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'Studioul muzical din calculator" 

te invata cum sa-ti transformi 

calculatorul intr-un 

studio muzical complet. 

On suport special este acordat 
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muzicii electronice 

rave, industrial, ambiental. 
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CD-ul contine: 




Nu acceptati revista fara CD-ul din interior! 



Introducere - o apropiere treptata de bazele sintezei de sunet. 

Sinteza software - programe destinate transformarii calculatorului intr-un puternic sintetizator. 

Sequencer - analiza a patru programe destinate editarii MIDI. 

HDD Recording - programe destinate inregistrarii, procesarii ?i mixarii wave-urilor. 

Hardware - cele mai importante placi de sunet ?i claviaturi MIDI, din oferta disponibila in tara. 
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lata ca ne apropiem si de Crdciun ji Anul Nou. Sper ca tofi 
cititorii nostri fideli, si de ce nu si ai concurenfei, sd se bucure de 
darurile Mosului si ale noului an. Am incheiat un an in care pot sd 
spun ca ne-am bucurat de succese. Am ajuns in top si sd sperdm ca 
vom putea si pe viitor sd ne menfinem aid. Ce ne dorim noi, 
redactorii acestei reviste, este un an bun atdt pentru noi cat si pentru 
romdni in general, oriunde arfi ei. V-am jacut anul acesta numeroase 
suprize. Concursuri, surprize, glume, articole de nota 10, postere, 
jocurifull si mai ales 100 de pagini. Da, LEVEL a devenit o parte din 
viafa noastrd de zi cu zi. Si credefi-md pe cuvdnt ca aceastd revistd nu 
arfi ajuns aici dacd nu arfi existat un Sergio, un Mike, un Indianu', 
un Claude, un Sorin, o Catalina si mulfi alfii. Cu alte cuvinte, aceastd 
revistd afost realizatd pur si simplu dintr-un elan tineresc care adesea 
afost pus la grea incercare. Ce va urma in anul urmdtor? Cu siguranfd 
ca se vor schimba rnulte si revista va ajunge probabil la urmdtorul 
stadiu, care ii va mulfumi pe absolut tofi. Nu urmdrim prin concursuri 
sd atragem cititorii, ci pur si simplu prin sufletul revistei care este 
aledtuit din articole, stilul acestora si modul lor de prezentare. Ce a 
fost in anul 1998? Multe au fost jocurile ce s-au perindat prin redacfie 
si multe aufost surprizele jdcute de produedtori. Totusi, spre deosebire 
de anul 1997, anul acesta pared aufost lansate mai multe titluri de 
calitate. As aminti numai cdteva: Unreal, Sin, Need For Speed III. 
Tomb Raider 11, Final Fantasy VII s.a.m.d. Jocuri de toate genurile, 
care au o calitate de necontestat. Si cum aufost atdt de numeroase nu 
am putut sd le prezentdm pe fiecare-n parte. 

Acum un an de zile cele o sutd de pagini de acum erau un vis. 
Acum urmdtorul vis este sd ajungem la eel pufin 150 de pagini. Sd 
vedem ce-o mai fi. Stiu ca unora nu le va place ce am sd spun, insd 
imi doresc ca odatd pentru totdeauna pirateria sd ia sfdrsit si sd 
ajungd la niste cote mai normale. Pentru mulfi pirateria este mai mult 
decdt binevenitd, insd pentru produedtori si distribuitori lucrurile nu 
stau chiar asa. Sijard acestia ne este si noud destul de greu sd supra- 
viefuim. Stiu. jocurile originate sunt scumpe si nu oricine isi permite 
de exemplu achizifionarea unuijoc cum este Need For Speed III. Dar 
poate ca lucrurile or sdfie mai bune in anul 1999. Voi ce credefi? 

Eu il astept cu nerdbdare pe Mos Crdciun. De ce nu? Revista este 
acum pe piafd si mie-mi place din cdnd in cdnd sd mai iau o pauzd de 
la atdta muncd si sd privesc cum ninge, cum tree oamenii linistifi pe 
stradd, cum mai cade cdte unu ' si injurd de mama inghefului. Fie ca 
Noul An sd va aducd multd fericire, numai sdndtate si putere de 
muncd. Este o urare sincerd! 
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Editorial 3 

Cuprins 4 

Cuprins CD 6 

Actualitati O 

First Look 

Malkari 16 

Doriti sa vedeti dac5 putc{i face treaba la fel de buna ca 
Bruce Willis in Armageddon? Atunci trebuie neaparat s5 jucati 
acest joe de strategic care in mod sigur va va place. 

Ultracorps 1 8 

Razboi, lupte si sange, adica tot ce se gaseste la un joe gen 
combat strategy care sc rcspecta!!! 

Ultima 9: Ascensium 20 

Nu va -pciiau. aceasta ultima realizare este mult mai reusita 
decat Ultima 8! De data acesta cei de la Origin System ?i-au 
facut treba cum trebuie. 

Star Trek Birth of the Federation 23 

Space: the final frontier!!! O noua aventura intr-un univers 
plin de mister sj neprevazut - universul Star Trek. 

Preview 

Resident Evil 2 27 

Gameri, fili pe faza! Un nou virus colinda liber. Aceasta 
versiune isi dcp9seste predecesorul la toate capitolele. 

North vs South 30 

Veti putea experimenta o perioada importanta din istoria 
U.S.A. $i anume razboiul de sccesiunc. Cine $tie, poate face(i 
treaba mai buna decat Grant si Lincoln. 

Anachronox 32 

Un role-play de calitate cu un engine 3D, o consols stil RPG 
si cu o acjiune intr-un viitor nu prea indepSrtat. 

F16 Multirole Fighter 34 

Vruuumm...tocmai am depart Mach l. VitezS, aventura $i 
avioanc care fac bum-bum. Nu rata(i acest flight-sim!!! 

Populus: The Third Coming 36 

Vcii vedea ca sa fii zeu nu este un lucru chiar atat de u$or si 
c3 este greu sa-ti multumesti toti supusii. 
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Total Annihilation Kingdoms 38 

Un RTS care va va trimite in timp nu mai pujin dc 1 0.000 de 
anisori intr-un finut guvernat de patru forme de magie. 

Viper 40 

Ce, nu ave(i „malai" sa va cumparafi o niasina tare, cum ar fi 
Dodge Viper?!? Nu-i nimic, pute|i vedea ce poate acest bolid prin 
intcrmediul acestui joe. 

Return to Krondor 42 

Dupa cativa anisori, cei de la Sierra s-au gandit sa readuca la 
viaja fantastica lumc din Krondor. 

Age of Empires 2: Age of Kings 45 

Fanii RTS-urilor vor fi foartc ferici|i si afle ca Age Of 
Empires are o continuare, printr-o versiune mult mai rcusjta 
decat prima. 

Gangsters 48 

E simplu. Un joe de strategic unde joci rolul unui gangster 
care impreunS cu amicii lui trebuie s3 puna stapanirc pe un oras. 

Review 

Klingon Honor Guard 55 

Tot ce trebuie sa faci este s5 omori tot ce-(i iese in cale 
pentru ca in final sa-I lichidezi pe cei care au atentat la via(a lui 
Goworn. 

NCAA Football 99 58 

Simulator de fotbal american care continua tradi|ia celor de 
la EA Sports in domeniul acestor genuri de simulatoare. 

Israeli Air Force 60 

Un simulator dc zbor in 3D inspirat din mult controversata 
armata israeliana, destul de bine realizat. 
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People's General 

Joe de strategic a canii acfiune se petrece intr-un viitor nu prea 
luminos al omenirii in care Najiunile Unite declara rSzboi Chinei. 

Wing Commander: Secret Ops 64 

Un simulator de calitate de lupte in spajiu. O continuare a 
primei versiuni, de data aeeasta mult mai reusita. 

nhl 99 r....3rd...7zr:.....i..~.{pr. 66 

Cc, credcali c& cei de la EA se vor opri la NHL 98? Ei bine, 
v-ali inselat. Dovada: NHL 99!!! 

Railroad Tycoon II 68 

Ta si vedem daca faceji treaba mai buna cu trenurile aistea, 
decat nea' Basescu!?! 

SkullMonkeys 70 

Un joe in care fantasticul si ircalul pluteste pretutindeni. Un 
joe yiu, colorat si dinamic. 

independence War 72 

Vei avea de comandat o nava de clasa Dreadnaught si vei fi in 
servichil marclui carticr general din spafiul Commonwealth Navy. 
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Intreplay 75 

lata ca a venit si vremea celor de la Interplay sa fie pu{in 

cnticiiti $i L'tuiluli. 



Review Special 



The Lost Vikings II 76 

Un sat de vikingi unde apare o nava extraterestra care va rapi 
trei dintfe ei din sanul t'amiliilor. 

Jungle Strihe 77 

Ti se (IS un clicopter cu care trebuie sS-fi nimicesti inamicii. 

Atomic Bomberman 78 

E atat de simplu! Arunci bombe dupa care trebuie sa o tai 
rapid din fa{a puterii de foe pentru a nu te frige. 

Fun Stuff 80 

Ho ho ho! Hi hi In' Ha ha ha! _*.^^H 

Hardware 82 

Genius Sound Maker 64 

Filme 86 

Knock Off: Jean Claude van Damme is back!!! 

Muzica 87 

Despre unii dintre prefera|ii nostri. 

Multimedia 88 

Despre o istorie a muzicii. 

V Q 

Chat room 9 

Talking about you, me, something and everything. 
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101: Airborne Invasion - Empire 

Sub comanda ta se afla 18 parasutisti. Te afli in spatele 
liniilor inamice pc durata zilei D. Simularc strategics real-time 

ge of Empires: rise of rome - Ensemble/ 
Microsoft s 

Un disc de expansiune oficial pcntru minunatul joe dc 
strategic Age of Empires care te arunca in rolul romanilor. 
Demo-ul continc trei misiuni din campania PunicS si nu nccesita 
versiunea originala. 

Barrage - Mango/Activision ^ 

Barrage este un joe de actiune cu o graflcS super, dar care are 
Me de un calculator putemic. 

BloocC2fr-flfr>nolith/GT ** 

Caleb s-a intors! De data aceasta fund inarmat cu un umor 
cinic mult mai dezvoltat, acjiunea desfasurandu-se intr-o 
atmosfera mult mai intunecata si mai insangerata. Blood2 este un 
joe de acjiune horror mult mai serios. Atenlie: demo-ul nu 
permite salvarea! 

Dominant Species - Red Storm 

Un nou joe de strategic real-time 3D, unde ai ocazia de a-ti 
apara planeta impotriva oamenilor care vor sa puna mana pe .^ 
valorosul mincreu Anime. SF! .^^ 

Future Cop L.A.P.D _^*~^^'^^ 

l 11 joe de actiune super cu bird view, uncle ca membru LAPD 
trebuie s3 lupti impotriva forjclor criminate. Acjiunca este o 
imbinare intre miracol si tehnologie futurista, T£A X-l Alpha. O 
muljime de obiecte ce trebuie distruse, o gjpflca super. 

Heretic 2 - Raven/Activij 

Sechela a jocului de succes Hiretic. Aceasta noua versiune 
izcaza enginc-ul din Quake ^fiar view-ul este 3" 1 person. 

Eroul nostru trebuie sa gaseaica de aceasta data un loc impotriva 

blestemului ce a fost arunoit asupra intregii Jari. 



Mad Trax - Raj 

Un simulator autg 
cu P.O.D.-ul. 



rand 

| la o companie necunoscuta. Este similar 



Madden 99 - EA 

Daca esti un fan al fotbalului american, atunci nu ai de facut 
decat o alegere simplS - Madden NFL 99. 

NHL 99 - EA 

In sfarsit un demo jucabil al popularului joe de hochei. Acum 
aveti ocazia de a juca meciul dintre Washington Capitals si 
Detroit Red Wings. 

Nightlong 

A spus cineva cumva ca jocurile de aventura sunt moarte? No 
way. Nightlong si Blade Runner par sa demonstreze contrariul. 

Escape Or Die Trying - Psygnosis 

Un joe gen Tomb Raider ceva mai'neobisnuit. S-ar putea s8 
va atraga magia ?i neobi§nuitul ce inconjoara acest joe. 

Pinball Arcade - Microsoft 

in versiunea full a jocului Pinball Arcade veti gasi sapte 
mese care va vor transporta prin istoria amcricana. 

Top Gun: Hornet's Nest - Microprose 

Numele tau este Maveric^i avionul F/A-18 te asteapta... 

V2000 - Frontier/Gitolier 

Nou demo al jocului strategic de acjiune de la David Braben, 
creatorul legendarului joe Elite. Asa ca ar fi bine sa juca|i toate 
cele trei misiuni. 

Viper Racing - Sierrar 

Vreti un joe de curse cu niste masini chiar super-rapide? 
Dodge Viper este destul de rapid pentru tine? 

WC: Secret Ops - Origin/EA 

Pachet de expansiune pentru WC: Prophecy care poate fi 
rulat fara jocul original. Doar logati-vS ca LevelCD si parola este 
858989137 sau va puteti inregistra la adresa www.secretops.com 
(unde puteti face download la celclaltc episoade). 

Shots 

Babylon 5 

Un joe ce simuleaza luptele care se dau mai tot timpul in 
cadrul serialului american ce poarta acelasi nume. Misiuni non- 
lineare, o grafica super si suport pentru re{ea. 



Spellcross - SCI 

Un joe de strategic turn-based care simuleaza lupta dintre 
fortelc intunericului si forjele hi-tech, asta inseamna orcii 
impotriva tancurilor. 

Earth 2150 _ 

Sechela jocului de strategic real-time care s-a bucurat dc un 
succes deosebit. Grafica 3D, terenul interactiv. story-ul dcosebit $i 
multe alte facilitatj, fac din Earth 2150 un joe destul de promisor. 
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Kanaan 

Primul joe 3D de actiune de la Argonaut (Croc), unde ai 
ocazia s3 lupti in viitor impotriva oamenilor caini in misiuni 
indoor si outdoor, cu o multime de arme interesante ?i cu 
abilitatea de a folosi orice vehicol (de la masina la avion de 
vanatoare). 

Neverending Story 

Aventura real-time ce se bazeazS pe nuvela lui Michael Enge 
ce poarta aceiasi nume. Astfel, in curand vom avea ocazia de a 
intra in lumea Fantasia si bineinteles ca va trebui s-o salvati de la 
distrugere. Si cum nici o poveste nu ia sfarsit... keep playing! 

Resident Evil 2 

Jocul ce a cunoscut o evolujie deosebita pe Playstation exista 
acum si intr-o versiune pentru PC. Aceiasi story, aceiasi mod de 
joe, aceiasi grafica super si aceiasi posibilitate de a juca cu Claire 
si Leon. 

Return to Krondor 

O sechela adevarata a RPG-ului Betryal at Krondor, care 
arata absolut bestial. Te vei intoarce in lumea Midkemia, unde 
vei cauta un artefact. In toata aventura vei avea ocazia de a 
intalni peste 200 de caractere. 

Shogun 

Aceasta noua trupa va realiza o strategic foarte ambitioasa ce 
simuleaza J ap ai w a ie colului 16. Astfel, turn dupa tura va trebui 
sa-ti fcontrolezi provinciile. 5k4iantrenezi unitatile (samurai. 
geisha), sa faci negoj diplomatic^* tc lupti ca-n Myth. 

Soldier 

Joe de actiune bazat pe filmul SF cu dfeksi nume, in care 
rolul principal era jucat de Kurt Russel. A^ftibilitatea de a 
alege intre cinci caractere diferite si vei porMa lupta. 30 de 
misiuni care se desfasoarS in sase lumi difeU. . . fain, nu? 

Star Trek: New Worlds 

Strategic real-time a carei acfiune sffWSsoara in lumea Star 
Trek. Astfel, vei lupta atat pentru RordPani, Klingonieni cat si 
pentru Federate. Terenul este complet 3D (puteti roti/zoom) si 
jocul arata cu adevarat bine. 

Ultima 9 

Cel de-al noualea capitol al seriei Ultima este mi?to, 
intcractiv, cu o lume vie plina de prieteni si inamici. Caracterele 
par a fi coborate din romane §i pe langS alte facilitati acestea mai 
pot face si vraji. O interfa(a super si o grafica incredibila. 

World League Soccer 99 

De data aceasta WLS are licenja asupra echipei de fotbal 
engleze. Bininteles c3 nu lipseste nici Michaela Owen, care a 
participat la motion-capturing. Astfel, grafica va fi reusita, vor 
exista noi miscari, noi echipe etc. 
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: AR 1.6 

noua versiune a managerului de fi§iere pe 32 de biti, care 
te^jmilar cu DOS Navigator-ul. 

PAcVrimer 98 

Un irnYutilitar care, amplasat in bara de task-uri, va va 
permite s3 rwati programe, sa faceti back-up, s3 vizitati pagini 
web etc. Poa\lucra cu shortcut-uri si nu ocupa decat 250 KB de 
memorie. 



TablEdit 

Un editor reusit pentru chitara si alte instrumente. 

Time On Line 

Un utilitar simplu care monitorizeaza conexiunile prin linia telefonica. 

TimeLiner 

Un program interesant pentru conectarea evenimentelor 
consecvente cu descrieri $i imagini. 

Tumi's 3D Pointers 

O colecjie reusita a 1 4 cursoare animate. 

Turbo Browser 98 

Un manager de fisiere care emuleaza Explorer-ul, dar care 
are mai multe funclii. 

TurboZIP ^^* 

Utilitar simplu de folosit pentru compresare/decompresare $i 
e-mail-uri pentru Windows 95/NT. 

USA Casino 

N. USA Casino va permite rularca a noua jocuri de cazino, local 
penlsu piacere §i online pentru bani adevara|i. 

Visual Cards 

UtilitarYimplu de folosit pentru a face business card-urile 

mult mai arStoase. 

\ f 

Visual Envelopes 

Dac3 ave|i foarte des de-a face cu scrisori, atunci acest 
utilitar va va usura munca. 

Visual Labels 

Similar cu prograt 

VoiceNet VR^ 

Utilitar pentru rtcunoasterea vocii tale, care v3 permite s3 
rulaji un program sijsa bontrolati calculatorul intr-un nou mod. 

WinAMP 2.0< 

Cea mai nou^ersiune a celui mai bun player MP3. 

WinZip iJfsPI 

Noua vermine a popularului program de arhivare. 

Withoyra Trace 

Witjfcut a Trace va permite stl^rea unor fijiere, astfel incat 
ace^Tsa dispara fara urm3. 

Updates: 

Conflict: Freespace vl.05 
DBTS: Limb From Limb 
- Rainbow Six v 1.03a 

Seven Kingdoms A A v2.12 
Starcraft vl.03 
Unreal v2.18 beta 
Vargers vl.3 

Themes: 

Black Dahlia 
Blade Runner 
Grim Fandango 
Hellfire 
Ultima Online 
Unreal 



ele precedente, acesta face niste label-uri super. 
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FLASH 

989 Studios 
deschide un nou 
studio in California 

" c tudios, companie n gru- 
. Entertainment, annnia 
.1 imiii studio de dezvoltare 
nica, California. Noile 
servi la dezvoltarea jo- 
in consolele PlayStation, 
este renumit in intreaga 
liime pentru faimoaselc iiiluri do 
jocuri cum ;ir II NI-L GameDay, 
l wisted Metal. Jet Moto si Cool 
Boarders. Cel care va lansa oficial 
iioul studio va 11 directorul executh 
al 989 Studios, domnul Allan Becker, 
iar eel care sc va ocupa de acti\ ilatea 
acestui studio este fostul produdUor 
executi\ al 989 Studios, Connie Booth. 

Dune 2000 
Multiplayer Patch 

Un joe celebru care merge greu 
pe Internel isi pierde din strfilucirc. 
Westwood Studios a scos 
Kiiiru arhicunoscutul joe 
cue mSreste vitezajocului 
in modul multiplayer via Internet. 
Tol ce trebuie si facfi un iubitor al 
acestui joe este sS porneascS jocul 
normal si sS se conecteze via Interne) 
la serviciul oftril de Westwood online. 
serviciu care este gratuit, Fisierele 
se vor instala automat de la acesl 
sen iciu sau dacS ilonii sS v i - 1 insta- 
la|i personal, luati un Ksjer download 
de la site-ul www.westwood.com 
din File Updates din sec|ia Westwood 
support area. 

Un nou release: 
il Demo 

in| venil de la Westwood 
cuprinde informatii despre demo-ul 
pentru \ iiton.il joe Recoil, demo ce 
poate 11 lual de la adresa companiei 
uuu.wesiuooil.com . Creal de 
Zippper Interactive si publical de 
Electronic Arts, jocul, un 3D shooter 
lane, este preconizat ile a iesi pe 
piaja la Inceputul anuiui 1999. 
Jifcitorii sunt aruncati intr-o lume 
3D a viitorului unde Fortele riului 
an acaparal sistemul informational 
al computerelor, inclusi\ cele ale 
armatei. Aflandu-ne la comanda a 
ce-i mai nou In tehnologja tancurilor, 
trebuie sS salvSm luraea, lancul 
poate li inarmat CU IS anne |iutemicc. 



Pretec 

Rezolutie de 600dpi 

Noile camere de la Pretec, 
DC-600 sunt destinate celor care 
doresc sa capturezc imagini la o 
rezolutie de 640x480 pentru publi- 
carea acestora pe site-uri web sau 
pentru trimiterea lor prin mail. 
Au incorporat un ecran LCD de 
1,8" pentru pentru a putea vedea 
imaginile inainte de a le captura, 
un micro controller care va da 
posibilitatea de a vedea sau de a 
sterge imaginile inainte de a le 
introduce in calculator, iar cei 
8MB de memorie flash pot stoca 



pana la 40 de imagini la rezolutie maxima. 
Totodata, un conector NTSC va permite sa 
prezentaji imaginile pe care le-ati realizat, 
cu ajutorul unui televizor obisnuit! 




A iesit din gaoace 
Close Approach 

Abstract Worlds Ltd., un creator de 
software din UK, a scos pe pia(a jocurilor 
pe calculator un nou joe de acjiune Close 
Approach. Compania relate/a ca jocul, un 
3D shooter, este primul joe comercial 
creat in Visual Basic cu suport 3D 
Direct3D. Deoarece mul(i au considerat ca 
Visual Basic-ul este inadecvat pentru 
realizarca pe jocuri serioase, acest joe se 
vrea o dezaprobare a ideii celorlal|i 
creatori. Jocul care foloseste Diresct3D si 
DirectSound pentru grafice si sunete 3D, a 
fost testat cu majoritatea placilor grafice 
3D. Numele de Close Approach vine de la 
programul NASA Close Approach, care nu 
face altceva decat sa" monitorizeze toti 
astcroizii care se apropie de Pamant. Jocul 
isi are actiunea in anul 2100, si dupa cum 
v-a(i dat seama, jucatorii trebuie s& 
distruga asteroizii care au de gand s3 aiba 
un impact cu Terra Mama. 



Taramul Golf 1999 
Edition 

Cei de la Microsoft au lansat 
Golf 1999 Edition, un upgrade 
pentru senile lor de golf referitor 
la modul multiplayer. bun pentru 
realizarea de meciuri prin Internet, 
mai exact la MSN Gaming Zone. 
Golf 1 999 Edition combina graftca 
3D, animatia de pe teren $i sunetele 
specifice flecarui loc pentru a crea 
cea mai impresionanta experienta de 
golf. Bineinjeles ca trebuie adus §i 
ceva mai atrag5tor pentru monotonia 
jocului de acest gen, si astfel s-au 
introdus o animatie fluenta" care 
schimba decorul si incarcari rapide 
de grafice, toate bine realizate pentru 
crearea cat mai realistica a acestui 
sport superb. 



Pinnacle Miro 

CD recorder-e 
performante 

RCD 6x24 este unul dintre cele doua 
CD rccorder-e lansate de Pinnacle Miro 
luna aceasta. RCD 6x24 este 
un sistem puternic de ^^^^ 

inregistrare a datelor ^^^ 

sau fisierelor 
audio la o 
viteza 
de 6x, 
modul 
de citire 
avand o 
viteza 



formate de inregistrare din industrie. 

Cel de-al doilea produs este RW4416 
- Rewritable CD Recorder. Acesta ofera o 
performan{a dcosebita in tehnologia de 
rescriere avand o viteza de scriere ?i 
rescriere de 4x. RW44I6, ca si RCD 
6x24, este livrat cu software de pre-mas- 
tering, controller PCI SCSI-2, cd-uri 
neinregistrate si cabluri. 




supenoa- 

rade24x. 

RCD 6x24 

include un 

buffer de 2 MB si 

suporta cele mai multe 
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3Dffx MAGIC 3D II 

Standard Features: 1 
12Mb memory 
4Mb frame buffer 
8Mb texture memory 
Suport800x600x16bit 
SLI cable included 

Performance: 

90Mpixel/sec full ,„ 

for bilinear filtering with • 

LOD MlP-mapping. 4 




5% 




>,*****«*■ 1 Decupeaza talonul si pe baza 
1 lui beneficiezi de aceasta 
1 reducere pentru orice produs 
, SKYWELL 

..... 









(180Mpixelwith 
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Update: Entrepreneur 
Version 1.5 

lata c3 cei de la Stardock tocmai 
.1 li I. uis.ii mi update pentru jocul dc 
strategic Entrepreneur. AceastS ver- 
siune 1.5 introduce noi fiindaluri, 
are iinbunatatin aduse graficii, un 
buion pentru optfuni pe ecranul 
principal, un nou buton de Sales 
Analysis, extra sale analysis apar 
in momentul in care jucStorul este 
in single player (ilatonla largimii 
rvn/iii m auto market a lost update-atS 
pentru a li mai distractivS si mai 
interesantS. 

Taramul Golf 1999 
Edition 

Cei de la Microsoft au lansal 
Golf I999 Edition, un upgrade 
pentru senile lor de golf referitor la 
niodul multiplayer, bun pentru 
realizarea de meciuri prin Internet, 
mai exact la MSN Gaming /one. 
Golf I999 Edition combinfi grafica 
-specifice fiecarui loc pentru a crea 

eea mai impresionanla expericnta 
ile golf. Umeintcles ca Ircbuic adus 
si ceva mai atrigStor pentru mono- 
tonia jocului de acest gen. si astfel 
s-au introdus o ammatic fluents 
care schimbS decorul si incarcfiri 
rapide de grafice, toate bine reali- 
zate pentru crearea cat mai realis- 
tica a acestui sport superb. 

A iesit din gaoace 
Close Approach 

Abstract Worlds I td., un creator 
ile software din l K. ,1 scos pe pia|a 
jocurilor pe calculator un nou joe 

ile actiune C lose Approach. Com- 
pania relatezi ca jocul , un 3D 
shooter, este primul joe comercial 
creat in Visual Basic cu suport 3D 
DirecOD, Deoarece niuln au conskferal 
ca Visual Basic-ul este inadecvat 
pentru realizarea pe jocuri serioase, 
acest joe se vrea o dezaprobare a 
iileu celorlalti creaton. Jocul care 
Foloseste Direct3D sj DirectSound 
pentru grafice si sunete 3D, a lost 
testal cu majoritatca pIScilor gra- 
fice 3D. Niiniele ile (lose Approach 
vine lie la programul NASA (lose 
Approach, care nu face altceva 
decdt si monitorizeze to(i asteroizii 
care se apiopie ile I'aniant. 



Might and Magic VII - 
New World Computing 

Dorind sa profite de succcsul celei de-a 
sasea parti a istoriei Might and Magic, 
New World Computing sc prcgateste deja 
sa arunce pe piata Might and Magic VII. 
Va avea o noua intriga si va beneficia dc 
avantajele tehnologiilor 3D. 

Jocul incepe acolo unde s-a terminat 
Might and Magic VI, plasandu-l pe jucator 
pe un alt continent al taramului Enroth. 
Jinutul va fi populat cu mult mai multe si 
mai inteligentc NPC-uri si monstrii. 
Orasele nu vor mai fi populate doar de 
civili inoccnu, mai ales cand cine stie ce 
monstrii le dau tarcoale. Acestia vor pune 
mana pe orice si se vor apara de bestii, iar 
toate aceste creaturi ciudate, pe care 
continui sa le numesc 
monstrii, se vor bate 
si intre ei. Pe acest 
continent traiesc 
intr-o teribila vraj- 
masie doua najiuni. 
Tu pofi sa ajuti pe 
oricare dintre ele, 
sau pur si simplu 
sa stai si sa astep{i 
sa vezi ce se tntampla. 
Oricare dintre aceste 
hotarari vei lua, va 
inllucnta decisiv 
continuarea jocului. 
Se pare ca in Might 
and Magic VI crau 
prea multe batalii, 
fapt ce i-a deter- 

Infinite Worlds - Interplay 

VB Designs a realizat odata, dc mult, 
un joe dragu| intitulat Mordor. Directorului 
David Allen i-a placut atat de mult incat a 
pi "oi lus $i continuarea Mordor II, dar nu 
avea un distribuitor pentru el. Dupa multe 
usi inchise in nas. Interplay s-a decis sa 
distribuie acest joe sub numele de Infinite 
Worlds. Din acest moment, jocul a suferit 
trans I on nan majore, fiind adus la standardelc 
tehnologice ale zilelor noastre. Infinite 
Worlds este un RPG clasic, cu o poveste 
clasica. Un oras este distrus de invazia 



minat pe producatori sa mai micsoreze 
numarul inamicilor. Alte schimbari ce vor 
putea fi observate in noua versiune sunt 
posibilitatea de a te misca in timpul luptelor 
turn-based, un design ceva mai realist pentru 
bataliile ce au loc in diverse incSperi si 
posibilitatea de a-ti seta tastele. Noul engine 
3D va aduce imbunatatiri vizibile vitezei 
si eahtatii scrolling-ului, se pare chiar ca 
va fi suportat si de procesoare mai slabute 
De asemenea va suporta personaje 3D mai 
complexe si efecte vizuale mai bune. in 
ceea ce priveste portretele eroilor, va spun 
doar ca au fost nevoie de circa 800 de fra- 
me-uri pentru un chip. Din pacate, vom 
mai avea destul de mult pana vom admira 
frumusetjle noului Might and Magic, el 
fiind anunjat de-abia pentru martie 1 999. 





unor monstrii, iar tu si amicii tai trebuie 
sa cutreieri nivel dupS nivel in cautare de 
aur, comori, armc, scuturi si sa completezi 
mici sub-quest-uri. E$ti una din clasele 
specifice RPG: Paladin, Rogue, Mage bla- 
bla-bla, cu acelasi sistem de skill-uri $i 
experien(e pe care ni le ofera si Wizardry. 
Povestea nc spune ceva despre magia tmutului 
care este furata de niste monstrii, iar tu ai 
misiunea de a-i distruge si de a-l infrunta 
pe eel mai tare si mai rau adversar, Ku'tan 
Jenal. Spre deosebire de Wizardry si Might 
and Magic VI, Infinite Worlds foloseste 
bestii 3D in labirinturile sale, asemanatori 
celor din Quake. 
Dar in timp ce in 
Quake spre tine sc 
repezeau doar o mana 
de monstruleti, en- 
gine-ul Mordor su- 
porta pana la 40 de 
creaturi ce se invart 
in jural tau intr-un 
decor 3D. Infinite 
Worlds este jocul 
pe care-l asteptafi, 
eel putm pana in 
iarna, dupa cum 
ne-au anunfat pro- 
ducatori i. 
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ELECTRONIC ARTS 
ESTE IN ROMANIA 

MAXIS - EA SPORTS - JANE'S SIMULATIONS • BULLFROG - ORIGIN • NOVALOGIC 



Jocul LUNII este: 



MlUiFiMHiM 




M viiiiis NFL 99 


BOB) 


Manager 


NASCAR 99 


Fi II III Cop 1.APD 


Fin Soccer Man u 


MSM.iw.99 


Umsh LORE 2 


( / i.«;< 


Mil. 99 


ISSN 


p'llv: Ko vl) Hi nil 


Fu\99 


Km 00 


World Cup 98 


World Cur 98 


SmCm .woo 


kkNIX l ISW 


MMiiil\\n.99 


Si pikhikis 


I.BA 2 Cl I53K 


FMMW 29 


Hum Group 


NBA 98 Joypad 


WDKIIII Rv( IM. 


Sid Mi ii h- \iiiiv 


Nii rSpih>3 


JOVPAD 


(TNI VI HI 
1) IHkMIIM 


Nl it SPEED II 


-km ii Am Fowi 


Delta Force 


Mil. 97 Cl vssk 


NHL 98 Joypad promo 


RlllllKRVl.l 


Mil. 99 


KKGEON KEEPER G 


Alt Tank Spanker 


Phivviivh 2CT.vs.sh 


1 vssli 


N vsl VR 99 


Qi lis: Till. Eye 


Fighter piuu 

Propiika Gold 


l( M 

Ultima Am epsmw 


SimSvivri 

simik vii Wars 


HotoRacer2 


Lands of Lore 3 


1 1 VSSH 


Pun nil s - Tin 


Would Cot Cmckst 


Tin. Arsenal CAC 


llll.lSMU, 


1)1 NGEOM Kl.KPER 2 
llic. AIR 
TlBIRI AN Si \ 


Red m ihi & After 


h-i Drivi 4\4 


M VI H l/JOt Hit 1 11 hi 

Tin: Tournament 


Ikispvssik 


Mil. Ill 1 IIM. Ill l» 


Courses Abo on 


spn X Games Fro 

Bcivriiir 
NBA l.l\l W 


(1 VNNIC 

ATF C i UBMI 

Bl VMS & III MPKINS 


Tm tpc Courses - 

Inn on 
Tiiimi Hospital 


iim Dam S 


Cl vssic 


( / I.WI 


i in Veoas Courses 


COMMAM III 3 (Mini 


Tker Woods 99 


IMM .on 1 11,11 


Cric kit 97 (Asms) 


in ima Collection 


fOOBS) 


CM 


Ultima Online 


WW IIFll.HIIK- 


Dark Omen 


USNF97CI vs>K 


Bl Mil RlSSIK (I ISSM 


DaRKUGHI Cl "Mi 


Uvhi.vviis 


JK ( 1 V"ll 


l)i mii i ii m Shrine 


Wing 4 Q issx 


CSC Rui An hi 


w in 


World of Comrai 


,u Worldwide 


1)1 Nl 2000 


2000 


tYarmri rc&c.c&c 


Jane's FIS 


X Files The Game 


kin IIIKI. l/rxvnis 


FA I'm mii i, l.l M.I 1 
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BEST COMPUTERS ESTE UNIC DISTRIBUTOR ELECTRONIC ARTS IN ROMANIA. JOCURI EN-DETAIL SE GASESC LA MAGAZINUL 
DIN PASAJUL LIPSCANI SAU LA TEL: 092556510. PENTRU RESELLERI SE ACORDA PRETURI FOARTE AVANTAJOASE. CAUTAM 
RESELLERI IN TOATA TARA. 



M a g a z 



tau de calc 



^B^Fninifnoo B Ft 

u I a t o a r e fl Ml WzISL. 

BEST COMPUTERS ^ 

ADRESA: PASAJUL LIPSCANI B-DUL IC BR ATI AN U. BUCURESTI. TEL 092.566.510 FAX: 6795742 
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Noile jocuri de la 
Aureal 

Aureal Semiconductor a dal 
pubIicitS|ii un articol referitor la 
lansarea ultimelor jocuri cue vor 
suporta tehnologia audio Vureal 
A3D. Noile jocuri sunt create de 
Eidos m ele sum Tomb Raider III 
^i Daikatana. Cele douS jocuri sum 
primele titluri de la Eidos cue vor 
folosi pozitionarea audio \ JD 
pentru activarea posritionaiii audio 
JD peste douS sau patru sisteme 
de boxe, inclush peste cfistile 
audio. A3D va ii folosil in paralel 
cu gratlca de calitate ridicatS .> 
l idos pentru a crea un exploziv, 
mediu 3D in acord cu Aureal. 
\uieal V3D este o tehnologie 
audio care realizeazi un sunei de o 
calitate superioarS, inconjurand 
auditoriul cu sunete in toate cele 
trei dimensiuni folosind boxele cu 
care este adaptai un calculator. 

I-Magic scoate 
Thunder Brigade 



aeic a .nuinuii scoaterea 



pi.ua a unui total nou Is! person 
shooter creal de Blue Moon Inte- 
ractive, in rhunder Brigade jucS- 
torul este aruncat Intr-un tanc 
super-accesorizal care plimbandu- 
se pe suprafaja planetei rade totul 
in calea sa, emanfind moarte si 
distrugere totals la fiecare curbs 
pe care o ia. Story-ul este simplu: 
omenirea care a ajuns sS cunoascS 
intreg universul >i sS-l stSpaneascS, 
nu reusesie sS nienlma pacea pe 
nue. i planets albastriS, si astfel, in 
eele dm unrtS, razboiul izbucneste 
inlie eele uei I'ederatn. care SC 
luptS pentru a define controlul 
eeloi 12 planete pline cu minerale 
preiio.ise. Nu esie chiar Star Wars, 
dar poate cS jocul este destul de bun. 

Discount-urile sunt 
cheia 

In studiu realizat de Jupiter 
Communications aratS cS politica 
de discount este atractja numfiml l 
pentru cumparStorii online. Pretul 
a devenil o prioritate, inaintea 
seeuritaui plStii, in eeea ce 
priveste convingerea oamenilor 
de a eumpara online. 




Soulbringer 

„When your World ain't 
real enough..." 

Binc-ati venit in lumea lui Soulbringer. 
Timpurile de mult trecute, existente poate 
doar in adancurile minlii fiecaruia dinire 
noi, sunt peste puterea noastra de in{elegere. 
Astfel, Melissa, 
croina noului joe 
aflat acum in faza de 
dezvoltare in labo- 
ratoare celor de la 
Gremlin, i§i incepe 
calatoria printr-o 
lume plina de peri- 
cole. Printre detaliile 
impresionante $i 
extrcm de rcu§ite iata 
ce ne spune eroina 
jocului: ..Sunt Melissa, $i 
sunt Fay. Pove$tile pe care 
le spun oamenii despre 
mine sunt adevarate, insa 
intotdeauna o poveste are 
mai mult decat o fa{a. Noi 
suntem o rasa straveche $i 
regele nostru este ncmu- 
ritor - un Dryad legat la 
un pom sacru din Bara- 
dathlin, natiunea $i ora$ul 
nostru. De-a lungul Tim- 
pului Intuncricului (Time 
of Darkness) cand Rcve- 
nantii (Revenants) stapa- 




neau lumea, chiar inainte ca Harbinger sa 
vina, noi am fost aliati cu Skorn. Numai 
cand Harbinger a aparut in Razboiul Drep- 
ta|ii (Wars of Rule), natiunea Fay s-a plecat 
si a jurat credinta. Si am jurat cu sange. 
Mai platim pentru acea grc$eala §i-n zilele 
de astazi. Suntem persecutati de mai toti 
cei ce nu cunosc intreaga poveste. Am fost 
inselaii §i trada|i de Chimera. Ea a venit 
la noi imbracata ca regele Dryad in timp 
ce a pus arborele sacru in chingi de fier. 
Nu am putut face nimic. Si daca arborele 
ar fi murit, atunci am fi murit si noi. 
Trebuie sa vedep adevarul." Cam pe aici 
se-nvartc povestea noastra. O eroiniS care 
incearca sa-si salveze (ara si oamenii ei de 
la moarte. Numai ca jocul nu se rezuma 
numai la o poveste frumoasa, ci si la o 
realizare de cxceplie. Astfel, printre puji- 
nele lucruri care sunt cunoscute pana acum. 
stim cu siguran(a ca Melissa locuieste in 
oraijul Madrigal, iar ca arma principals se 
folosesc Carjile Vazatoare 
(Seeing Cards) care te 
ajuta uneori sa descoperi 
ucruri de neimaginat 
altfel. Si acestea ftind 
spuse, sa a?teptam lansarea 
accstui joe de excepjie. 
Lansare care se va face 
candva pe la inceputul 
anului viitor. 




Actua Soccer 3 




Bulgaria sau Rusia. Astfel, dintre toate 
celelalte titluri Actua, acesta este eel mai 
rasarit dintre ele. fund de la inceput la 
starlit un racnet in matcrie de programarc 
si realizare. Ma fratilor, sta|i ca asa zic 
producatorii, eu numai m-am uitat la niste 
poze si-aiai. Uitati-va $i voi. 



Dragi fani ai fotbalului pe calculator, 
in curand aven' bincvenita ocazie de a 
incerca noul simulator de la Gremlin care 
continua seria Actua Soccer. Cum va fi 
aceasta din ultima versiune? Full 3D, cu o 
gramada de idci inovatoare, cu umbrc 
real-time, cu ceaja. ploaic. ninsoare sau 
soare. Pentru realizarea jocului au fost 
..capturati" (digital evident) numero$i 
fotbalisti englezi. Bineinleles ca nu 
lipsesc nici echipe ca Romania, Ungaria, 
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Adobe 

Update la Premiere 

Recent, Adobe Systems a livrat un 
update pentru Premiere - pachet dc 
editare video - pentru MacOS, Windows 
95 si Windows f^f 

NT. Conform 
oficialilor 
companiei 
Versiunea 5.1, 
care este gra- 
tuita pentru 
utilizatorii 
inregistrati. are 
timpi de ren- 
derizare imbu- 
natatiti atat 
pentru Preview 
cat si pentru 
export $i 
suporta arhi- 
tecturi multi- 
thread pentru 
sisteme bipro- 
cesor. 

In versiunea 
5.1, este mult 
mai putemic 
integrat Quick 
Time 3.0, fapt 
ce permite 
utilizatorilor 



exportul fiuxului audio direct din 
Premiere. Compania intentioneazS sa 
lanseze un plug-in cu efecte pentru 
QuickTime pana la farsitul anului. 

Informatii: www.adobc_XQm 



^n 



Sunny beduin 

SUN Microsystems .i achizi- 
[ionai Beduin Communications, o 
micS liniKi Canadians specializatfl 
in aplicapj Java, >> \.i realiza astfel 
aplicatii pentru computerele hand- 



'*&'■■# 



Adobe Premiere 5.1 



i/n«t<>^Wfk*. 



Top al site-urilor 

Conform cercetSrilor intreprinse 
de compania Media Matrix, iatS 
cele mai vi/itatc site-uri ale lunii 
august: AOL - 57,8; Yahoo - 273; 
Microsoft - 2(..4: Netscape - 18,7; 
( ieo< UK's - 16,7: Excite - 14.'): 
Infoseek - 12,3; I ycos- 11.8; Vita 
Vista - 9,6: MSN - 9,0. Cifrele sum 
reprezentate de numSrul de \i/i- 
tatori exprimal in milioane 

Apple 

Apple ;i cSstigal Hid milioane 
de dolari in trimestrul al patrulea 
si s-a bucural astfel de primul an 
profitabil din 1995 incoace 



GAME LAND S£ t 



JOIIUISI \( ( ISOKII l'( & CONSOLE* IIARDWAKl 



Sos. Panduri nr. 31 
(Academia Militara) 
Tel/Fax: 411.10.45 
BUCURESTI 



CELE MAI TARI JOCURI LA 
1 CELE MAI BUNE PRETURI ! 
ijpPESTE 100 TITLURI !!! 



ENCICLOPEDII, CURSURI LIMBI STRAINE, PROGRAME UTILITA 



Accesorii PC. N64. PS\ 



- Volane cu pedale 

- Joystick-uri > 

- Joypad-uri 

- Memorii console 



•■— ^ 




Hardware multimedia: 



- Placi sunet 

- Acceleratoare grafice Voodoo 2 

- DVD-Rom 

- CD-RW 

- CD-Rom 36X 

- Scannere 



^= UPRI5IRG "- 
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Livrari in toata tara prin Prioripost in 24 ore! *lAMR§; ?« t£(£F 
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n va lansa site-uri dc 
area Britanie si ( icr- 
iscarea companiei vine 
mil IScui de Bertesle- 
! spunea ca aceasti 
va cumpara 50% din 
Barncs&Nobles pentru 
2110 milioane de dolari. 

NetZero 

>tS companie ofert 
uit utiiizatorilor, 
e un model bazal pe 
taestea nu sunl ins3 
obisnuite. Banner-ele 
-iciZcro urmSresc utilizatorul 
din site in site cand acestia 
navigheaza. Compania a spus cS 
a pierdul un an cu dezvoltarea 
acestei tehnologii, dar conse- 
cin|ele acestui tip de reciaroS 
• - v asteptaii 



ola si Vureal lucreaza" 
j l.i dezvoltarea unui 
modem cu cip audio integral. 
Primul Motoroia-Aureal de 56 
Kbps este preconizat si apart! la 
■Keputul lui 1999. Acesta include 
'iiicciura „Votrex" pentru 3D 
dio dc la Aureal pe ISngS teh- 
noiogia analogies pentru modem 
a (irmei Motorola. ProducStorii 
variants 2 in I va li 
i decal un modem >i o 
. sunel cumparate separat: 
im all avantaj ar ti ocuparea unui 
singur slot de extensie in calculator. 

noi 
jisk-uri 

„ig Blue oferS rrei noi hard- 
disk-un dc tapacitSp medii m 

mari: inai rapidcle I lltrastar 
9LZX de9.l GB, ls/\ de is.: 
GB ambele runc|ionand la 10000 
rotafii niinui si IncSpatorul 
lltrastar 36XPde 36,4 GB 
nctionand la 7200 rpm. Toate 
udusele posedS 4 MB memorie 
cache (mai putm 36XP), capete 
magnetorezistive si folosesc 
interfa(a UltraSCSI2, prejurile 
lor fiindde 1575 USD- 36XP, 
1350 USD -18ZX respecth 850 
USD-')1 ZX, 




Blade 

Pe cand Lumea era inca tanani, aceasta 
era locuita de oameni curajosi, razboinici 
neinfricati care se considerau zei. Suparali, 
zeii au trimis un oponcnt dc tcmut: un dra- 
gon care scuipa foe §i care a distrus totul 
in calea lui. Aiha, zei(a bunatajii, a avut 
mila de rasa umana. Ea a facut o spada cu 
puteri magice pentru a infrange bestia 
nesatula. Numai un singur razboinic ar fi 
putut s-o foloseasca: Blade. Blade a invins 
dragonul in cele din urma. Bestia, ranita 
fiind. s-a retras in pestera sa ascunsa in 
adancul mun(ilor vulcanici. unde a dormit 
1000 de ani pentru a-si recupera forjele. 
Din p3cate Blade a fost si el ranit in lupta 
si a murit la scurt timp dupa aceea. Fapta 
sa eroica mai este 
pomenita §i-n 
zilele de astazi. 
BStranii au cazut 
de acord ca dac5 o 
astfel de sabie ar 
cadea in manile 
cui nu trebuie ar 
fi dezastru. Astfel, 
acestia au ingropat 
arma alaturi de erou 
si au ferecat mor- 
mantul cu cinci 
porji. Cinci chei 
au fost ascunse in 
cinci locuri diferite, 
fiind protejate de 
cavaleri curajosi. 
Dar asta este o 
poveste petrecuta 
acum 1000 de ani! 

Hoardele lui Dal 
Gurak, un mag 

Noi probleme pentru 
Merced? 

Producatorul de cipuri grafice S3 
afirma ca preconizatul procesor Merced al 
firmei Intel ar putea incalca unui dintre 
patentele de(inute de S3. Merced e capabil 
sa prelucreze deopotrivi cod de 32 si de 
64 de bi(i, dar elimina redunda|a prin 
posibilitatea folosirii in comun a 



puternic, expert in vechile 
tehnici de vrajitorie, stie 
despre aceasta legenda si 
despre sabia care-ar putea 
sa-l facS stSpanul lumii. Si 
ce este mai grav, acesta 
dejine una din cele cinci 
chei. Timpul cand dragonul 
se va trezi din somnu-i 
adanc este aproape. Khizbur 
Stonehead, un sef de trib. 
a jinut un discurs un dwar- 
filor, spunandu-le care este 
situana. Acestia din urma 
au hotarat sa aleaga un 
razboinic si sa-l trimita-n 
lume si duca vestea mai 
departe. Derek a fost eel ales. Acesta a 
fugit cat a putut de repede si le-a povestit 
Amazonilor, Cavalerilor si Barbarilor tot 
ceea ce sua. Ascultand atent la cele spuse 
de Derek, acestia din urma au ales cate un 
razboinic curajos si 1-au trimis la lupta. $i 
astfel, ajungand Derek intr-un anumit oras. 
obosit fiind, s-a pus si el jos ca omul sa se 
odihncasca. §i cand colo ce sa vezi: peste 
oras s-a lasat un turn dc ncpaffuns si Diavolul 
in persoana si-a lacut loc acolo. 

Ei, cum va place povestea? Un action 
3D care pentru inceput suna destul de 
promi(ator. Cu alte cuvinte un 3D din 
ultima generate. Data de lansare nu este 
cunoscuta - tot ce stim este cS-1 asteptam 
cu sufletul la gura. 




resurselor de catre unitatile de procesare 
din cadrul cipului. Patentul firmei S3 
descrie aceeasi tehnica si a fost cumparat - 
impreuna cu alte 50 - anul trecut de la 
acum defuncta Exponential Technology 
Inc., pentru aproximativ 10 milioane USD, 
in cadrul unei licitani. La aceasta a parti- 
cipat si Intel, dar a pierdut in fata lui S3. 
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Vesti bune! 



Best Computers are onoarea si 
anunfe publicului larg ca: 

Incepand din luna noiembrie 1998, 
Best Computers Sri este unicul distri- 
butor oficial in Romania al celui mai 
mare distribuitor de jocuri din lume, 
Electronic Arts. Electronic Arts are 
productie de jocuri in-house (EA, EA 
Sports) si distribuie jocuri produse de 
Origin. Maxis, Westwood, Virgin, 
MGM. Bullfrog, Jane's, MGM, 
Accolade, Novalogic, etc. Jocurile vor 
putea fi testate si cumparate din 
magazinele Best Computers, ca si de la 
reseller-ii autorizati. Totodata, firma 
Best Computers cauta sa dezvolte o 



Gravis 

Gamepad pentru 

laptop-uri 

Advanced Gravis Computer 
Tehnology Ltd. a lansat pe pia(3 
gamepad-ul Stinger Laptop, primul si 
unicul gamepad destinat in exclusivitate 
calculatoarelor de tip laptop. Acest nou 
accesoriu permite celor care au mania 
jocurilor pe calculator sa foloseasca 
gamepad profesional. Daca un joystick 
convenplonal are o posibilitate de miscare 
de 8 direc(ii acest Stinger are un control 
de rotape de 360 de grade. Acest control 
da dovada de un bun control in jocuri cum 
ar fi simulatoarele de masjni sau avioane. 



re|ea de distribu|ie a jocurilor in 
Bucuresti si in (ara. in paralel cu 
lansarea mondiala. utilizatorii din 
Romania vor putea beneficia de 
ultimele apari(ii in domeniu. Best 
Computers ofera o gama larga de jocuri 
pentru platforme IBM PC, cat si peniru 
console de jocuri Sony Playstation si 
Nintendo 64, ca si anumite componente 
hardware specifice (console de jocuri, 
controller-e, joystick-uri, provenind de 
la Nintendo, Sony, EA). Pentru o 
lansare cat mai buna a produselor. 
Electronic Arts a decis sa promoveze 
jocurile la un pre( mult redus fa|a de 
restul Europei (cca 30% mai putin). 

Best Computers 

Tel/Fax 01 3102832. 



acolo unde precizia este totul. Stinger 
poate funcjiona ca un joystick, gamepad 
sau chiar ca un mouse, in func|ie de 
cerinjele jocului. Design-ul modem si 
dimensiunile rclativ reduse ale Stinger- 
ului face ca acesta sa fie usor de purtat si 
constitutia sa robusta este un avantaj 
pentru cei care calatoresc foarte des. Este 
usor de conectat avand in vedere ca se 
leaga ca oricare alt joystick la portul serial 
al oricarui calculator, components de baza 
pentru oricc laptop. De marimea unei 
palme si cu un cablu scurt este ideal 
pentru locurile stramtc, iar customizarea a 
pana la zece butoane personale il face un 
accesoriu indispensabil celor care au 
jocurile in sange dar calatoresc mult. 
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Organizatie pentru 
administrarea 

Internet-ului 

Administra|ia Clinton a decis 
sa suporte crearca unei corporatii 
non-profit care sS administreze 
numele de domenii Internet 
Crearea noii organizafii, numita 
Interne) Corporation for Assigned 
Names and Numbers (Icann), va 
insemna sfarsitul monopolului in 
administrarea numelor de 
domenii detmuia de Network 
Solutions Inc. din Herdon, care 
avea un contracl guvernamental 
ce a adus 37 milioane USD in 
prima parte a acestui an prin 
inregistrarea numelor cu suflxele 
„,COm" ...net". ...or;j" si ...edit". 
Decizia administrate! vine la 
cateva zile dupS moartea lui 
Jonathan B. Postel, un pionieral 
Internet-ului care a si propus 
aces) plan. 

Cip... cu lacat 

Cercetitorii de la Sandia 
National Laboratories au dezvoltal 
o cale de a construi un lacat me- 
canic microscopic In cipurile 
pentru computere, blocfind astfel 
accesul hacker-ilor la inforniatia 
eoniinut.i in acel cip. incluzand si 
datele de pe haiddisk. Micul meca- 
nisiii al lacitului este inclus in 
procesul de fabricate a cipului. 
Numai tiparind o paroli de 6 li- 
tcre lacStuI \ a fi dezactivat. 

Internet si pesti 

Compania producStoare de 
ulei de peste si (ilertanta de servi- 
cii in domeniul alimentar, Zapata, 
a dezvSluil planul sSu de a achi- 

/itiona peste M) de companii de 
Internet pentru a erea un ..mutel" 
al portalurilor. 

Western Digital 

w estern Digital a lansat 
primul harddisk de 13 GB. 
Acesta este dotal en noi facilita(i 

ee deteetea/a. i/nlea/a si repara 
in nnnl automat posibilele /one 
cu crori. Preful ajunge aproape de 

340 USD. 



l Laptop Game Pad 
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actor Bruce Willis aici ? Bi bine, nu cste vorba despre up 'filrri, ci despre 
nou| joe realizat de cei de* la l-Mcigic, a,caru*i poveste se'aseamana cu" *• 
Subiectul filmului Armacjeddon. . ' . • 



(mi nuilli .1111411 umia. sistcmul solar ;il planclci \lalkaii era casa 

• unci ava'nsale ci\ili/ntii care atinsese varl'ul tcbnolojjici si a CUlturii ' 
Sale. Oar iata«ca unci side rare mi pica ii aveft^ iniina pe accsii 

• lacuifbri i-a trecut priir*itiiiile#a < lc sin*' ^ara^isul constriiil alal de 

gTOU. ToUismiialkaiiciiii erau desiepii. astrotomii nialUmeni au 
■ fiicva/ui acesi dc/^siru si cei Five Guild s-au gadUn la un^lan r 
care sa salveze aceastfi rasfi: m\ il%rojtaftoate cunostin|elc pe care 
le aveai la dispt>a|ie precumsi bagajuJ^enerioKare^ii caracterizg) 
•pciiiiiCiin eventual cSS in care ar exists sansi de njoasterc pentru 

• rasa lot iy caltfde disparitje. Uineaiiele? ca intre ace*ai cinci 
Quilds an inccpiii razboaie pentru ocupare#lc£i{iei cclci nyi 

, biflic. llccarc ilmlic ei Joriiul s.i Re Bona rasa care va rcnasle. Si 

apocalipsa veni ... on cc.i mai iniuncfliia pc*carc malkaricnii au« 

avut-o \rc\Klaiia inedfm. asteajkiuftotezai de ei DianlOs a IAN it 

ilccisi\ planets \lalkarf. Totul este r;ft de pe supraAp planeiPi si 

• mci mi supiaMciuiior nu a reusil *i scan* de apocalipsa^anJ le-a 

• • fbsl menitS . • . • • ai 

• 1 Renastdfea..., > • ., '^ 

Alalkafi"a lost icaraiijaia: a icsU 1111 sisleni ffiratr format 

t din cele aqpa side (MaOcari si i)iani*i care in unna • * 
esli/iunil au prins drag una de alui si m * • * 

cu ajutdhil 9flte»ce nd numim • % •*". 

' gravitatie |u ramas - • 

inipreuna. • ,* 

orbitand . 

thaHn 

,iuiul • • 



fe * 




I 
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alteia. Ambclc 

pUmeie au dispajut .•tfltul csic 
•doar pra^^i fragnwntc dinir-o* pla- 
nets candva inflontoare. 'Police a ramas* 
s*iii sine de asteroizi can&orbiteaziPhBOfic pe / • 

ISngS accsie doufi siclc.'si in adiincul accstor astc- 
roi/i se alia euiiilc siyi|ilicc ^)c unci civifizauj disparate. 
The Guilds, Dar curand cutiile Ihferopate s-au miscat. siste- 
nicle de auto-pomire ajTinffal In funciiunc incepandu-si aeti- 
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, vitatea paattu care au fosi prciectatc. Rejjffoatoarelc geHetice aul 



c\i*u odatfi pe planci.i.M.il^in. coufi 

de Vtiyp uninte de apocafipsa. Conform plaaului, noii malkarieni 
s-au trczil cuniplcii. crfiosfintele driinuie de \echca nsfi ii caayc- 
lerizeazS Ratal, m'naaDargplicfi exacts a origin. ihloV martaricni. 

NQita era-de uialkarieni ... *-• 

• o moatentre^trage, asupraVi pSrtile pozitiae ale celulelor 



.in de tati»l si se uneasci inaje ei >i astfel fiecare colonie va pbrai cant- 
panii de cucerire contra cclorlalu Rqcye doajsft^S fie stSp§n * 
ajjjiol* pety rSmjsitelejplanetei >i bineintelel peeste ceilalfi , • 
£uldsmen. \siirt. planet| a#c o singuri spdranlfif ftin acesl baoa 
rarbuie sfi se ridjce un lider. until care sfi uneascS aceste coloffii 
ill, prin pymft |»rnicfi*5au prin forfS (ra^paie de cucenre si • 
miliar nimjfirga color care se vofopuqej sS reusrascfl^ajjuc^ 
spcraiuafiii'iiv cei Dpi. sfi realizeze \\-c\'wS asezanaatin- , 
gaad un standard do)civiliza|ic pe care vajehea 9pecisW-a 
atins. Au afaiai sfi dej inS rnai infjorutin . • 



>spapal&. touil#imc>iccai trnr-nn 
cadru 3D. C%^ule#i Ifcayjpi 
We alegeiwo colonie din 
cele cinci existerflc !ji 




n^-ii rmbunatate$tinehaologia 




vagjjunfine stfip&p. si tin .ucuu 19 BSteroizii .iti fiecare orbitele lor • 
personate |i ..cetiile" dBsprc gate vfi varbeam se aflfi tarr-o .• . 
roftinufi mifcare, creflnd -iiuaiu nafrevSzute ireioc. In final ♦.# 
raajtmc o singuri colonic mvingitoare, al cfirei conducitor \a ii * * 
iiuniu Imperator si va*fl boss-ul supnjm pe planeta rfimasS. e'ej 
dc an l-Ma»ic^u ccalizaj ceva Mhnos la ontiunea multipteyer. 
VtftLiri ar trebuf safyporte pthS la 40 de jucarbri prin I fy 



""""4' »' »-»*»ti '•'"»■ uvuii, a* >ijimi una |»u|jtiw linn 

Scpunea bineinteles cS se petrece imr-i* cadru .'I * $i se va puica 
nftnari din patru un^hfuri existSnd posjbilitatea snui replay pentnf 
a anaMza gfc^elHc sftirostuleelcute. Vfi place sfi vfi desenap' si sfi 
proiectap *Jropriile nave spatiale? Nimic mai simplu, intratj in 
meniul de uncnT pentru design si Tip niste tehnicieni adevfiratj. , 



Pentru p ii accesibil unci gave varian^da utili/aion. jocul irtyc 
• ilifpa el si tin tutorial care tontine IcciTi aiuta- 

, toare pVniru non lucaiari m 

, ..... , KVSl jonv- 




M^ 



■ 



explicflnd 
eel mai m\<: detalhi 6e 
poate fi intdtrut m joe. 



. " ** explgrarea ># 

•ji ci^ccrirca totalfa 
rntregului sistem stelaV. Cele ,' 
". cinci soliWiii se allj pe asterobii care - f 

plutesc in sisteraul stelar. in rufmar totafcde 150, ■ 
fSmas'rte ale^Vecbii planeie. Aici se ^1f bazele lor, oj construind ' 
navete spafiale peuiru a cauia min^reuri ajutitoafe expansiunii 
|9r| N«)el^par>»/hoaic intrc ccflonii atdl pcntni minereurilj nccc- 
'saae existenpi lor c.ii -.i^iehiflj acela cuti^t$tiintjfi«e rngroplKe 

r«tia prec^ienta. Acgsie ..cum" sunl qetesare nu numai , 
acimii aupofUn|ele pe care k pogrtfi referitpr la poihicfl. ci sTdentru 
irnormauile despre constrtfctia del nave si alte Ricruri necesaraj 
ifnei cucerirj si a^hsfin m teratologic. Deci lot ca»trebufl :»s liiei 



Gade3far§it •"•< *•'. 

, Dacfi coneeptul general «sic ascinanaio^cu Fragile Allegiaiyc* 
tkuji p;Ac-ifl scos de Interplay, Malkari ftte mull niai comple\«si 
mai atrigStor decatcompetijia rui apropSatS. kiteru{a folosifl in 



,• arun, a rbsi schjgibaifl ,n*ul . 

lot ce ii place unui iiilmor de 
jocuri de strategic mm-Twfcd. 
l-Maj-ie aiiunla rclcase-ul sau 
cai mai devem^ si loaie una 
peste aha |ezuHS un Angur • 
lueni: un joe mult asicpiai 
'. care va lace numai ravagii hi 
orclc noasve^e zi cu /i. 

- tt>,i 



Distribuitor: l-.Magic 
Hardware: Pentium 90. 
16 Mb RAM 
Placa 3D: Nu 
Mulliplavcr: Da 
Platform!: \\\n 95 
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Combat strategy la eel mai inalt nivel, care va va pune la grele Tncercari. 
Lumea din UltraCorps este o lume dura, o lume in care trebuie sa te lupti din 
rasputeri pentru a supravietui. §i pentru ca cea mai buna aparare este atacul, 
nu stati pe ganduri si... : La ataaac!!! r 



Cum credep! ci este atunci cfind po|i sa-|i alegi universul in 

care sa triiesti, in care sa te lup(i pcnlru supravie|uire si pc care 
chiar sii-1 stipanesti. I i bine, cei de al VR-1 va oferi aceasla po- 
sibiliiaie prin intcrmcdiul ultimci lor realizSri si anume ( llraCorps 
- un battle strategy de calitate. Jocul incepc in momentul in care 
i|i alegi un univers in care sii joci. De ce? Dcoarece sunt mai 
multe lumi incluse in accst joe, liecare dintre clc cu propriile 
rcguli si caraclerisiici. iar unele dintre optiuni rulca/a sub 
limita de timp. O data ce |i-ai ales universul mai trebuie sa faci 
un singur lucm inainte de a incepc sa joci. si anume sa-(i alegi ce 
vrci sa joci. Spun asta dcoarece sunt mai multe optiuni intre care 
exists ceva diferentc. Exists mai multe posibilita|i. care la o prima 
vedere par relativ asemaniitoare. Una dintre ele este arscnalul de 
arme cu care inccpi nivelul. Poji cumpiira orice arma care o vor 
muschii lai pentru ..a few bucks", iar dupa ceva timp vei putca 
detine toate amiele existente in accst joe. C'eca cc mi se pare 
destul de curios este faptul Cfl lupta nu este real-time deloc. 
Adica organizezi (Iota pc un singur ecran, o trimin' in misiuni pe 
diferite plancte, dupa care vei primi raportul celor intamplatc la 
intoarcerea acesteia. Flota poate II compusa din mai multe tipuri 
de nave pc care le puteji vedea alaturi. liecare navii va 11 Iblosita 
in functic de lipid misiunii. De aceea am inccrcat sa va lac o scurtii 
caracterizare a RecSrei nave, in care am sublinial dotSriie si posi- 
bilitatilc llecarcia. Sper sa sa ajule. 

Si totusi, vorba dulce... 

ineii din celc mai vechi limpuri. s-a constatat ca uncle probleme 
se pot re/olva si prin dialog, nu doar cu ajutorul annelor. Prcdeccsorii 
nostri au numit aceastii solutie: diplomatic. Vorba aia: vorba 
dulce mult aduce. Asa ca si accst joe nu face exceplie de la rcgula. 
Dcci in afara aspcctclor despre riizboi si armc. in accst joe au mai 
fost sublimate si alte posibilitati printre care si cea amintita mai 
sus: diplomatia. Si acum sa va spun cam ce trebuie sa facet i v oi 





in accst joe si cam ce decizii trebuie sa lua(i. Ca un adevaral gu- 
vernator va trebui sa stabilesti eventualele taxe sau si rezolvi 

orice problemuta care se iveste in domeniul industriei. prccuni 
si eventualele necazuri cu populatia. Insa aproape toata actiunea 
jocului sc invarte in jural alacerilor externe, Adica trebuie sa Hi 
sullcient de abil cat sii tc aliezi cu cine trebuie sau sa cuccresti pe 
cine trebuie. Alianfele pc care le vei forma te vor ajuta dcoarece, 
chiar dacii ai o flota destul dc putcrniea nu te po(i angaja in prea 
multe ra/boaie. Prima mea experienta cu UltraCorps a lost destul 
de dura. Spun accst lucre, dcoarece m-am chinuil ceva timp pentru 
a-mi da seama ce combinatii funcn'oneazd in atac si aparare, ce 
popoare merita sii lie prddate si killarilc dar mai ales sa recunosc 
un ..tcrei'" in care nu este bine s9 mi bag. Gralica este destul de 
buna, la I'el si sunctele. dc aceea ered ca pot sa alimi ..loud and 
clear" cii cei de la N'R-I au lacul trcaba destul de buna cu Ultrai 'ops. 
Bineintcles. la un astfel de joe nu putca lipsi op|iunea multi- 
player. Accst joe va ol'era o gralica atraetiva cu un control relativ 
simplu si \ii pot sptine pentru a va convinge si mai mult: UltraCorps 
cstc un I'd dc Master of Orion imbunatiitil. Pun pariu ca unii 
dintre voi cleja isi spun: trebuie neaparat sa-l joe. Asa este. nu 
veti regreta. 

Cam atat dragii mei despre UltraCorps. (cea ce va rog cu 
este si vi zbatep! si faceji rosl dejoc, imedial dupa lansare, sa-l 
jucati la singe | la fel cum 
sunt sigur ci aii jucal r 

Master of Orion) dupa care EVEI DAT 

Si ne SCrie(i la redact ie sa ' 

ne spuneti pSrerea voastri ( producitor: VR-1 
despre accst joe. pentru cii Disiribuitor: Microsoft 

doar aceasla contea/a eel Hardware: Pentium 200, 

mai mult. Sper sa va placii. ^ 2 Mb RAM 

pentru cii jocul este ultra- Placii '1)' Da 

mislo. Asa ca. salulare si la MnlHnlavm" rta 



Producator: \ R-l 

Distrihuitor: Microsoft 
Hardware: Pentium 200. 
32 Mb RAM 
Placii 3D: Da 
Multiplayer: Da 
Platformi: Win 95 
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\nli-Populatii)ii 
Ko\ er Echipni cu 
arnuira dc ultraniuni 
VaTiak si 6 proiectile 
de inversiunc, este un 
adevfiral si eficienl 
street-patrol. Capabil 
dc o vite 
aproximal 
metri pe secundi 
vehicul ! 

oic un 
mas pentru patrularc. 



Super Space Fighter 





k-c lass Wrecker 
Este considerate de multi 
gameri a 11 cea mai dura 
navS de conquest pusS la 
dispozipe in acest joe. 
Este dotatii cu mai niulic 
lipuri de arme pc care Ic 
\ ei folosi in limctie dc 
situa|ie. intr-un alac la 
sol vei folosi un disrupter 
care isi va cfluta pnta 
ghidandu-se dupa* cSldura 
corpului, iar intr-un atac 
aerian vci folosi o alta 
armS mult mai putemica 
care pur si simplu va 
larami|a navclc dusmane. 



OSAA2 incinerator 
- Dispozitiveie dc lupta 
dc pc aeeastii navfl au fost 
create in special pentru 
campanii militarc. OSAA 
2 este una dintrc cclc mai 
bunc nave dc distrugcrc 
puse la dispoziiie. 
Accasta nava cstc folosita 
in opcrajii dc climinarc a 
planetelor sau a distru- 
gcrii popula|ici de pe 
aceste planete. 





CR.Org (< 




IK -4 Space 
Runaway Accasta 
navS lace parte din 
categoria ceior man 

si cstc folosita in 
opcra|iuntlc dc atac 
ale planetelor. I sic 
foarte efficients deoa- 
rcec poate transporta 
unitati dc atac la sol 
si Ic poate sus(inc din 
aer in ca/ cS au nevoie 
de carburanl sau 
eventuale rcparatii. 



Ihirus \ii Purpose 
Saucer 

Industrr l'»r-H 

"wsc Saucer couil>iu;i 
tnul cu 
, ipac itatc 

lupta l.chipainenlul 

standard i 

■ ion si 
ticule 
liper-light, 





Orn Moon Canon 



ID irilii 

mcnl p 

riza instantancu o lunS 
steroid 



i ii mi K- di 
domcnin 

mull 

in lupta. 
ridictind moralul 
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Acutronic, accasta 



nava ultra-rapida cslc 
extraordinar de perfor- 
mantS si combativa. Este 
dotata cu un blaster de 
inversiunc cu mai multc 
(evi care se rotcsc cu o 
vitezS naucitoare. Chiar 
daca este mica, imprcuna 
cu mai multc nave de 
acelasi tip. va forma o 
formate destul de puter- 
nicii. cat sa distruga 
o navS dc dimensiuni 




Joe dupa joe, seria Ultima a ajuns la cota noua. 
Origin promite o multime de noutati §i surprize. 



Care sunt acestea vom vedea in curand... 




m 



casta Hind 



xa niai erunta 



forma de loruirS I 

care putea !"i 
aplicata batranului 
monarh pentru care 
cinstea -a virtutea 
sunt la loc de cinste. 
Avatarul so Tnloarec 
folosind The Bla.ck 
Rock Gale, priu care ' 
ajunge in Nexus of 
Worlds. Aici ii 



T 



dovedeste pe liranii aeriiTui, focului. pamantului si apei. primind 
astt'cl tillul de I nan of Ether. Cca mai mare dorinia a lui esie sa 
se inioarca in mull iubita lui Britannic, iiumai ca acea 
estc asn a cum a Insat-o. mai ales de cand cu intrarca 




In negura procesului din junil firniei Origin Systems, 
echipa Ultima isi \ede de treaba eu incapatanarc. incctul eu 



incctul au finisat toate elcmenteic jocului. ^i. dupa cole ce au 

aratat la Electronic Entertainment Expo, nu mai mini penimerri 

faptul ca ! 'Itima 9: Ascension cste eel mai asieprat RPG al 

anului. Ultima 9, 

(oare de ee-am mar spus-o)$i 

aventurilor cntitatii eunoseute ea Avatar. Povostea nu 



ccnsion 

•nsitw este al noualea game al 

:ste eel eare \a puae caput 



;enei 



mai inviirti in jural eroului iegendar care, in ( 'Itima IV. a 
capatat codexul Ultimate Wisdom de la Stygian Abyss. In' 



sehimb, aeesta se va muta spre o noun era din istoria Britanniei 
Din atvit pnnr.l insfi, numai Origin sue exact ciire va li viitorul 



tirtftttm /'ii', Avatar sa lnluaace ni Bi itarrrrra 



dupii lunga sa sederc in fosta lume a Gardianului. Pegan. in 



acea perioada. pentru a putea supravietui a fost nevok-SiLiaca 
multe lucruri relc. printre eare summoning-ul si manipulate. 



Dcmonilor. Bineintclcs ca (iardianul a tost incantar"s3-i 
inlatise/e Lordului British aeeste fapte ..marele" ale Avatarului. 




de succces a Gardi 
Ireaba an Test maccl 



pc teritorrul acesteia. Multi oameni de 
iar multi altii. asemeni Lordului 



mi lui pe tcr 
lariti atunei. 



Britishjjru devenit objcctele de amuzament ale Gardianului. Aici 
incepe Lhimu V. Ascension, ultima aventura a Avatarului. Joctil 
promite multe. dialogtiri decente. grafiea si deconiri superbe. 
ncabilitate mare; toate acestea transpose cu ajutorul unui engine 
'•I) in t llimu 9: Ascension nu va mai exista party-ul. vechii 
aiuiei lolo. Jaana. Spark sau Sharnino nu vor mai fi acolo sfi tc I 
De data aceasta Avaiarul este sinuur. 



Back to the future 



Dupa semi-e§ccul Ultimei 8. producatorii au tacut un masiv 
..reasereh" in randul gamerilor pentru a afla ee-si doresc ei de la 
nout Ultima. Iar re/ultatul a tost o intoarcere la vechile Ultima 6 
si 7. si readuecrea aeelor lumi vaste. foarte populate si pline de 
item-uri. () mulpme de lucruri de lacut, fara ca acestea sa aiba 
vreo legatura cu intriga jocului. I'oti juca zile intrcgi fara sa 

ntfczi un deget in poveste, sau poti te indrep)i ca expresul 

i ' i H 1 i 

i i 
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..The End". Este o lume 3D unde fiecare obieci este poligonal. 
Pentru realizarca acestora s-a folosil Lightwave. si apoi an tost 
texturate in photoshop. Camera sc putea si ea rati oferindu-ti 
mai.multc unghiuri de vfifteir, astfd ca \cderea ortogonala 
Ultima 7 si 8 a disparut. Una din tele mai mari probleme ale 
jocurilor eraii lucmrilc ce sc intamplau in spate, acel spatiu 
imens pe care nu-1 puteai folosT. Aoum grafica 3D si camera cc 
se roteste au rczolvat aceasta problems. Unul din risenrilc 
lolosirii poligoanclor esie l.iplul ca ubiectelc arata ba(oasa ji 1 . 

col?uroase. darse pare ca Origin a irecui si peste aceasta 

piedicS. Nu puteam vorbi de Ultima 9: Ascension si de grafica 

lui fara a aminti de design-ul oraselor. Tn general localitajije 

seamanau intrc cle. aceeasi arhitectura, acelea^i maicriale de 

constructii. aeeiasi locuitori... In Ultima 9: Ascension orasele 



Pseam 
consl 
aup< 
traie; 



uvea un rol mult mai activ in dcslasururea cvcnimcnti 
daca a imbatrmiit. — : — '— . 



au personalitatc. De exemplu orasul Moonglow. Iocul~nnde 
triSiesc magicienii, casele vor pluti. vei tntalni si trepte 
plutitoarc, iar atunci cand vei calca pe cle se vor lasa sub 
grcutatea ta. Ah. $i dupa cc ai trccul vor reveni la pozi|ia initials 
Iar noaptea. laelii plutitoare vor ieiji 

dintr-o cladire si sc vor jW ^ 5^fcv_ 

_frumos in jurul ora- 
sului. In orasul 
Yew undo — 
oamenit traiesc 



E 




undeva in 

curile codrilor, casele 
vol li eonstruite in copaci. 
intr-o tema gen ..back to 
nature". Cred ca v-a(i dat 
~ searria pafia acum ca fiecare 
oras are o personalitate 
arhiteeiurala. Daea da. sa 
trecem la urmatoml capitol a 
graficii. filmele. Ca de obicei 
vor ti intro-uri si end-uri, dar nu 
desprc cle vreau sa va scriu, ci 
despre secventele din timpul jocului 
Accstca sunt cunoscutc ca 
sendings, Acestea sunt elementc 
importanic in Ultima '): Ascension. 
Atunci cand dormi. ai acestc vise care 
de fapt sunt mesajele pe care le 
trimite Gardianul Lordului British. 
rnesajc in care ii sunt prezentate 
toate laptelc necurate pe care Ie-ai 
indeplinit si prin care ineearca sa-l 
convinga ca ii esti adversar. Snsa 
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Calatorului li §ade bine cu drumul 



dc ghcafS. Ritiialurilc sunt non-combat, ca dc cxcmplu invicrca 




Ultima 9: Ascension arc cea mai extinsa lumc din toate 

jocurile Ultima. Un spajiu miens dc cxploraL. o muliimc dc 

NPC-uri cu care sa diseuii. Si pe deasupra mai esie si inleractiv 

in totalitate. Po(i folosi ficcare emit, ficcare platosa. Ilccarc 

caslron sau furculija. Toatc le\ icicle pot fi mancvrate. usile pot 

11 deschise sau siaramalc. mobila poatc li rasturuala sau folosita 



unui pcrsonaj. Bste mull mai cool sa cfectuezi un ritual pent™ 



accst lucru dccat sa aplici o magic simpla. lei individul, il duci 
la un altar, il ase/i pe masa. aprin/.i nistc lumanari. intonczi 



nistc incantatii. 51 boom, tipul invie. Dcci ritiialurilc difera de 



in moduli care nici nu-|i tree prin cap. Sule de personaje te 

astcapta sa tc intainesti. iar dintrc accstca cam 40 sunt cxtrcm dc 



:' 



importante si o sa Ic intainesti destul de des pe parcursul jocului 
Convcrsajiilc au depart stadiul banal dc ..Name. Job, Bye", 
liccare pcrsonaj arc ccva dc spus. Cu toatc ca sunt atat dc multc 
personaje. in afara de oanieni. gargoyles si dragoni nici o alia 
ras,1 traditionala nu va ft intalnita. nu tu dwarves, nu fu ctves 
sau ninjas. NoutSji pot fi observatc si la capitolul character's 
stats, chiar daca in parte s-a pasiiat eel din Ultima 8. Daca ii 



pui o armura, atunci il vci vedea purtand efcoliv acca armura, 

iar daca i-o dai jos atunci va umbla lara ca. Atributele pe 

baza eiirora vci capata anumile skill-uri sau care detcrminiS 
nurnarul maxim al celor pe care ii poji stapani s-a redus la trci. 

Undonieniu dc care n-am nminlit deloe pana aciim estc magia. 

nici nu se poate coneepe I Utima lara asa ccva. Deei vei avea o 



carte in care sunt scrijclitc magiile si ritiialurilc. Magiile Ic po?i 
acccsa rapid printr-un die. $i hop ai trim is un finger sau un sloi 





magic pi in l'apiul ca txdbuic saUcxitcsti dm spell book s. 
executi pas cu pas. Exista si combinajii de magii si ritualuri, «~«~ 
fed lucmrilc ?i mai intcrcsantc. 

< ilima 9: Ascension, anuntat inifial pentru aceasta toamna. 
\a aparea in vitrinelc magazinelor dccat in primavara lui "'> l >. 
le ."> CD-wi ale jocului 
sunt inca in lucru la Origin 
Systems, sub supravegherea 
liranica a i-rcnlornhii I 
I 'Itiinei. Richard Ciarriot. 
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Producfitor: Origin 
Disti ibuilor: Origin 
Hardware: I'entiurn 20(1. 
32 Mb RAM 
Plata 3D; Da 
Multiplayer: Nu 
Platforma: Win 95 
Data lansarii: primavara '99 
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Irbita de doua zile acaesand Baza de date pentru a afla cele rrjai 
loi §tiri de spre ultimfll joe alRniversului Star Trek. 
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LOOK 



Cu mul|i ani in urma. Star Trek si Star Wars si-au coborat 
rivalitatea de pe marile ecrane pe monitoarclc calculaioarelor 
ooastre, riecare dintre ele lansfind o muljime de jocuri pentni 
fanii lor insetaii. InsS, dupS cum o arata si criticile si vanzarilc. 
Star Wars a scos ceva jocuri cool, in rimp ce Star Trek de-abia 
reusea s3 scoatS capul din oceanul rncdiocrit&tii. ComparS un TIE 
Fighter sau Jedi Knight cu Starfleet Academy sau Star Trek: 
Oencrations. Nici mi sc pune problema de concurcnia Acesl 
hicni se datoreazi poate >i orieotirii celordouS Franchize 
gigantjee. Star Wars este oriental spre actiune si simulatoare 
spaplale, pc eand Star Trek este mult mai cerebral si diplomatic, 
mai mulia vorbaric decai aeiiune. In consecinia. jocurile Star 
Trek, cu excepp'a Judgment Rites si poate A Final Unity, nu prca 
reuseau sS ne transpunS in universul Star Trek. OdatS ce jocurile 
Star Trek au prins o tenia de actiune. isi pierdeau cu totul farmecul" 
Starfleet Academy este un Wing Commander slab, iar Genera- 
tions este o clona nereusita Doom. La urma urmclor ce inseamna 
Star Trek? inseamna intalniri cu altc civiliza(ii. tratative de pace 
cu extraterestrii. exploTarea unor lumi noi, si considerarea 
razboiului ca o ultima alternativa. Jocul care ar Integra perfect 
aceste elemente este un imens space-strategj si stau si ma intreb 
cum de nu Ic-a dai prin cap pana acum. Si iata Star Trek the Next 
Generation: Birth of the Federation* jocul care foloseste din plin 
avantajele licenfei. Sj cine attcineva putea sfi ne aducS un space- 
Strateg) decat creatorii lui Master of Orion. MicroProsc. Din 
multe puncte de vedere, Birth oj the Federation poate II conside- 
rate o continuare a lui Master of Orion 2. doar ca a inlocuit rascle 
si galaxiile cu cele din universul Star Trek Next Generation. Din 
pacaie. MicroProsc are licenta doar pentni Star Trek Next 
Generation, astfel ineat totul va apartinc acestei scrii, chiar daca 
tirul timpului se va deslasura si mulli ani dupa aceea. Deci 
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navele constniite vor arata exacl ca cele din Next Generation) iar 
ci\ ili/atiile cu care vei avca contact vor apartinc aceleiasi scrii. 
chiar daca uncle rase din scriile anterioare. ex. Vulcanicnii. vor 
aparea .si ei. Tot ce va trebui sS faci este si-p' conduci civilizapa 
din ami pre-warp, pani la clasicele momente ale Star Trek-ului 
(primul contact cu Romulanii sau Klingonienii), sau evenientele 
din Next Generation, si chiar mai departe. Simplii. nu? 

Samanta unui imperiu 

Birth i>i the Federation, asa cum ne spunc si numclefKstc un 
j«c de strategic care urmarestc dezvoltarca rasclor din Star Trek 
de la zilele pre-warp pana la stabilirea imenselor imperii stelare, 
Pop juca in pielca uneia din cele cinci civili/api majore din Star 
lick Next Generation: Federation. Klingon. Romulan, Ferengi 
sau Cardassian. (Ri orice rasa inccpi. va trebui sa te cxtinzi 
pomind de la o plancta-mama, prin cercetarea motoarelor warp 
si sa explorc/i noi planete .sau civili/aiii pentni colonizare. 
cucerire sau contact. Jocul incepe destul de simplu, dar ca ^i 
Master of Orion 2. incet, dar sigur, devine unjoc co\ arsitor m 
plin de rcsponsabiliiaii micromanagerialc. Pcntru gamcrii mai 
tineri sau cci care nu prea au experien|a joeurilor de strategic, 
acesi ..heavy strategy" li sc va pfirea foartc deparii de jocurile 
acestui gen. poate chiar mai populare, care au acccsahilitaie 
marc, dar o adancime mai mica. Dai. pentni veterani, cci care au 
pierdul /ile si nop(i cu Civilization sau Master of Orion. Birth <>l 
the Federation va li o reintoarcere bine-venitS la lungile sedin|c 
ilc micrornanagement. 
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(nainte de a incepe jocul propriu-zis, trebuie sa conflgurezi 
cateva optiuni. printre care miirimea universului. forma lui, 
numarul de rase minorc pe care Ic vei intalni. evenimentele 
aleatore. nivelul de dezvoltare tehnologica al tan si al cclorlaltor 
civiliza(ii. Marimca.si forma galaxici au poate cea mai mare 
important;"!: galaxiile intinse iti ofcra mai mult tcrij M^Tm™ 
coloni/at si mai mult timp pana la primul contact 
forma determine dirccpa in care Ic poll extinde. Rasew minorc 
apanin atat seriei clasice cat si de Next Generation, ca Vulca- 
nicnii sau Andorienii. Multe rase minora inseamna ca tc vei 
extrude mai mult pe cai diplomatic sau militare. Mai purine 
rase i(i vor Ifisa mai multe sisieme libera pentni colonizare. 
Evenimentele aleatoare funciioneaza ca si in Master of Orion. 
Daca sunt on. riecare rasa arc aceeasi sansS de a ..pati'* un 
eveniment bun sau ran. de la dezastrc narurale pana la raiduri 
ale piraiilor sau expedifii ncasieptat de frucruoase. Iar la final 
vei stabili nivelul lehnologic. care poate fi pre-warp. interstellar 
sau advanced. Accsta doar slabilcste de la ce nivel tehnologic 
pornesti si nu iti ofcra altc facilitaii. De la oriec nivel ai incepe 
jocul. pornesti de pe unica ia planetd-mamft. fehnica mai 
avansata te scuteste doar de efortul de a cerceia tehnologiile 
nccesare primului zbor. Dupa cum \ ezi, nici n-am inceput jocul 
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si deja arala mull mai complex decat alio jocuri ale genului apa- 
rute pana aeum. 

Cum se conduce un imperiu 

Birth of the Federatkin sejoaca* in stilul clasic al unci stra- 
tegii. Cercetezi tchnologii. explorezi spa|iul. eoloni/c/i planete, 
stranyi resurse. construiesti o llota spa(iala penim razboaie sau 
t penlru a-tj proteja hotarelc. intri in tralalive diplomatice si 
comerciale cu raselc prielenoase $i le euccresti pe cele nepriete- 
noasc. Care va 11 rolul imperiului lau in istoria galaxici depinde 
doar de line. Tu ii modelezi imitginea. Dad ai crezut inioidcauna 
ca Federatia esle prca timida in modul ei de a iraia cu celelalte 
civilizatii, o po|i transforma intr-un imperiu fascist care sS 
rivaiizeze cu eel klingonian. Peflt aha pane, daca ai considerai 
ca intcligcn(a si calilajile romulanilor pot II folosile in scopuri 
mult mai bune, pofi duce Impcriul Romulan pe un drum diplo- 
matic si pacifist. Totusi. aceste civili/a|ii vin din Slar Trek Next 
Generation, unde Ilecare are propria personalitate bine definita, 
asa ca ele au diferite abiliiaii care vor inlluenla enorm manicra in 
care vei juea cu ele. Federatia. ca in toate jocurile de pana aeum. 



comer) $i economic, iar Cardassienii sunt ..ruthlessly efficient", 

ceea ce cred ca insemna o produclivitatc sporila. O marc parte a 
(impului va II dedicata nianagcmentului llccarci colonii in parte. 
La inccput vei colinda din sistem in sistem, in eautarea unor 
planete coloni/abile. Odata ce cerceiarea lehnologica I (■ va ofcri 
nave mai rapidc si raza mai mare, vei putea cxplora galaxii mai 
indepartate. Acasa va trcbui sa treci prin ficcare colonic si s» le 
apuci de constmit. Siruciurile ce poi 11 conslruilc sum multiple si 
bipartite pe calegorii. pentm producerea mancarii, a energiei. de 
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labrici. laboratoarc stiintificc. nave $i multe allele. Odata ce ai 
luat primul contact cu o civilizajje, lie ca minora sau majora. 
incepe dansul diplomatic. Din diplomacy screen po(i aranja 
iratate comerciale. sa schimbi lehnologie. sa invi(i sau sa somezi 
o rasa minora sa se alaiure imperiului lau. Dupa primul contact 
pofi si sS Spionezi sau sa sabotezi. Pe plan economic. Birth of the 
Federation le va obliga sa urmaresti aient popula|ia (gencrcaza 
credite si research points), hrana. crcditele (necesarc eumpararii 
unor sirucluri. lenaforming, spionaj si diplomatic), industria 
(generazii building* points), energia (ncccsara inircjincrii^adi- 
rilor), si dilithium (ce propulseaza navele). Sum enorm Vmultc 
lucruri de care Irebuic sa ai grija. si ele vor create cu Ilecare uoua 
colonic. Cu ciil impcriul tau csle iiuu intins. cu alai capacitatea la 
de a-l proteja scade. Vei deveni o tinia sigurS pentm vecinii lai. 
asa ca prc/en|a unei Hole care sa-(i apere intcrcscle esic absolui 



Starfleet Commander 

l xtinderea imperiului tau va necesita si o puternici flota" care 

sa-l protejezc. Pcstc 40 de tipuri de nave, impaniic intrc raselc 
majore vor constitui tbrja de care ai nevoie. Vei inialni familia- 
rele ..Birds of Prey" klingoniene sau nave de tip Enterprise, dar 
caliiiiiilc lor se vor schimba cu limpul $i cu noile tehnologii 
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disponibile. Vei putea crca gnipuri. carora sa le dai diferite 
misiuni. raicluri asupra navclor comerciale. patrularea secioa- 
rclor, colonizarea sau teraformarea planclelor sau alacul flotei 
inamice. Odaia ce ai angajat o nava inamica. Birth of the 
Federation trece automat intr-un tactical map. ce nc ofera o lupta 
turn-based cu nave 3D. Tu dai comenzi navelor, dupa care 
calculatorul decide succesul acestora dupa un mic dans ship-to- 
ship. Aeeasta parte a jocului este insa departe de a It terminal;!. 



de strategic, iar aeum. cu ajutorul [icenfei 

Generation, se intoarce la genul care a consacrat-o. Din cele 

vizute pana aeum jocul promitc mult, iar daca pentru unii gameri 

va parea prca complex. 

penlru mul|i va fi o , 

intoarcere frumoasa la I 

vrcmurjjW>une de altadata. I 

ale Ma.TO of Orion-ului. [Producitor: MicroProse 

Daca se mai lucra un pic la Distribuitor: MicroProse 

intcrftia si la ..tactical Hardware: Pentium 166. 

battle" Birth qj the , 6 Mh RAM 

Federation arc tot ce ii PlacS 3D- N'u 

trebuie pentru, cunt spun yuMfiqm Da 

s.ar-.rekam... ..L.vc long ,», :lirornia: NVin 95 

and prosper. Data lansarii: martle '99 
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Nimic nu se compara cu 
dezastrul din laborator. 
Stupoarea se citeste pe fata 



spre monitorul palpaind al 
computerului. Este singurul 
lucru ce mai functioneaza. 
Deschide fisier dupa fisier 
intr-o cautare febrila dupa 
raspunsuri cand... o mana 
descarnata si stafidita se 
aseaza pe umarul sau. Un 
urlet inuman si... 



Mai inlai a IV >;i>.i dczsstrul din laborator; laborator in cure 
Umbrella Corp. ;i produs T-Virus, a loxinS muta-gcncticS cc so 
foloscstc pentru armclc biologicc. Dupa cc ;i scapat din 
recipicntclc laboratorului, virusul ;i iransrormal loalc 
vic|uitoarclc, inclusiv oamenii, in nislc crcaturi dccadcntc. Cazul 
a losi clasat, dar cxpcrimcntclc companici Umbrella crau departe 
dc a n slarsiie. 

Acuni. ecl mai tcribil cosmar ;i dcvcnii rcaJiiatc; un nou virus 
colinda liber. Intrcgul Racoon City este infcctal, Zombie inscta(i 
dc sangc, mutanii hidosi au inlocuil popula(ia orasului. Cand 
Leon si Claire soscsc. in Racoon City cosmarul dc-abia 
incepusc... Acum Ic controlczi dcstinul. Iar daca suspansul mi tc 
va ucide... atunci altccva o va face! 

Alianta Playstation-Computere 

Resident Evil 2 cstc ecl mai tare joe ;il anului iws. iar coea 
ce Capcom nc ofcra este mai mull decat interactivitate, cstc o 
cxpcricn|a cincmalografica. Dupa ce a bulvcrsal pia|a 
Playstation-urilor, Resilient Evil 2 \-,\ inccrca sa repetc 
pcrforman|a si pe computcrc. Rcluand ac{iunca la catcva luni 
dupa ce se inchciascrfi cvenimcntclc din primul joe, Resident Evil 
2 ne ofera un oras intrcg, Racoon City, infcctal de virusul tare 
afectase doar " mana dc oameni in primul Resident Evil. Si 
astfcl, lanarul poli|isl I. con Kennedy si Claire Kedlicld. sora 



lupie pentru a-si salva pielea si pe eei ca|iva supravic|uitori. in 
prineipiu. jocul a ranias aeelasi: in pielea uiniia dintrc eele douS 
pcrsonajc irebuie s;"i rc/olvi pu//le-uri si sa killer-esii /ombie. 
Primul Resident Evil avea si el doua pcrsonajc principalc, chiar 
daca difercntele dintrc ele nu crau atal dc importanle. Unul putca 
cSra mai multe obiecie. pe cand cu eelalali era mai usor ilc jueal, 
si Ficcarc avea propria lui poveste. In Resident Evil 2 difercntele 
dintrc eroi sum un pic mai inieresanie. De exemplu. Claire 
incepe jocul cu un speraclu. iar I. con cu o bricliela. ceca cc 
schimba ordinea de rezolvare a puzzlc-urilor. De asemenea, pe 
parcursul jocului, fiecarc personaj va gSsi altc lipuri dc arme. 
Acolo uncle Claire va gisi un lansalor cle rachele. Leon va da 
pesle un shotgun. Si in final. Leon si Claire vor intalni cu toiul 
altfel de personaje in joe. asa ca povestea lor nu se va desfasura 
la fel. Toate aceste diferenfe subtile intre Claire si Leon nu due- 
la schimbari majore in slruclura inlriuii. dar sum sullcienle 
pentru a-ti tre/i euriozitatca. Si am pSstrat pentru final surpriza. 
Cu oricarc personaj ai juca. un al doilea sccnariu se va deschide 
pentru cclalall: casiiga jocul cu Claire si vci avea un sccnariu 
alternate pentru Leon. Si cum cele doua pcrsonajc hoinaresc prin 
Racoon City in aeelasi limp, lucrurile care Ic-ai lacul in primul 
sccnariu vor avea urmari in al doilea sccnariu al ccluilall 
personaj. Daca iei o milraliera cu Leon, iar mai larziu vci merge 
in aeelasi loc cu Claire, milraliera nu va mai li acolo. Cool nu-i 
asa. chit ca nu lolosesie pica mull in cadrul jocului'. 1 



Horror! 

InsS ceea ce face din Resident Evil 2 mi joe aiai de gustal 
este foarte simplu: ceea ce gamerilor le-a plicul si In Resident 
Evil: artne, munitii, creaturi, si eel mai important, multe-multe- 
multe ipostaze in care vei 11 rngrozit. Dac8 aijucal primul 
Resident Evil, cu sigurania Hi vei mai aminti de prima inialnire 
cu im zombie care ii-a tSiat rfisuflarea, sau cum fugeai de boss-ul 
jocului. Accsic momente de groazS sunt ceva comun in Resident 
l-\il 2. iar cl'eclul depasesie orice asteplari. Cum rcuscsie sa te 
sperie? I i bine, in stilul clasic al Rlmelor de groazfi, o combinatii 
do mu/ica ircala inir-n tonal itate joasa si efecte sonore, precum 
cfiini singuratici urlind la lunfi undeva departc (desi iii lasS 
impresia c3 sum in camera al&turatS), apoi o muzicfi siridenia 
combinatfi perfect cu izbucniri neasteptate de teroarc, cum ar 11 o 
armaia de zombie rcvarsandu-sc prin geamtiii tocmai cand se 
inlampla sa ircci si lu pe acolo. Si alte mici dclalii de acesi yen. 
Bineinfeles cS Resident Evil 2 vine cu toate elementele tehnicii 
sl'aisiiului ilc milcniu. decoruri 31) impresionanlc si pci'sonajc 
3D si poligonale plimbfindu-se prin ele. Vizual, araia la I'd ca 
Resident Evil, insa cu multe 

imbunalaliii aclusc grallcii si , 

animap'ei. Broii, zombie si celelalte 
creaturi se misca acum mull mai 
real, cu cfecic head-tracking ce le 
lac sa arale exact asa cum vor 
gamerii (de ex: un zombie ce sflsie 
un poli(ist). Un ah upgrade ia|a de 
original esle ea acum po(i sa-|i clai 
seama de gravitatea riniior croului 
doar uilandu-le la corpul lui, lata 
sii mai Hi nevoil sa inlri mereu in 
siaius screen peiuiu a-|i \erifica 
comliiia. Sunt Irei stari generate: 
perfects, cu ilureri dar incfi in stare 
de functjonare, in imposibiliatea de 
a alerga si cu dureri cumplite. 
Acesi sisiem de monitorizare al 
sanala(ii esle cool si clkient in 
acelasi timp. 
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Dar... 



Asia nu inseamna ea 
■ Resident Evil 2 esle un joe 

lara eusur. mai sum inca 
| elemente ce puteau li 
iinbunala|ile. Uncle 
puzzle-uri nu prea isi au 
locul... un sediu de politje 
ee are un salon cu irei 
siaiui imense. dinire care 
una |ine slrans in mana un 

rubin rosu. si o podea 

sensibila la greulale care 
la urmarea unui traseu va 
face statuia sa scape 
rubinul. Si run seriosi!! 
1 insa problema cea mai 
mare ramane iinenlarul. 
Ca si in Resident Evil, nu 
^ — J po|i cara deciil opi obiecle. 
cu exeeplia acclora care i|i 
mai marese un pie 
capacilalea. I rebuie mercu sa duci aceste 
obiecle la un lei de Ifizi magice, care prin 
nu still ee fenonien paranormal comuniea 
una cu eealalia si inioldeauna par cxirem 
de departc de locul undc le alii lu peniru a 
le pulea recupera mai t&rziu cand ai 
nevoie de ele. DacS producitorii pjotesc 
peniru realism, asa cum Resident Evil 2 
arata. aiunei ar II irebuil sa pofi pune 
obiectele undc ji-ar li poftil inimioara si 
sii le poti recupera atunci cand doresti, ^i 
ar II irebuil sa poti cara mai multe obiecle. 
cheie si un lansator de rachetc nu ocupfi 
acelasi spajiu si nici nu au aceeasi 
greulale. 

Toale pcsie toate, Resident Evil 2 esle 
eel mai inieresanl joe pe care l-am jucat. 
Datorila elemenielor sale unice. unghiuri 
ale camerei, poveste, grallca. mu/ica si 
efecte sonore. seamiina mai mult cu o 
productie cinnematogratici decfit un joe 
de PC. Resident Evil 2 isi depasesle pre- 
decesonil la toate capitolele, iar ( 'apcora 
S-au inlrecul pe sine in acest proiect. 

(?laude 
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Loon este un Ifinar si idealist 
politist. A lost foarte dezamfigil 
de sistemul pe care a lost 
antrcnai sa-l apere, odatfi ce ;i dai 
ochii cu realita|ile cruiilc ale 
lumii. Este un pic cam nesabuit, 
dar in mod sigur nu este atal de 
naiv pc cat i|i lasii imprcsia. I. con 
este super-califical pentru 
mescria lui. iar un sim| al 
umorului dezvoltat il face unul 
dintre cei mai apreciafi ofi(eri, in 
pofida atitudinii sale scandaloase. 



Redfield 

a- este prototipul femeii modeme, deschise. Inteligen(a >i optimismul sunt 
punctele ei forte. Chiar dacS este un pic bSietoasS, este extrem de atrSgaioare si 
pastreazS o multime de ..insusiri" feminine. Atunci cand arc de-a line en copiii 
este de o tandre(e nemaitntalnitS. Poate li descrisS ca Hind o lata sSlbaticS. Foarte 

incre/atoare in I'oilelc sale, este genu! de lata care iuceaica tot ceca ce al|ii nu an 
curajul. Isi apart intotdeauna punctul de convingere cu multfi fndarjirc, si uneori 
poate l'i chiai sarcasticS. 



Ada Wong 



Ada este o profesionista din 
toatc punctele de vedere. foarte 
bine antrcnala si inteligentS. 
Partca mai neagra a 
caracterului ei este tending de 
a vorbi cam de su-* cu 
persoanele pc care le considers 
inferioare, lucru foarte vi/ibil 
in tonul vocii ei. Este o 
chinczoaica-americana. logoditfi 
si cu planuri foarte serioase 
pentru viitor. 



*WM$?. 
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Sherry Berkin 



I iica Un William Berkin, Sherry, este pupil 
cam nesigura pc ca. desi este cxlrem de 
inteligentS pcntRi cei 12 ani ai sai. Este foarte 

limicla. iar cand vorbeste cu cineva are tonul unci 
feme pierdutc. Tatal ci. William Birkin este un 
savant dc rcnumc ce lucreaza pentru Umbrella 

Corporation. 
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Marile batalii ale lui Lee §i Grant. Razboiul civil al Statelor 
Unite intr-o strategie turn-based. 



Razboiul Civil American este o sursa de inspiraiie pentru 
multe jocuri de razboi care au fost create pc PC pentru ma- 
niacii pasionati de acesl gen de jocuri. Dcci nu este o 
surpriza ca celor de la Interactive Magic Ic-a venit 
stalucita idee de a combina povestea unui razboi 
arhicunoscut cu engine-ul unui joe care a avut 
un mare succes - seriile Great Battles. Si 
fara surprindere, rezoltatul este un 
ilc razboi turn-based care emana 
feeling-ul dat de favoritul meu. 
Great Battles. Interactive Magic 
a dat drumul pe pia(a jocurilor 
pe calculator la noul joe North * 
w Smith, un joe de strategic foarte 
interesant care are la baza tema raz- 
boiului civil al Americii. Acest release va 
da posibilitatca jucatorilor de a reproduce cele 
mai importante batalii care s-au dat in timpu 
campanici de est din timpul razboiului. De la 
crcatorii jocului Great Battles, care a adus un 
premiu celor care 1-au conceput. North vs South 
include zece campanii individualc precum $i o 
campanic completa a razboiului de est. Design-ul 
jocului a fost facut dc vcteranul in jocurile de 
strategic si expert in date despre Razboiul Civil, 
Craig Taylor. Primul lui design in materie de 
jocuri a fost Wooden Ships si Iron Men ( in 
anul 1974 !!!), jocuri care au stat la baza 






simulatoarelor de razboi a caror teren de batalie 
a fost si este oceanul albastru. Dc atunci el a 
conceput jocuri sau module pentru Battleline, 
Game Time Games, Yaquinto si Avalon Hill. 
Binein(cles ca din acest joe nu putea sa lipseasca 
nici un help bogat pentru cei care sunt incepatori 
in acest domeniu (informatii complete despre 
razboiul civil - un fel de manual de istorie cu 
datele si locurile cele mai importante din razboi) 
sj, pentru a fi intr-adevar complet, help-ul va 
ft pus on-line pentru orice informatie supli- 
mentara de care am avea nevoie pentru a 
inlelege §i a putea juca jocul cum trcbuie. 

Lupta pentru drepturile tale 

Ca mari gameri strategici ce suntem, avem 
posibilitatca sa jucam atat cu nordul cat si cu 
sudul. dupa bunul plac si amuzamentul fie- 
cSruia, fiecare parte fund bogata in uni- 
t8|i variate §i animate cum ar ft infan- 
teristi, artilerie, si cavalerie care 
urea si coboara munu pentru a 
ajunge in focul luptei. Odata cu 
inaintarea in joe si ca§tigarea de 
campanii, jucatorii (adica noi) vor fi 
greu provocate in a conduce trupelc lor 
peste tot felul de tcrenuri cum ar fi campii. 
dealuri, mlastini si tot felul de paduri care 
mai de care mai dese §i mai greu de trecut. 

Cele zece batalii vor include cele mai 
interesante sj mai importante luptc care au 
avut loc in timpul Razboiului Civil: 
Gettysburg, Antietam, frajii Bull Run, The 
Wilderness, Cedar Creek, Five Forks, 
Brandy Station.Gaines' Mill si Cedar 
Mountain. Exista eel pu(in o variants 
pentru fiecare batalie, precum si un joe de 
campanie care sa le reuneasca impreuna. 
Bineinjeles ca bataliile se vor da pe o harta 
tactica care seamana foarte mult cu cea din 
Great Battles dar este mult mai atragatoare 
si mai usor de manevrat. Fiecare hexagon 
va avea 300 de metri, o tura va fi in jur de 
o ora, iar unitafile vor cuprinde brigazi sau 
batalioane formate din infanterie, cava- 
lerie sau artilerie, precum si combinatii ale 
acestora (vor exista si unitati care vor 
ocupa dou3 hexagoanc, dar majoritatea vor 
fi pe unui singur dc 300 de metri). 
Campania care a fost vazuta la realizarea 
acestui articol a fost cea data la Antietam, 
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si va pot spune ca este foarte impresionantii. 

I-Magic a creal o ambian|a foarte reusita 

din punct de vedcre al anmiaiici si sunctului. 

Cei care trag cu tunurile rostogolesc bu- 

toaie cu praf de pusca, incarca tunurile pentru 

ca apoi sa traga rafale, cei din infanteria 

cu pu§li isi pun armele la umar in timp ce 

merg sau stau, iar in momentul in care le 

ordoni FOC, trag o salva de focuri dupa 

care isi reincarca pustile pentru urmatoarea 

salva, steagurile sunt fluturate de vantul 

care adie, iar paraurile albastre bolborosesc 

in timp ce isi urmeaza cursul lor. in schimb, 

rani|ii si morlii sunt foarte asemanatori celor 

din The Great Battles of Ceasar. Jocul 

foloseste un nou sistem de atac care face 

ca puterea de atac sa fie eel mai important 

lucru in atacuri. Niste infanteristi inarmap 

cu baionete sau o cavalerie sunt exact ce 

trebuie pentni a matura niste inamici de pe 

teren, dar trebuie sa fim atenti" la momentul 

atacului pentru ca daca este dat prea devreme, 

atunci s-ar putea ca in loc de distrugerea 

inamicului sa ne alegem cu o pierdere in 

randul trupelor proprii. Tot felul de lucruri 

noi si intersante sunt incluse in joe, cum ar fi „cea(a de razboi" 

care da o noua dimensiune jocului. Astfel, daca nu esti familiar 

cu o batalie po(i avea tot felul de surprize. North vs South 

foloseste un sistem de lupta asemanator cu jocurile Great Battles. 

Liderii influenteaza mutarilc, dar exists uncle diferen|e caci acestia 

sunt aseza|i in ierarhii si in funcfie de pozijie au o anumita putere. 

Numarul de impulsuri pe care le primeste jucatorul la fiecare tura 

sunt bazate pe comandan|ii lor. Asa cum poji sa ghicesti, asta da 

un avantaj considerabil viciosului ..Stonewall" Jackson fata de 

balbaitul „Comisar" Banks in batalia de la muntelc Cedar, dar tot 

acest lucru face ca Philip Sheridan si Jubal Early sa aiba un 

numar egal de impulsuri in batalia de la Cedar Creek. Este de la 

sine inteles ca un joe de strategic nu este joe de strategic modem 

fara a include si posibilitatea jucarii in re(ea atat prin LAN cat si 

prin modem head-to-head, ca sa nu mai vorbim ca tipilor de la 

I-Magic le-a dat prin cap sa-si faca propriul serviciu de match 

pentru playeri la site-ul companiei, site pe care va invit sa-l in- 

cercaji www.imagicgames.com. 




I 




31 



EVIM 



j£ Exista un inceput pentru toate. §i, drept dovada, iata ca Ion Storm scoate 
°" la iveala pe piata jocurilor pentru PC primul joe RPG de fantezie. 

intalnim pe parcursul jocului avand la ha/a o trSsSturS mecanica 

I sau stiintilica. asa ca inlalura scnlimentul do nalura modievala 
care doniina acesi yen de joe din ziua de astfizi. 







Aiuwhrinuix estc un role-plav. mult coinental pe loale site- 
urile cu stiri despre jocurile aparute pe piata si in eurs de aparitic. 
Designer-ul Tom Hall <i.u o muliimc de dale refcritoarc la accst 
nou release penlni a spulbera loale intrebarile aparute cu oca/ia 
lan>f#rflue m o - u I u i . 

Pentru cei care nu sunt familiari cu acesi joe, am sa fac 
prezentarile: tu. pasionat de jocuri pe calculator, cl. un joe third- 
person. eu un engine 30. o consola stil RPCi si. ca sS vS facc(i o 
idee earn cum arata. aduceti-\a amintc de Final Fantasy VII crcat 

"qtKfrcsolt. Chiar daca tchnologia estc tea de la Quake II 3D, 
m timpuT jocului nu veii face legStura tanima|ia personajelor 
principale este loarte impresionanta. Hind net superioarS versiunilor 
de llexen II pe care le-ali \ii/ut pana acum. iar o noutate sum 
vocile atasate persojurfelori. I'ersonajele pe care le mancvrc/i m 
limpul jocului sun! in numar de trei. fiecare incepand cu trei 
caracteristici de ba/a. unnand ca pe parcursul jocului 
sa capete noi abilitati si altc chestii in funciic de 
capacitatea noastra de a ne descurca intr-un 
joe yen RPG. Pe seurt, vom 
cxplora nccunoscutul. vom 
lupta cu diferite personaje 
eaioia nu le face placere 
sa nc bagam nasul in 
rreburile lor si. 
bineintcles, ca 
va trebin s;i 
descoperim 
tot felul de 
chestii 
pentru a 
inainia la 
urmatorul 
nivcl. Joeul 
se v i ca un 
tip diferit de 
RPG. fiind 
aproapc un 
RPG science- 
fiction, tot ee 



Iar povestea care sta la baza 
jocului ar fi ... 

Actitmea jocului se petrece in viitorul 
poate nu tocmai indcpartal. unde 
gSurile de viermc (>ti|i voi 

eliesliile alea neere din 
spaliu) numitc Senders, 
erau principals 
legiturS intre 
ei\ili/a|ii. si 




lul 

practical 

in acea pc- 

rioada, iar in 

Sanders One se alia 

olbsul Anacronox. Cu un numc 

Ine in traducere (nu stiu din care 

limbi, dar asa cica sc traduce) 

inseamna ..otrava dintr-un limp 

anterior", orasul nu va va face o 

imprcsic deoscbita. Hroul principal 

insa, Sylvester ..Sly" Boots, are o 

slabiciune pentru accst oras plin 

de primejdii si ascun/isuri (te po- 

meni ca o ti neam cu Sylvester 

..Rambo" stiti voi care). Oricum. 

in acesi loc uitat de Dumnczeu 

si despre care sc au/eau lucruri 

nu tocmai bune. cl inccarca 

impreuna cu robotul sau cre- 

dincios pe numc Sti' 

holograma si un om de stiinja, sa atle de ce vrea cineva ca 

universal sa ajunga la un sfarsit de drum (in traducere sa se duca 

pe apa sambetci). Tu. eroul principal, adica Sylvester Hoots, esti 

un mcrcenar care are o reputa(ic loarte buna printre cei de felul 

s5u si cere un prc| ndicat pentru calitatca buna a scrviciilor ofc- 

rite. dcci esti mmam de un batran din lumca Atr- U 



Se pare ca batranul le cunoastc sau le-a \ 

estc loarte impresionai de abiliia|ilc tale fizice. Oricum, dup9 cc 

intri in aceasta hrnie dc joasa speta. |i se cam taie avantul de ceea 

ce vezi in ea. deoarece cuvintele precum lacoj 

boli perieuloase sunt cuvinle care se simt ca la etc acasa. iar in 

acr pluteste ceva ce aducc a moartc si mister, le race si ti se faca 
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pSrul maciuca I a incepul o sa so loveasca do line ii>! felul do 
onuri legate do o civiliratic alicna. care an lasat in urma lot 
ehnologii avansatc. de la arroc panS la tot felul de 
care nimeni nu ar II rrebuil sS aiba acces, daramite sii-si 
lasul in ok- si sa le foloscasea dupa cum*H taie caput. 
Astfel. ZVonurile spun ca aceastii rasa do alieni .1 f.>st po 
east9 planets exilata in carantina daiorha unui 
fus mortal care a in festal planeta, si ca c 
lungiii timpului ei an dat coltul unul dupa alti 
Dupa ee planeta a ramus nclocuitii perioada de 
limp, an incepul sa apara lot felul ik alicni si alienee care s-au 
ase/at aici dupa hunul lot piae (cam cum \cncau popoarale 
mlpatoarc pe la noi in |arfi) si astfel s-a instaurat lege, legea 
eclui mai puternic.Deci to|i sum dusmanii lututor si 111 te alii 
printre ci. incercand sa alii lot I'clutde lucruri si sa deseoperi I 
felul de chest ii (printre care vei deseoperi arme care au apartil 
civili/atici disparuic. niste \lu I eeh-uri. preseurtarc de la 
Myslerium technology I. asa <-.'\ a\eti grija de pielea \oastrii in 
acoasia lume . \ 

Ceva despre joe, ceva tips-uri 

O chestie tare este ptsibililatea jucalorilor de a-si crea 
propriile arme. dupa bunul plac al licearuia. ea s3 au mai vorbiin 
c ineorporaU in joe: un editor 



I ain't sbct nn stmmkm' 
R^sTedi 



■ foarte bine pus la 

I accesam siMemul 

\nachrono\ului. dar si pcniru a adauga noi caractere 
dupa bunul plac al nostru, Sum aproape 45(1 de NP("-un 
(non-player caraeters). 1W de monslrii si 5(M) de iiem-uri , 
de eolcctionat pe parcufskl accsiui quest. Jocul esie axat 

I in principal pe niodul single dar nu \a lipsi niei multi- 
playcr-ul pentni ea anumite componente ale caleulalorulin 
sa-si demoDStreze rolul lor in structure unitajii de ba/a. 
II foloseste un sisiem de lupui mai deosebii si ramunc in 
- "lacuta a 3D in limp cege sclumba de la un sistem 
ed la allul real-lime. Aten|ie! in limpul jocului 

Ilrola toale cele irei personajc in acelasi limp. 
litem nu tocmai usor de lacul dar care se va dovedi 
folositor. avand in \edere ca lieeare arc anumite caliiap 
dar si defecle. imprcuna alcaiuicse insa o eehipa super. 
Puteti folosi a\aniajele olerite de colaborarca dintrc 
dona perso- najc: de exemplu 

ve(i inlalni »nw 

mari si 
grelc 
care ar putea 
distmge un 
inamic 
putemic 
dintr-un 
singur foe. 
Un singur 

personaj nu I 

poate face fa|a w 

aceslei arme. jfc 

deci scleclali \ 

dona personaje 
■■ cum ,.unde-s 

uterca crcstc" 
ji sa folositi 



despre amma|ia prc- 
renta in joe (ma refer la 



Dc exemplu, eroul principal aroo 



funciie de mcrsul sau de fuga personaj u I u i. 
De fapt. toate personajele sum bine animate 
cre.ind alaluri de peisajul static din fundal sen/alia 
ea vizionezi un film. 



LEVEL DATA 



Producator: Inn Storm 
Oislribuitor: Ion Storm 
Hardware: Pentium 200. 
32 MB RAM 
Placi 3D: Da 
Multiplayer: Da 
Platform*: W in 95 
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Multirole Fighter 

Salut „level-i§tilor"!!! la mai lasati quest-urile §i RTS-urile deoparte §i haideti 
sa facem putina mi§care la 20.000 de metri inaltime cu cea mai mare viteza §i 
daca chiar ne supara cineva facem bum-bum ca avem cu ce, nu-i a§a? 




Ce este F-16 Multirole Fighter! Nu este altceva decat cca 
mai rcccnta realizare a unui combat flight simulator inspirat din 
misiunilc armatei americanc la bordul unui F-16, mai precis ale 
U.S Air Force. Ccea ce il diferen|iaza pe acesta de celelalte 
simulatoarc F-16 este faptul ca la acesta nu mai ai ncvoie de un 
manual de 300 de pagini pentru a stii sa-1 joci si mai ales faptul 
ca, controlul este mult mai simplu si mai la indemana. Accst 
flight-sim are ca prima calitate faptul ca poti experimenta un 
zbor foarte apropiat de rcalitatc cu un ..soimulej" ca 

F-16. Bineinleles, va puteti intreba: daca acest 
simulator este atat de autcntic. asta nu 
inscanina ca este mai greu de 
jucat? Raspunsul este 
negativ. 



deoarecc F-16 a fost crcat pentru distractie si placerc, cu misiuni 
provocatoare atat pentru inccpatori cat si pentru avansa|i. 

Grafica in 3D este extraordinara, iar F-16 Multirole Fighter 
poatc fi jucat la o rezolujie de 1024x768 fara a afecta viteza de 
joe. Cei de la NovaLogic au lucrat in stransa legatura cu Lock- 
heed Martin la realizarca accstui joe si l-au 
concordanja cu legile fizicii dintr-un zbor real, 
fost introdusc date cum ar fi: presiunea 
atmosferica si eficienja motorului la diferite 
altitudini, cantitatea de combustibil si 
multe altelc. Cockpit-ul avionului este redat 
realistic in 
3D, controa- 
lele de zbor 
pot fi foarte 
usor accesate, 
iar display-ul va 
afisa in pcrmanen(a 
date despre starca 
avionului si a vremii. 

F-16 Multirole Fighter, un 
simulator mai bun?!? 

Dinamica jocului este comparabila cu cea din realitate, ca de 
altfel si efectul armclor asupra (intelor 
pamantene. Puteti beneficia si de 
unor misiuni de antrenament al 
dificultate variaza. 

Una dintre cele mai importante 
imbunatajiri aduse de NovaLogic 
este a$a numitul IBS - Integrated Battle 
Space, ceea ce inseamna ca po|i juca 
impreuna cu alji I20depiloti F- 16 Multirole 
Fighters, MiG-29 Fulcrums si F-22 
Raptors, toatc in acelasi timp. 

Bineintclcs, accst lucru aduce in prim 
plan un challenge mai 
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putcrnic si o noua experienta de joe si, de asemenca, i|i permite 
sa experimentezi avantajcle si dezavantajcle fiecarui tip de avion. 
Numarul de jucatori nu va afecta vitcza de rulare a jocului. Daca 
credeti ca misiunile prcgatitc de catrc cei de la NovaLogic sunt 
prea grele sau prca usoare pentru voi, putcp sa va crcati altclc cu 
ajulorul editorului Mission Design Tool. Astfel. pop crea noi 
misiuni si le po{i plasa unde vor muschii tai. plus ca iti poji alege 
dusmanii si artnele pe care acest i a le vor avca in dolarca avionului. 
in F-16 Multirolc Fighter, vei 11 trimis in misiuni pentru a 
restabili pacca si ordinea in locuri de pc tot globul pa- 

mantesc, incluzand 
Chile. Sierra 
Leone. 



Burma si 
Orientul Mijlociu. Vei 
intalni tot felul de scenarii 
care mai de care mai provoca- 
toare, care vor trcbui sa fie 
rezolvate. F-16 este folosit in 
special in atacurilc la sol, insa este 
destul dc abil si in luptele aeriene. Acest 
lucru face posibila folosirea accstui avion atat in 
misiuni de bombardare cat si in combat-ul aerian. in acest 
fiight-sim misiunile includ: patrularc, misiuni de intcrceptare, 
bombardamente si vanStoare aeriana. Acest joe este considerat 
inca de pe acum de pe acum un fighter aerian foarte agresiv si 
de foarte buna calitate. Cei de la NovaLogic au afirmat faptul 
ca exista in joe sase grade de libcrtate ceea ce inseamna ca sunt 
posibile mai multe vederi ale avionului cu ajutorul camcrelor 
de luat vederi. camere ce te vor urmari in looping-uri si in toate 
manevrele pe care le faci. Firma producatoare crede ca acest 
simulator va satisface nevoile si dorintele gamerilor inraiti, atat 
datorita graficii cat si datorita acfiunii jocului. Chiar daca in 
general simulatoarele de zbor au cateva trasaturi comune, acest 
lucru nu va afecta originalitatea si autenticitatea lui F-16 
Multirole Fighters. Compatibilitatea dintrc jocuri este csenfiala 
pentru ca noua rcalizare - Integrated Battle Space - a celor de la 
NovaLogic sa funclioneze. Avionul este, la randul lui, realizat 
dupa modelul existent deja in dotarea armatei americane. 
Aproape fiecare switch si buton poate fi ac(ionat, iar daca exista 
vreo functie pe care F-16 eel din realitate o 





poate executa si care nu a fost simulate, probabil ca este ceva 
top-secret pe care doar U.S. Army are voie sa-1 stie. 

Flight-simulatorul anului? 

Cei dc la NovaLogic afirma faptul ca designerii 
au lucrat in cooperare cu John Fergione, 
seful pilotilor de incercari de la Lookheed 
Martin Tactical Aircraft System, pentru a 
asigura autenticitatea fiecarui aspect al simularii. 
Gamerul va avea posibilitatea sa se ajute in misiuni de 
LANT1RN - Low Altitude Navigation Targeting Infrared for 
Night (sistem de fintire cu infrarosu pe timp de noapte). F-16 
include peste 40 de misiuni de unul singur cat si cateva campanii 
inspirate din varietatea de campanii internationale ale lumii. 
Astfel, pilo|ii se vor lupta in cele mai variate medii naturale, de 
la savane pana la jungla si desert. Asadar dragii mei, aici pute(i 
intalni tot ce va dorifi: acjiune, schimburi de focuri, viteze 
supersonicc si mai ales lupte dintrc avioane in real-time. Nici 
partea de sunet nu a fost ocolita de modificari. 

in sfarsit, zgomotelc produse de rachete si de motorul 
avionului suna cum trebuie, iar restul fasaiturilor, exploziilor. 
scrasniturilor si chiar a dialogurilor au devenit mai originale. 
Chiar daca anii in curs au adus un val extraordinar de simula- 
toare de toate tipurile, aproape toate prezentand o grafica si nijte 
sunctc extraordinare, se poate spune ca F-16 Multirole 
Fighters este eel care aduce ceva nou si original. Dar 
intre atatea simulatoare extraordinare exista sau nu 
calitate? Raspunsul la aceasta intrebare ustura- 
toare ar putea fi dat prin acest nou flight-sim 
de F-16. 
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E timpul sa fi zeu din nou!!! Sa-ti folose§ti puterile pentru a 
multumi un numar cat mai mare de supusi!!! 



Repedc. spuneti care este primul joe RTS? Daca veti 
raspunde Command&Conquer, ori sunteli noi in lumea jocurilor, 
ori memoria voastra mai are ncvoie de cativa RAM. Daca ve(i 
raspunde Warcraft. sunteti undeva pe la mijlocul drumului, iar 
daca veti spune Dune2, close, but not enough. Strabunicul acestui 
gen suprapopulat astazi este batranul Populous, joe ce i-a adus in 
fa(a pe cei de la Bullfrog intr-o perioada cand Magic Carpet de- 
abia se intrezarea. Continuarca lui a adus si multiplayer-ul. 
Acum, cand totul parea uitat. Bullfrog reinvie acest gen de jocuri 
cu Populous: The Third Coming. 

Inca unul? 

Dar nu se va pierde el oare in acest ocean de RTS-uri? „Pia|a 
este foarte dura" declare Brian Allen, reprezentantul Bullfrog. 
„dar nu ne spcrie, fiindcS real-time strategy este eel mai gustat 
gen la ora actuala. De asemeni, avem ca|iva asi in maneca. Multa 
lume inca isi mai aminteste de vechiul Populous, ceea ce ne d5 
incredere in viitorul noii versiuni. in plus. Populous: The Third 
Coming are tehnologii nemaiintalnite pana acum, Iucru ce il 
diferentiaza net de concuren|a. Si jocul in sine difcra mult, va 
introduce o noua viziune asupra gcnului god game. Tennenul de 
„god game" este caractcristic jocurilor RTS, dar putini stiu ca 
Populous este jocul care 1-a introdus. Jucatorul avea rolul unui 
zeu, ce-si supraveghea supusii cu ajutorul unci priviri izometrice. 
Miscai de colo-colo un mic sceptru pentru a atrage oamenii pe 
care sS-i conduci spre lupta sau |inuturi nepopulate. Din cand in 
cand mai aparea cate un miracol, de fapt un dezastru pentru 
adversar, dar in general tot ceea ce fSceai era sa nivelezi terenul 
pentru ca oamenii t8i s5 construiasca locuin|e si sa se 
inmuljeasca. Erai un fel de voyeur cu un buldozer. Noile jocuri 





de strategic permit jucatorului un mai mare control asupra 
unitatilor sale. Razboiul a inlocuit religia, iar supusii gamerului. 
in loc sa colonizeze si sa se inmulleascS, prefera sa mearga si sa 
zdrobeasca niste (este. Si astfel, incetul cu incetul, tennenul de 
real-time strategy 1-a inlocuit pe eel de god game. 

Gimme that ol' time god game! 

Populous: The Third Coming va readuce acele elemente 
abandonate de jocurile mai noi. Pentru inceput, resursele 
constand in bani, aur sau minereu au fost inlocuitc cu mana, ce 
provine de la oamenii care te adorS. Acesti omuleti vor fi 
la inceput niste salbatici, cutreierand pamantul, band din 
balti si culegand fructe de prin copaci. Aici intra in joe 
principala ta conexiune cu lumea de jos, samanul, sau mai 
bine zis samanila. Aceasta va face tot felul de incantatii, 
ceva intre ganguritul bebelusilor si strigatul de lupta al 
papuasilor. Principala ei misiune este Convert-ul, prin 
care va atrage salbaticii si ii va convinge sS (i se supund. 
Hainele lor gri se vor colora brusc pentru a arata de ce 
religie apartin acum. Cu cat ai mai multi adepti, cu atat 
mai repede aduni mai multa mana. Una din ciudalenii 
este ca samanul tau are nevoie de mana pentru a recruta 
noi adepji, deci dai mana pentru mana. O alta ciudajenie: 
cand oamenii tai sunt ucisi, fantomcle lor urea la cer dup3 
care sunt reincamati imediat in sSlbatici, si trebuie sa o 
iei de la capat cu convertirea lor. Se pare ca moartea e o 
notiune necunoscuta in universul Populous, pana si 
samanul se reincarneaza daca este ucis (bineinjeles, dupa 
ce iti consuma o cantitate imprcsionanta de mana). 

Principalul arsenal ofensiv al jucatorului este constituit 
din dezastrelc naturale, care necesita mana bineinteles; 
acesta este un alt element demn de un god game. Mlastini, 
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cutremure. fulgere, lomade, ploi de meteori|i sau vulcani sunt 
elemente binecunoscute veteranilor Populous. Inundaliile din 
jocurile anterioare. care de obicei castigau jocul (era suficient sa- 
ti construiesti asezarea la doua picioare deasupra marii, dup3 
care ridicai nivelul apei cu un picior si toata concurenta se ducea 
pe apa sambetei). a fost inlocuita cu lacuri, ce pot ft traversate de 
poduri. Alte miracole introduse sunt Angel of Death, molimele si 
armatele de zombie. Nivelarea terenului, care era o parte atat de 
importanta din jocurile anterioare, este lasata acum pe seama 
oamenilor tai, care vor aranja terenul in functie de nevoi. Un alt 
aspect divin al jocului este important acordata predicarii si 
convertirii. Daca sa ucizi adeptii adversarului este important, sa-i 
castigi de partea ta, unde vor contribui cu mana, este mult mai 
important. Salbaticii convertiti pot deveni la randul lor 
predicatori, care pot face toti adversarii sS adopte pozi{ia sezand 
si sS-i asculte. Atata timp cat acestia sunt absorbiti de predica nu 
vor raspunde ordinelor zeului lor. Odata ce ti-au auzit Cuvantul, 
exists o sansa sa se converteasca. Predicatorii nu pot fi atacaji 
decat de alp predicatori, asa ca ei sunt dotati si cu ceva calitSti 
defensive si ofensive. 

Gimme that new god game! 

Ca orice joe al sfarsitului de mileniu are si o muljime de 
elemente noi. In Populous 1 si 2, adeptii tai isi cam faceau de cap, 
construiau si se plimbau aiurea. Rareori urmau cate un cavaler in 
cate o cruciada, dar in general crau fiinte independentc ce-si 
vedeau de treaba lor. The Third Coming da jucatorului un control 
mai mare asupra adeptilor sai. Stilul de lupta este eel tipic unui 




RTS, dar este complet nou pentru genul de god game 
introdus de Populous. Comenzile sunt cele obisniute: atac, 
patrol, tSiat lemne, depozitat lemne, construit, intrare si 
iesire dintr-o cladire sau vehicul, prccum si cateva 
comenzi specifice anumitor personaje. O altS concesie 
acordata RTS-urilor sunt upgrade-urile cladirilor si 
trupelor. Orice cladire poate ajuta unul din adeptii t5i sS 
devina mai putemic. Pur si simplu umple cladirea cu 
omuleti si lasa-i sa se antreneze. Cateva elemente inedite 
sunt spionii, care pot sabota eforturile inamicilor si Drum 
Tower care va atrage salbaticii din zona astfel ca nu va 
mai trebui sa pleci intr-un adevarat safari pentru a da de 



Privire de ansamblu 

Poate cea mai distinctivi componenta a jocului este 
imaginea. Acesta este domeniul in care conceptul de god 
game exceleazd. Toata acfiunea se desfasoara pe un glob 
imens. Imaginea poate fi zoom-aita de la perspectiva 
cereasco-spapala pana la nivelul solului. Terenul deosebit 
de complex, modificarile acestuia, precum si catastrofele sunt 
opera engine-ului Magic Carpet. Acceleratoarele 3D sunt si ele 
folosite din plin pentru marirea vitezei jocului, imbinarea mai 
buna a texturilor si accentuarea efectelor speciale. Ca un glob ce 
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se respecta, va avea diferite medii: zapada, deserturi, tropice, si 
chiar lumi cufundate pe vecie in intuneric. §i, ca si in versiunile 
anterioare, acestea vor influenta viteza si puterea de munca a 
oamenilor. Jocul are 6 nivele, fiecare conjinand 5 lumi diferite si 
cate un nivel secret. §amanul este singura legatura dintre aceste 
nivele, el trecand dintr-o lume in cealaltS pastrandu-si totodata 
experienta si calitatile dobandite. Populous: The Third Coming 
va suporta si multiplayer, chiar daca in versiunea finaia vor fi 
posibile doar conexiuni IPX, cele TCP/IP fund lansate ceva mai 
tarziu. 

Toamna si iarna 
aceasta vom vedea strategii 
cate stele pe cer. E bine de 
stiut insa ca in tot acest 
ocean de clone, mai mult 
sau mai putin reusite, 
exista un joe ce aduce in 
fa{a un gen ce parea uitat. 
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LEVEL DATA 



Producator: ltulltro<> 
Distribuitor: Electronic Aits 
Ofertant: licsi Computers 
Tel: 01/3102832 
Hardwire: Pentium 166, 
32 MB RAM 
IMaca 31): Da 
Multiplayer: Da 
Platform;!: \\ in 95 
Data aparitii'i: decembrie "98 
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Marele pas Tnainte inseamna de fapt 10.000 de ani in urma. Sa vedem 
cum au parcurs Cavedog lungul drum de la Kbots la regate 




Trebuie sa admitem ca RTS-urile au devenit o nebunie in 
lumca gaming-ului. De cand cu succesul nebun al unui Command 
& Conquer sau Warcraft II, toji producatorii din lume au inccrcat 
intr-un fel sau altul sa reeditcze succesul unor firme precum 
Blizzard sau Westwood. Asa c5 nu am fost foarte atras atunci 
cand mi-a picat in mana Total Annihilation, de fapt l-am si 
catalogat din prima „o noua clona C&C". fnsa spre surprinderea 
mea nu a fost asa. Cavedog a luat elcmentclc de baza, concepute 
de pionierii genului RTS. si au construit pe ele un joe ce pentru 
prima data este clasic si revolutionar in acelasi timp. Nu degeaba 
TA a fost eel mai de succes RTS al anului 1997. In aceastS 
industrie, prosperitatea nu este un lucru de care sa te bucuri prea 



mult timp, si cerin|a unei continuari apare foarte repede. Inc5 
odata, baie{eii de la Cavedog vor s§ ia comunitatea gamerilor 
prin surprindere. in loc sa se infiga inainte cu o continuare a 
hitului lor, ei fac un pas impresionant in spate, de aproximativ 
1 0.000 de ani. Science-Fiction-ul si artileria grea din TA au fost 
inlocuite cu trupe medievale si fantastice intr-un joe muml.n 
Total Annihilation: Kingdoms. Dar noutatile tree dincolo de acest 
new look. Tot ceea ce a fost bun in primul joe s-a pastrat si 
imbunatatit, iar elementele care nu prea au functional au fost 
scoase definitiv. Dintre lucrusoarele pe care le veti vedea in 
Kingdoms amintesc doar terenul 3D, muzica dinamicS, 
complexitatea si diversitatea unitStilor de luptS. 

Magia vremurilor de mult apuse 

Kingdoms se petrece intr-un (inut guvemat de patru forme de 
magie, fiecare dintre ele reprezentate de una din elementele 
naturii - foe, p§mant, aer si apa. Jucatorii pot controla oricare 
dintre aceste forte, fiecare dispunand de peste 40 de 
unitati, cu siabiciunile si calitajile lor. Aceste forje sunt 
despar(ite, in urma unui indelungat razboi, in doua 
tabere: cei buni: Earth si Water, si rSii Air si Fire. 
Armatele Earth vor fi compuse din putemice 
trupe de sol, Water se va concentra pe 
unita{ile navale, Air va arunca in lupta 
zburatoarele, iar Fire va dispune de 
mumii, scheleji, zombii si multe 
astfel de crearuri. 
Engine-ul TA 
se pare 
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cS nu are nici o problema cu renderizarea unui numar atat de 
mare de creaturi, eel pu(in asa arata screenshot-urile aparute 
panS acum. Minun5{ia de teren 3D din TA, se regaseste si in 
Kingdoms. Ridicarile de teren vor juca din nou un rol important 
in batSlii, arcasii si celelalte arme de distanja beneflciind de 
diferite avantaje atunci cand sunt cocolate pe vreo colina. Printre 
altele, Cavedog se chinuie sa fac3 lumea in care traiesc unitajile 
tale nu numai frumoasS si functional!, ci si vie. Campurile de 
luptS sterile din TA vor avea o faja mult mai uman§, cu strazi, 
sate, ferme... Mai mult chiar, acceleratoarele 3D vor contribui 
din plin oferind apa transparenta, cea|a si alte efecte vizuale de 
excepjie. Si pentru a pune capac. Kingdoms poate fi vazut in 
toatS gloria sa din 3 nivele de zoom, infatisandu-ne niste trupe 
mult mai mart decat Kbots din TA. Dar tot acest dezmaj grafic isi 
are prejul s5u, si chiar daca Cavedog afirma ca un Pentium 1 66 
va fi suficient, sincer, nu prea cred ca acesta va face fata. 

In ceea ce priveste jocul propriu-zis, Kingdoms reuseste s3 
aduca multe imbunitatiri predecesorului s3u. Controlul asupra 
forjelor tale este unul din aceste lucruri, de vreme ce Cavedog va 
adauga si formajiile la schema atat de complex! a controlului 
trupelor. AI-ul inamicilor a fost si el lucrat, iar computerul este 
capabil acum sa exploateze avantajele si dezavantajele naturale 
ale trupelor speciale. Schimbari majore s-au produs si in 
domeniul resurselor, metalul si energia din TA fiind inlocuite cu 
margrium si mana. Cavedog a redus numarul de ..resource sites". 






permitand o construcjie mai rapida a cladirilor, dar dand o mai 
mare importan{a protejarii acestor resurse. Veteranii TA vor fi 
poate incantati sa afle ca Jeremy Soule isi va folosi talentelc 
muzicale si in Kingdoms, ceea ce inseamnS ca vom avea o 
muzica dinamica si captivanta, un punct forte si al TA-uIui. 

Chaaarge!!! 

Single player-ul ne va purta Intr-o campanie de peste 40 de 
misiuni. desi imparlirca exacta a fortelor inca nu a fost terminata. 
Fiecare forma|iune va intra indubitabil in conflict cu celelalte, 
dar va avea de infruntat si conflicte interne; uncle misiuni te 
pot aduce in situatia de a lupta cu Fire impotriva Fire, sau 
orice alta combinatic de forje. Multiplayer-ului i se acorda o 
importanja deosebita, Cavedog dorind sa infiinjeze un site 
asemanator Battlenet-ului de la Blizzard si pentru Kingdoms. 
Toti cei care s-au saturat de misiunile single sau presetate, vor 
putea adera la aceasta competi(ie, Cavedog punandu-lc la 
dispozitie si un editor de har^i si scenarii. De asemeni, Cavedog 
anunja ca ii va sustine pe gameri prin Internet cu nenumarate 
trupe si harfi noi ce vor putea fi download-uite de pe site-ul 
oficial. 

Cand e vorba de RTS-uri, acestea trebuic s3 ofere foarte mult 
pentru a ma impresiona. Kingdoms pare ca indeplincste toate 





condijiile necesare pentru a trece testul, si deja ard de nerabdare 
s3 pun mana pe el. Transpunerea engine-ului TA intr-un mediu 
arhaic si fantastic este nu numai o miscare indraznea|a. dar 
atinge un domeniu ce nu a mai ap3rut pe ecranele monitoarelor 
noastre de pe vremea Warcraft-ului II. Cavedog, se pare, are un 
nou as in maneca, dar va trebui s3 asteptam pana in primavara ca 
s3 vedem daca este asa. 



LEVEL DATA 



Producltor; Cavedog 
Disirihuitor: Cavedog 
Hardware: Pentium 200. 
32 MB RAM 
Placa 3D: Da 
Multfplayer: Da 

I'hiilin m:i: Win 95 

Data aparitiei: martte '''*> 







39 



E 




Superba ma§ina de la Dodge poate fi manevrata dupa bunul nostru plac, 
intr-un joe dedicat special acestei capodopere ingineresti. 



Daca Dodge Viper este masjna sport pe care o visezi noaptea 
si ai un afis imens deasupra patului atunci prcgateste-te sa citesti 
ceva hot referitor la aceasta masina. Asta nu pentru ca o sa citesti 
ceva despre cum po(i intra in posesia unui astfel de model 
(doamne fereste) ci pentru ca tocmai a iesit pe pia(a un nou joe 
cu curse de masini numai cu Viper-e. Cum multe jocuri cu 
masini de curse cuprind mai multe tipuri si modele de masini in 
acelasi joe, veteranul aceastei industrii, Rich Garcia (presedinte 
al MGI), s-a hotarat ca ar fi timpul ca pia{a jocurilor pe calculator 
s5 facS cunostinja cu un simulator de curse de masini in care 
evolueazS un singur model (sj eel mai tare model Viper). Privit 
din perspectiva programatorilor, acest joe, chiar daca fumizeaza 
o singura marca de masina. este net superior fata de celelalte 
simulatoare. De ce? Pai, ia sa luSm noi putin la descifrat 
chestia asta. Programatorii au de creat o singura masina (din 
punctul lor de vedere inseamna mai putin de lucru, iar din al 
nostru inseamna ca va iesi o masina foarte bine modelata), dar 



daca au facut doar un singur project, asta nu inseamna cS apoi au 
zbughit-o acasa. Nu, nu este asa, ci s-au concentrat mai mult 
asupra rcalizani unui AI cat mai performant si mai realist, pentru 
a simti o masina puternica (chiar daca este virtuala) sub controlul 
nostru total. Tot ceea ce tine de acest joe este foarte realist, deci 
dupa ce ve|i face unele setari proprii fiecarui jucator (stiti voi 
control, sunet, muzica §i alte chestiuni de genul acesta) va trebui 
va incalziti ligamentele pentru a vS obisnui ma?ina. Trebuie sa va 
spun ca nu este deloc usor de manuit (care aji jucat Grand Theft 
Auto sti(i ia ce ma refer, eu unui niciodatS nu am reusit s5 
conduc aceast§ masina farS sa intru intr-un stalp imediat dupa ce 
am calcat accelerafia). Deci pu{ina incalzire este absolut 
esenfiala, faceti cateva curse si veji injelege de ce acest model de 
masin§ de-abia se incadreaza in limita legalitajii pentru a putea fi 




condusa pe strazi normale si nu pe piste, ia incerca(i voi o 
chestie: apasati accelerafia la maxim si in acelasi timp trageji de 
volan la maxim. Dac3 dupa cateva ture nu a(i amefit, inseamna 
ca putefi conduce pe strada acest monstru pe patru roti. Condusul 
pe strazile noastre ar putea fi o problema, avand in vedere 
gropile, caci, la prima dcnivclare. cei 450 de cai putere tc-ar 
arunca in primul stalp. 

Puternic, realistic si Tncantator 

Mancafi bine, beji apa multa (nu prca multa s3 nu aveji 
nevoie de WC), instalaji-va confortabil pentru ca odata pomita o 
cursa, nimic nu trebuie sa va retina din castigarea campionalului. 
Adev3rata senza|ie data de aceasta masina o ve(i sim(i foarte 
bine, si va asigur c3 va fi o delectare: in momentul in care ve|i 
lua prima curba cu peste 150 kilometri la ora, atunci cand forja 
centrifuga va incerca sa va dea peste balustrada inccrcand s3 v3 
rupa Centura de siguran(a, iar in momentul acesta adversarul, al 
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carui pilot este marele AI (foarte bine pus la punct de 

programatori), apare si te depaseste fara pic de respect incercand 

chiar cu o neobrazare fara margini sa nc scoata din cursa 

lovindu-ne sau deviindu-ne in decorul atat de bine realizat. 

Pentru a face fata Al-ului, va trebui sa fortam pana la extrem 

capacitatile acestei masini. chiar daca la un moment dat, din 

cauza loviturilor sau a forjarii motorului, masina incepe sa dea 

semne de oboseala (s-ar putea sa ne lase cauciucurile care se 

tocesc in urma deraparilor sau a franelor puse de noi). O chcstie 

foarte misto este reprezentata de multiplele puncte de vedere 

(camera view), incepand de la clasicul view din spate panS la 

niste view-uri stil chase (din 

elicopter) toate avand diferite 

distanfe si unghiuri de vedere. 

Binein(eles ca nu va lipsi 

view-ul din masina (dupa 

parcrea mca eel mai cool, aici 

simp cu adevarat masina cum 

se misca pe autostrada), dar o 

chestie pe atat de inovatoare 

pe atat de intersanta este un 

special view care pe mine pur 

si simplu m-a lasat gurS- 

casca. la gandi(i-va cum ar fi 

s3 priviti exact cum lucreaza 

suspensiile pe drumul parcurs 

de voi. Exact, a(i citit bine, 

puteti vedea rotile din fata 

impreuna cu suspensiile cum 

sc comports pe terenul pe 

care mergeji cu masina, veti 

vedea cum se comporta 

masina la fiecare obstacol, de la cea mai mica pietricica pana la 

un salt peste o trambulina. Loviti voi ceva mai serios sau faced 

vreo smecheric care sa cauzcze probleme mari suspensiilor sau 

chiar sa rupeti axa principals (de span cauciucurile nici nu mai 

vorbim avand in vedere ca acest lucru se poate intampla oricand 

in joe) $i veji vedea cauciucul spart cum se chinuie pe $osca sau 






cum s-a rupt un telescop sau chiar axa (cool, nu-i asa). fnca un 
lucru nou pe care il vom vedea in exclusivitate la acest joe (lucru 
care probabil se va extinde si la urmatoarelc simulatoare cc vor 
aparea pe pia(a) este ambreiajul care va fi activat manual de catre 
jucator. Acest lucru da un dinamism in plus jocului. iar pe langa 
acest lucru vor mai fi si alte setari disponibile cum ar fi: ABS, 
controlul tractiunii (puterea 
motorului) toate avand op(iunea 
de Off+, Low, High. $tiu ce vS 
trece acum prin cap. selectez 
toate high si merg de rup. Ei 
bine, cuvantul rup este bine 
scris mai inainte. dar pentru 
altceva, pentru ca la prima curba 
ve(i trece prin balustrada cu 
viteza pe care o ave(i. Iar pentru 
ca asemenea ganduri au trecut si 
prin capetele programatori lor, 
accstia au introdus si un pilot 
automat (sa spunem asa) care la 
o vitezS prea mare activeaza 
franele automat pentru siguran(a 
voastra (naspa, nu?). 

Viper nu-i de 
nasul meu 

Daca am sta un pic sa ne gandim. vom ajunge la concluzia c3, 
desi jocul este foarte bun (ca realizarc si feeling), nu exista prea 
mulfi iubitori de Viper-e care s3 aiba si pasiunea jocurilor pe 
calculator. La urma urmei, ca{i detinatori de Vipcr-e sunt in toata 
lumea? Nu prea mulji. Avand in vedere acest lucru, 
programatorii s-au gandit si creat o optiune pentru cei noi in 
acest domeniu. Astfel, avem posibilitatea de a incepe cu un 
model de baza al masinii si, in funcfie de cursele castigate, nc 
putem imbunatati masina personaia cu tot felul de upgrade-uri. 
„Adversarii" vor fi la inceput un fel de prieteni, care numai isi 
vor ricosa masina unul altuia (pu(ina vopsea luata de pe ele) 
pentru ca. odata cu inaintarea in joe $i imbunatatirea masinii, 
sa inceapa sa devina „bad 
boys", maniaci obsedafi 
de castigarea cursei, 
chiar dac3 asta inseamna 
scoaterea din joe a unor 
oponenti. 
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ProducStor: Sierra 
Kntertiiinnieiit 
Distrihuitor: Sierra 
Entertainment 
Hardware: Pentium 166. 
32 MB RAM 
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41 








g 



Betrayal at Krondor a socat lumea RPG la Fnccputul anilor 
'90, acccntuand ceca cc designerii japonezi au atins intutdcaunu. 
iar cci vcstici au evitat-o, si anumc povcstca. Avandu-I ca autor 
al scenariului pe Raymond E. Priest, Betrayal at Krondor a rcusit 
sa combine o poveste fascinanta cu elementele tradifionale ale 
unui joe RPG. Dupa mulji ani. Sierra se pregatesjc sh lanscze 
Return to Krondor, adevarata continuare a lui Betrayal at Krondor. 
nu Betrayal at Antara cum multi ar fi crezut, si, ca si in Betrayal, 
accentul se punc pe poveste. Dup5 ce am jucat un scurt demo al 
jocului. pot sa spun cu mana pc inima ca gamerii vor avca o 
surpriza plScuta cand acest joe va apSrea in vitrine. Return to 
Krondor este de fapt o poveste animata. PyroTechnix au fost cci 
ce au creat imaginea de joe si engine-ul, si cum ei au intra! in 
acest proiect destul de tarziu, munca piin8 atunci a fnsemnat doar 
scrierea scenariului si design-ul pesonajclor. 

Intoarcerea la Krondor 

Originalul Betrayal at Krondor era o poveste de nou3 capitolc 
care sc axa pe protejarea Lifcstone-ului. esenta din seriile Feist's 
Rifhvar si Serpentwar. Return to Krondor este un joe din zece 
capitolc. concentrat pe cautarea si recuperarea unui artifact 
religios foarte important. The Tear of the Gods. Vei interpreta 





Cu ani buni in urma, un RPG facea 
ravagii Tn randurile gamerilor: Betrayal 
at Krondor. Dupa 8 ani, Sierra s-a gandit 
sa readuca la viata lumea fantastica din 

Kr0nd ° r ' ^^ 

rolul scutierolui James, un fost ho| care acum este membru al 
curfii regale. Restul gnipului tau este alcatuit din: Jazhara. o 
vrajiloare. William conDoin, un paznic. Kendaric. un mag, si 
fratelc Solon, un calugar-soldat. Jocul incepc cu sosirea lui James 
in Krondor pentru a se intalni cu Jazhara. tele doua personajc 
vor avea ceva de furca pana la incheierea episodului, si capitolul 
doi. in care resping atacul asupra unui bar din oras. este de fapt 
inceputul quest-ului. Intriga se desfasoara incetul cu incetul. iar 
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ceea ce la inceput parea un simplu mister, devinc un quest pentru 
The Tear. Betrayal at Krondor era un imens joe nonliniar in care 
intriga progresa destul de greoi de-a lungul jocului. in fiecare 
capitol Hind liber sa faci ceea ce te taia capul. In contrast. Return 
to Krondor, datorita accentului mai mare pus pe poveste. seamana 
mai mult cu Final Fantasy VII in care personajele parcurg o intriga 
liniara presarata cu multe lupte. pentru a se adauga un pic de. . . spice. 
Am jucat primcle patru episoade ale jocului, toate avand loc 
in Krondor. Interfax este cea clasica unui adventure game, in 
care dai un elic pe locul unde vrci sa mearga eroii. Cand deschizi 
usi sau examinezi ceva. cursorul sc transforma intr-o mana. cand 
vorbesti cu cincva intr-o gura. Oehiul cursorului este folosit 
pentru a-|i examina proprii eroi. invent am I sau cartea cu magii. 
Daca jocul original era un first-person, engine-ul din Return to 
Krondor este third-person cu personajc 3D puse peste un decor 
2D renderizat. Personajele par destul de complicate; pana $i 
buzcle sc misca destul de coreet atunci cand vorbesc. Binein(elcs. 
asta inseamna c3 jocul foloseste acceleratoare 3D. C'hiar daca si 
lara 3D oamenii arata bine, in schimb efectele se pierd cu totul, 
ceea ce inseamna c3 si decorurile renderizate foloscsc accelerajie 
3D pentru efectele luminoase. Dialogurile sunt si elc specifice 

^- ■ 
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unui joe adventure, si uneori, in limpul dialogurilor, po(i lua de- 
cizii care sa afectcze derularea ulterioara a jocului. De excmplu. 
la un moment dat a trebuit sa aleg intre a ma cxpune sau a m5 , 
alatura unui grup de spioni. Oricare dintre accste decizii avcau 
consecinie; expunerea insemna lupta, iar akiturarea insemna 
moartea unui copil. CateodatS po(i sft-i oferi hangiului mita sau 
po{i s5-i zdrobesu faui de tcjghea pentru a otyine informatiile 
dorite. Pe langS asta, dialogurile sunt interesante si captivante, si 
mul|umita lehnologiei folosite la rcalizarea personajelor, acestaa — ■ 
se misci in Jimp ce vorbesc. V > 

Intoarcerea la lupta 

Sistcmul dc lupta din Return to Krondor cste asemanator cu 
eel din Betrayal, dar imbogajit cu grafica mai buna, noi magn si 





Magiile folosesc din plin avantajele acceleratoarelor 31): lot felul 
dc efecte luminoase si coloristice. Casting-ul unui fireball arc ca 
rezultat o flacara imensa. rcalistica. ce se fadreapta spre adversar, 
urmata imediat de o animalie draguta ce prezintii ilacarile mis- 
tuindu-si victima. Blinding spell ascazS o multime de steluie in 
ochii inamicului, 13sandu-l sa umblc brambura prin decor. 
Magiile, ca orice atac de la distant, sunt inlluentate dc obstaco- 
lele dintre mag si Jinta; daca intre tine si tinta se aflS un bolovan 
urias. iar magia pe care vrei sa o trimiji necesita vederea inami- 
cului. atunci pur si simplu nu nou sa o trimili. 



Alte me§te§uguri 




Sistcmul de magii din Return to Krondor este mult mai con> 







efecte. si comenzi. Este folosit sistemul traditional turn-based, si 
jocul intra automat in modul combat atunci cand intalncsti inamici. 
Vei intra intr-o camera doar pentru a vedea ca este plina de asasini 
Nighthawk. Ei se intorc. tu i(i tragi sabra si... chaaaaarge! 
Cursorul este context-sensitive si se schimba automat in func(ic 
de acjiunea pe care o doresti, fie un atac direct, fie o simple 
mutarerFiccarc luptator are movement points, 
care le petmit sa execute un full 
action (mutare sau atac) sau un half- 
move (merge o distanta sciirta pfistrand 
puncte pentru a para loviturile 
adversarilor). Right-clic-ul aduce un 
menu cu o mul[ime dc optiuni ca: magii 
numai bune de administrat, stilul de lupta. 
apararea si multe altelc ; Po(i alege stilul 
de lupta al eroului tau: s3 tie agresiv. con- 
sen ator sau ceva intre), sau po|i alege 
intre ase aparu sau a para. Pararea create 
mult sansa dc a scapa de loviturile dataware 
de moarte. Binein|cles. la sfarsitul turului 
liccare personaj trage in pozi|ie defensiva si 
chiar pop punc un luptator sa apere un altul, 
de exemplu un cavalcr sa protcjeze un mag. Magiile pot intra 
Tn lupta rapid sau slow. Un quick cast va activa acea magic . 
imediat, in timp ce un slow cast poate cere catcva tum-uri pana 
a activare, dar este mult mai devastatoare in aceste cazuri. 
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plex decaf eel din Betrayal. Celc parru ..domenii" din care pot fi 
insusite magiile s-au imboga|it enorm. liecarc avand peste 60 de 
vraji. Fiecarc mag este dotat cu niste calitati intr-unul din accste 
domenii. lucru ce afecteaza capacitatea de a executa anumite 
magii si bincinteles — puterea acestora. O completare a 

magiei este alchimia. De cate ori "Hi 
oca/ia sa te odihnesti. poti sa des- 
chizi cartea cu relete. sa-ti desfaci 
micul t3u laborator ambulant ^i sa 
prelucrezi tot felul delicori.C 
cum fimctioneaza? I oartc simpTu: 
iei elementele necesare. U 
1 amestcei si experienta fa in 
alchimie va decide daca ai 
reusit sau nu. Jazhara este cea 
mai dibace in aeeasta meserie 
si. in consccinia. este si do- 
tata corespunzator: cartea de 
retete. ingredientele necesare, 
etc. Pe parcursul jocului vei fi 
nevoit sa produci niste lichior ce necesita o 
prelucrarc mai complexa si ingrcdientc mai spceiale (ex. 
Nighthawk Poison sau Qucgan Fire Oil). O altfl rcup*5fie*nccesara 
cste spartul lacatelor si incuietorilor. Spre difercn|a de Betrayal 
uncle pur si simplu dadeai un clic pe lacal si experienta in Jock 
picking" decide daca se va deschide sau nu. in Return to Krondi 
va trebui sa deschizi tu lacatele. Cand vei clicai pe un laoat se va 
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deschide o noua fereastra care-|i va aduce in prim plan lacStnl 

Va ircbui sa scotocesti prin arsenal u! tSu 

de speracle, carlige, chcije si altc usten- 

sile atat de necesare in astfel dc siiuajii, 

sisa inccrci. dteodatS merge si me- 

Joda mai putin ortodoxa cu fleriistraul. 

,J_ock picking"-ul determina pricum cat 

de bine folosesti insirumcntele. incuie- 

torilc sunt din cc in ce mai complcxe si 

va trebui sS folosesti mai multe unelte 

in ordinea corecta. De fiecare data 

cand un instrument a fost folosit 

cor,ect se va inlampla catc ceva, 

atcnue mare, care if i va da cateva 

indicii asupra pasului urmStor. 

Is it a safe return? 

Una din opliunile pe care le-am vazut dar nu 
le-am putut folosi a fost jurnalul. S-ar putea ca, asemcni 
celorlaltor RPG-uri, si noteze automat informatiile importarite 
sau sa-ti permita sa scrii tu ceea ce te interescaza privitor la tin 
anumit quest sau sarcini pe care le ai de indeplinit. Pacat ca in 




demo-ul pe care am pus mana, jurnalul nu era activ. $i fiind 
episoadele pe care le-am jucat au avut loc in Krondor, nu 
am prea vazut rcstul teritoriului din Midkemia, pe 
care voi il veji vedea in versiu- 
nea finala. $i. ca un ultim 
lucru, am obser\at ea lip- 
seste automap-ul. dar din 
fcricire sc pare ea acest lucru 
va fi remediat. Atata timp cSt 
m-am plimbat pe stradutele 
din Krondor nu prea m-a de- 
ranjat, dar cand te plimbi prin 
canalizare, o harta este mai 
mult decat bine-venita. Din 
cate am mai citit, prin joe mai 
cxista multe alte locuri prin care 
a avea o harta la indemana este 
un lucru extrem de iblositor, mai 
ales prin vechile temple sau paduri 
pe care trebuie sa le traversezi. 
Sunt foarte curios cum va fi primit acest joe dc catre fanii 
RPG. Ce a fScut din Betrayal un joe deosebit, $i anume scoatcrea 
in evidenta a intrigii. sc pastreaza si in Return to Krondor. E 
adevarat ca acesta din urma este mai liniar, dar pana la urma se» . 
dovede?te a fi destul de 
bun. Prima imprcsie cand 
joci Return to Krondor este 
aceea ca tc afli intr-un 
roman interactiv. nicidecum 
intr-un joe RPG. ceea ce de 
fapt sj-au dorit §i 
producatorii. Sa speram 
ca au reu§it si fanii RPG 
vor fi tentafi s5 se intoarca 
in Krondor 
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„Cea mai mare placere a unui luptator este sa-si zdrobeasca adversarul sub 
copitele roibului sau, sa-i fure avutiile, sa-i vada rudele inlacrimate, sa-i 
calareasca armasarii si sa-i fure nevesta si fiicele..." 



l.nsiuihli.' Studios a bulvcrsai piafa mondial;! dejocurj in 
IW cu liiiul siu Ago hi' Empires. Pentru fanii RTS a Post eel 
mai bine realizat *i col mai complex joe de hi lansarea lui 
Vvarcrafl II Age of Empires a cistigal o mul|imc de premii. 
inclusiv eel tic Multiplayer Game of the "i car. si este pe punctul 
ilc .1 depisi bariera de 1.000.000 de copii vindute. Nu-i riu de 
loc pentru Ensemble, luand In considerate ci este primul lor joe. 
Cu Bruce shells iii spatele siu, jocul nici nu ar fi putut ii altceva 
decil mi big hit. Shell) este game designer din 1980, si a lucral 
la alte hituri ca Civlization sau Railroad Tycoon. Incepand cu 
1995, a fost co-optat pentru proiectul Age of Empires, impreuni 
cu Rick Goodman. Pe parcursul celor doi ani de munci, 
Microsoft si Ensemble au transpirat, au sleraii tin produs care 
inc.i mai capteazi atentia multor gameri mcrincena{i, aplecati 
asupra unci noi harti gaia mi-si dezviluie latura violenti. Oar tge 
oi Empires 2 arati chiar mai bine. Echipa care lucreazi a rimas 
aceeasi, imhogaiiia cu citiva programatori si designeri, iar jocul 
este mull mai ambitios decil liticul siu. Cflteva din elementle 
noi sum economie mai accentuati, campanii istorice. diferen|fi 
mai marc iiitiv culturi, Al mai bun. noi condiiu pentru victorii si 
artwork-uri noi. Pe scurt, nu este genul clasic de continuare, dar 
va pistra atractivitatea si accesibilitatea primului joe. Hai si ne 

uil.nii iiiiprcuna la el. 

Am venit, am vazut, am cucerit 
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inc.! odati trebuie si ie 



Ble unci naiiuni. do; 





ca de data aceasta vei juca in cu totul alte epoei, Dark Age. 
I eudal \ge. ( astle Vge si Imperial Age. Si nu once natiune, ci 
Englezii, Bizantinii, Japonezii, c elm. Chinczii, Francezii, Go|ii, 
Mongolii, Persii, Sarazinii, Germanii, Turcii si \ ikingii. I iecare 
civiliza(ie arc caracteristicile sale proprii, ca si in primul joe dar 
Ensemble a Inccrcal si faci aceste diferente mull mai vizibilc 

ulaca spaliul de pe hard i|i permilc. VOr diferi pan;! si replicilc). 

Irupe inedite vor da o noui personalitate jocului. De exemplu, 
mi samurai \.i .i\c\ si arc si sabie S a Irage de la distan|i, dupi 
care va incileca si se va apropia ameninjitor cu sabia scoasi de 
omulepjl iau. Ce vei lace tntr-o astfel de situa(ie? o alia 
schimbare manna priveste direct civilizafiile, *i anume uncle 
dintre de sum nomade: Mongolii. Cel|ii, Vikingii. \ceste 
civiliza|ii fsi pol muta Town Center-ul oricind si oriunde, si chiar 
daci nu poi construi un w onder, cu siguranti pol distruge unul. 

I riieSC in COrturi pe care Ie pol strange in caruie *i pol pleca 

pentru a se stabili altundeva. Daci nu se pica dan m vim dupi 
rccoliai. mineril si alte astfel de mdeletniciri, in schimb sunt 
excelen(i priditori. Voi intra in ores >i nu vor pleca decil morti 
sau cu ceea ce au nevoie, resursc, aur, sclavi etc. Orice civiliza|ic 

ai ales Irebuie si indcplincsli auumile condilii pentru a castiga. 

condi|ii ce s-au schimbal simtitoi i.n.i de puma varianti. Vcestea 
poi Ii cucerirea adversarilor, acumulare de bogijii, ob(inerea 

celui mai marc scor. protcjarca limn lege sau a unui Wonder. 
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Economia... 



Town C'enter-iil a ramas punetul cle pornire al jocului. Dar 
acum poii produce luptitori direct de aici pentru a putea respinge 

once alae limpuriu. Taranii BU renuntat la sovinism si aeum 
femeile lucreazfl col la col cu b&rbatii, intr-un raporl echitabil 

50-50. Va trebui sa construicsti case peniru a-ti adaposh loita 

de munca. dar Ensemble nu-|i permile decat in jur de 50 

de oameni la un town center, asa cS va trebui si 

construicsti mai mulle. Taranii plccali 

in explorare vor 

inlalni noi 

resurse. dar si • 

noi pericole. ~W 

l.eii si erticodilii „' v 

an lost inlocuiii 
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cu lupii. care se aduna in haile si ataca la 
momentul Oportun. Taranii an Cost 
binecuvanta(i cu o nouS capacitate, 
„pathfinding", adicfl nu se mai blocheazi 
si isi gasesc intotdeauna drumul. 

IAdunarea resurselor si produc|ia sum mull 
mai complicate. Pe langa lemn. maneare. 
pialra si aur mai Irebuie sa comercializezi 
bunuri si minereuri. Taranii desemnali 
drepl neyuiaiori se urea frumos in caruia 
?i vor pleca impreuna cu una bucala 
bunuri care poi li oricare din resursele 
tale. Aurul este aeum moneda nationals si 
nu se mai i;asesle la mice rasenice. \ a 
trebui sfl-l ob|ii prin alte mijloace. Peniru 
a ne da totusi mana de ajutor in acest 
ocean, Ensemble a introdus trei minimap- 
uri, resource, trade, combat. Un mod 
Ibarle iel'iin si usor de a ob|ine resurse 
esie distrugerea clidirilor inamice. 
Ruinele acestora sum hnportante depozite 
ile material de consilium. Un lucru inleresani sunt resursele 
regenerabile. PSdurea, dacS nu este taiata complet, va continue sa 
crease! si si se intindS. Spre diferen|S de Age of Empires, A()l-;2 
se poatejuca si ca un simulator economic, pentru aceia dintre noi 
care urasc varsarea inutila de sanue. Dar si al'acerile sunt dure. 
iar pSdurile nu ascund numai haite de lupi ci si de talhari care 

vor da nivali pe carufele tale plinc cuaur. Aeestia au si 
ci un pre|. pentru care 
sunt 
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fbarte usor de com ins si atace earutele celorlati jucitori. 
Marketplace esle central comerjului. aici vci gisi orice bun la un 
prei stabilii de piaia. ccrinte. >i tol marketplace-ul este cea mai 
mare mini de aur. Intre doui markeiplace-uri sail doua ilocuri pot 
fi slabilile trade routes pe care vasele si earutele vor circula. 



... §i razboiul 



Cum s-a schimbat lupta in 
AOE2? Pai. in primul rand. 
odati cc am schimbat era. vom 
avea cu totul altfel de trupe. 

Inliintcria \a cuprindc 
swordsman, spearman, pikeman, I 
two-handed swordsman, . 

cavaleria: lance cavalry, kniyhts. 
paladins, arcasii: archers. 
crossbowmen, iar trupele de 
asediu: ballista, trebuchet, 
bombard cannon, battering ram. 
$i. binein|eles. aitc trupe 
speciale pentru liecare 
civilizatie in parte. Pe langfi 
aceasta, comportamentul 
trupelor poate li reglat: pasiv, 
defensh sau agresiv. La pasiv 
trupele nu vor ataca decat daci 
inamicul a intrat in raza lor. 
defensh insemni ci trupele vor 

ataca. dar dupa ce primejdia a lost indepirtati sc vor intoarce la 
po/itia initials, Pe agresiv soldajii lai vor urmari inamicul pani il 
vor pierde, distrage sau pani cand ci in>i>i vor muri incercand. si 
OSl imbunalatil cu Follow. SCOUl si patrol. Cu 
urmari inamicul incercand pe cat posihil -^\ 
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He vazut, iar cu 

scout va eplora regiunile 

scmnaland orice miscare 
inamica. l.uptcle sunt mult 
^^^^bhk mai intcrcsantc in AOE2, 
mai ales ca s-a remurtat la 
atacul haotic din prima versiune. trupele putand fi 
aranjate acum in diverse lormaui: coloani, carcu 
etc. Pentni un plus de realism, atacurilc pe 
tlancuri vor face cu 25% mai multe striciciuni, iar 
ecle din spate cu 50%. Aoleu. cS mi sc termini 
spa|iul si inca nu \-am spus nimic de asedii. 
Fortificatiile, trupele dm spatele acestora, 

masiniriilc 
de asediu 
vor introduce 
noi provocari 
lanilor \( )l 2. 

In a§teptarea 
bataliei 

Am incercat si acopar 
cele mai importantc aspectc 
ale jocului. dar mi-c tcama ca 
| n-am prea avut spatiu ca si vS 
spun tot ce vroiam. Dupa cum 
vedefi. Age of Empires 2 este 
mult deasupra stadiului de 

Icontinuare. $i pun pariu ca \or 
mai ft o multime de altc 
surprize. Nu trebuie uital c9 
jocul este departe de a 11 
terminat, multe din cele 
prezentate s-ar putea nici si nu mai fie in versiunea finali, sau 
alte elemente pot aparea. Intre timp pastrati-vi aural, studia|i 
manevrele de razboi, si tlii pregititi pentru ziua fatidici in care 
sabia ta va cohort pentru a dobori inlidelii Pentru jarti $i popor! 

euudc 
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Producaror: Ensemble 

Studios 

Distl -ili nil in : Microsoft 

Hardware: Pentium 166. 

32 MB RAM 

Placa.M): Nu 

Multiplayer: Da 

PlarJbrmi: \\ in «)5 

Data lansarii: primavara *'W 
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Daca ti-ai dorit dintotdeauna sa fii un sobolan murdar, ei bine acum 
visul tau va deveni realitate (?!?) datorita noului joe de strategie al 
celor de la Hothouse Creations. 
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Joci rolul unui mic punga§ care are un mic birou in micul oras 
Chicago al anilor 1920. Gasca pe care o controlezi tu va trebui sa 
puna stapanire pe acest oras. Pcntru a reusi in a indeplini acest 
plan, va trebui sa asimilezi sau sa elimini pe acei rivali care-ti vor 
sta in calc, va trebui sa corupi pe cat posibil sistemul de justitie 
si. de ce nu, sa devii chiar primar. 

Acesta este un tip dc joe nou si ma si mir ca nu a mai avut 
nimeni ideea unci astfel de creatii pana acum, deoarece ideea 
suna excelent. Jocul se desfasoara intr-o perioada de timp deca- 
dent-romantica si comprima un joe de strategie foarte reusit. 
Jocul are posibilitaji multiplayer excelente si o serie de scenarii 
la fel de reusite pentru single-player. Gangster pare sa fie un joe 
ce va face destula valva in lumea gamerilor. 



Asadar... 



Ramane de vazut cum se vor desfasura lucrurile pe care le promit 
cci ce lucrcaza la acest joe. Sa vedem daca computerul va reprezenta 
un adevarat oponent capabil dc niste strategii foarte bune si. nu 
in ultimul nind, de o viclenic mai rar tntalnita care ar fi necesara 
unui astfel de joe. Oricum ar iesi, sunt convins ca gamerii ii vor 
acorda atenjia necesara - eel putin la inceput - asa cum au facut-o 
cu SimCity, Civilisation si mai ales cu intreaga serie X-Com. 

Pe dc alta parte, jucatorii de astfel de strategii vor fi uimiti - 
daca nu speriati - de multitudinea de optiuni valabile in joe. 
Setari pestc setari chiar de la inceputul jocului. Nu trebuie sa va 
impacienta|i cfici va sta la dispozitie un tutorial excelent care are 
menirea de a va dezvalui importanla llccarui buton din joe. Tot el 
va va arata diferentele dintre a ciurui si a bombarda, dintre a inti- 
mida si a subjuga. dintre a lua cu asalt si a crea o ambuscada pe 
scara larga. Poji aplica toatc aceste cunostintc doar dupa ce ti-ai 
stabilit si consolidat pozitiile. Dupa cc ai stabilit toate aceste ama- 
nunte nu mai trebuie decat sa combini alter cgo-ul tau criminal 
cu o nationalitate anume - adicfi sa-(i alegi o nationalitate, apoi 
sexul si porccla. Apoi mai trebuie sa stabilifi ceva si anume cam 
cat dc mare - ca sa spun asa - trebuie sa fie un nivel si caji 
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concurenti vrei sa fie prezcnli (cu cat mai multi cu atat mai greu 
si mai distractiv... cred). Apoi alegefi detaliile tehnicc cum ar fi 
rezolufia $i toate cclelalte. Ora$ul in care joci este unic... adica 
nu o sS poti vorbi cu colegu' la scoala despre o anume strategie in 
fa|a unci cladiri pcntru ca, dupa cum incepusem sa afirm, nivelele 
sunt create la intamplarc fiind mereu diferite unui de altul. Desi 
pare putin cam plictisitor si poate complicat, toate aceste setari 
nu fac altceva decat sa ajute la o mai mare diversitate, ceea ce la 
randu-i contribuie la complexitatea jocului. 

Managing the business 

Cand vine vorba de anumite tactici si strategii lucrurile se 
..diversifies" si mai mult. Acum puteri sa va speriati... asa pujin. 
Ceea ce ne ajuta este hclp-ul pcntru fiecare buton - este vorba de 
un fel de floating help adica miscati mouse-ul pe un buton anume 
si dupa o secunda va aparea o mica explicate cc va indica functia 
butonului respectiv. Asa... deci cand ajunge|i in aceasta faza a 
jocului trebuie sa fiti foarte atenji deoarece aici se joaca cartile 
mari. aici se stabilesc stratcgiile, grupele etc. Slava cerului, o sa 
avem destul timp pentru a face toate aranjamentele necesarc. Asadar 
nu va grabiji, avefi tot timpul la dispozitie pentru a decide ce 
trebuie facut in saptamana ce tocmai inccpe. in acest stadiu 
putcti sa v3 decora{i oamenii si sa-i avansafi in grad pana la 
statutul de locolenenl, transformandu-i astfel in capetenii dc 
echipa. Aceste avansari ar trebui sa fie facute pe fundalul unor 
actiuni reusite... daca insa un locotenent este pur si simplu 
incapabil de a se descurca pe teren, va trebui sa-i mai tai din 
trcse SJ la o adica sa-1 conccdiezi. Dupa cum observali. avefi 
drcptul de a face ce vreti cu angaja(ii vostri. Daca cumva un 
angajat va ealca pe nervi prea tare, putefi sa-l si ucidefi... la 
urma unnclor sunteji mai-marele sef, nu? 

Acum sa trecem pu(in la gangsteri. Fiercare personaj este 
unic si are o personalitatc bine definita. Fiecare arata difcrit de 
ceilalji si fiecare este specialist intr-un anume domeniu. Unii 
sunt niste tacticieni foarte buni, iar ahii pot fi niste oameni de 
afaceri straluciti. Altii sunt foarte buni in manuirea explozibililor. 
iar altii se pricep mai bine la arme: unii se strecoara excelent pe 
langa inamic. iar altii sunt foarte buni ca soferi ai unci masini dc 
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scapare de la locul incidentului. 

O alta problema a jocului o reprezinta banii. Va trebui s5-ji 
platesti oamenii cu o suma potrivita fiecaruia, dupa merit. Pop sa 
acorzi mariri de salariu sau prime, poti sa platesti oamenii dupa 
cum te iaie capul, dar daca nu ii platesti dupa merite unii te vor 
parasi (de obicei cei buni care nu se las5 usor fraieri(i). Dupa ce 
ai ales oamenii cu care lucrezi. nu mai ramane decat sa ii grupezi 
sub comanda unui anume locotenent si sa-i dotezi cu tot ce le 
trebuie, poate chiar si un vchicul. 

Acum c3 oamenii tai sunt gata de lucru va trebui sa le dai 
ordinele pentru sSptamana ce vine. La inceput va trebui s3 te bagi 
in afacerilc din vccinatate, va trebui s5-ji cau(i oameni noi si le- 
gaturi noi pentru viitor prin barurile sau salile de biliard din ear- 
lier si. de ce nu, sa te duci pu(in in recunoastere pentru a te fami- 
liariza cu locurile si pentru a afla cate ceva despre concuren(a. Pe 
moment ce-ti extinzi influenja malefica in lungul si in latul ora- 
sului, vei putea sa mituiesti persoane importante cum ar fi oame- 
nii ce lucreaza la ziare si oamenii de la judecatorie. Daca nu le 
plac acjiunile tale filantropice po(i sa-i zgal(ai pujin pentru a 
obtine ceea ce vrei. Omoratul gangstcrilor echipelor adverse sau 
a unor funcfionari ramane permanent o alternativa, dar astfel de 
ac|iuni s-ar putea sa-i deranjeze pe cei de la police si FBI care s-ar 
putea sS te deranjeze pe tine in cele din urm5. Daca vrei, poti sa-|i 
angajezi contabili si avocati interesati sa lucreze pentni tine, iar 
acestia din urma pot sa-ji aduca 
o gramada de bani doar prin 
faptul cS te scapa de unele 
impozite si in anumitc cazuri te 
pot prezenta ca fiind un mare 
domn si nu un ticalos. Daca va 
trebuie din ce in ce mai mulji 
bani puteti sa-i lua(i de la cei 
care au o mica afacere - ii con- 
vingi cumva sa-ti plateasca o 
taxa de protectorat... hmmm, 
ce gluma buna. Daca doresti, 
poti s2 le cumperi toata cosme- 
lia si afacerea si poti sa continui 
tu treaba pentru a ob(ine bani. 
Orasul numit sugestiv New 
Temperance reprezinta casa a 
zeci de mici si man afaceri, de 
la florari la banchcri si supermagazine. 

Legal sau... ilegal de legal 

Fiecare ordin pe care il dai ii ia unui capitan un anume timp 
pentru a-1 indeplini. reprezentat printr-o fractie sub forma de schema. 
De indata ce ai dat toate ordinele posibile la toate echipele, sap- 
tamana poate incepe linistit. Aici jocul ia o intorsatura ciudata: 
totul devinc real-time. Aceasta parte a jocului este special (acuta 
pentru spectacol si destindere - adica voi trebuie s5 sta(i si sa va 
distra(i la cele ce se petrec pe ecran. Pe ecran apare un oras privit 
dintr-un unghi izometric, un oras pe strazile caruia intalnesti tot 






felul de oameni si masini circuland in sus si in jos, iar sunetele 
sunt si ele pe masura - claxoane, voci etc. Toate aceste elemente 
participa la atmosfera orasului. Pentru a |ine sub observajie un 
anume individ sau un anume loc din oras, po|i divide ecranul in 
mai multe ferestre (cat de mari vrei tu s5 fie). Aceasta op(iune 

este foarte folositoare si pentru 
ca jocul ruleazS intr-o rezolu(ic 
dcstul de mare. 

Din aceasta perspectiva ur- 
marcsti ceea ce gangsterii au 
de facut si te asiguri ca-(i ur- 
meaza ordinele. DacS nu te 
prea intereseaza aceasta por- 
(iune, poji face ca timpul sa 
trcaca mai repede sau sa sari 
practic la urmatoarea saptama- 
na. Ac(iunea real-time face ca 
Gangsters sa fie mai colorat si 
mai dinamic, plin de ac|iune. 
Cu toate acestea, rolul redus 
pe care il are real-time-ul in joe 
nu-1 face sa fie catalogat ca un 
real-time ci ca un joe turned-based. 
Pe moment ce devii mai important, va trebui s3 controlezi 
poli(ia si presa care sunt cu ochii pe tine. Pentru aceasta va trebui 
sa donczi bani pentru biserici si orfclinate pentni a parea cat mai 
darnic si pentru a-(i imbunata|i imaginea publica. in acest stadiu, 
niste crime bine planuite ar fi pcrfecte pentru a indeparta orice 
fel de problema care s-ar ivi. O mica ..discujie" cu presa nu va face 
decat ca toji cronicarii sa se transforme in niste miclusei care vor 
convinge popula(ia ca tu esu' eel mai tare si mai mare din tot orasul. 

End 

In concluzie. Gangsters te va face s3 in(elegi adevaratul in(eles 
al expresiei „crima organizata". Jocul nu este tocmai usor, fiind 
multe aspecte de care trebuie sa ai grija dar, cu toate acestea. 
Gangsters este un joe cu un poten(ial foarte mare, mai ales 
datorita design-ului exce- 
lent. Daca Hothouse 
Crcalions reuseste sa faca 
cat mai atractiv aspcctul de 
strategic al jocului si daca 
ceea ce promit in legatura 
cu un AI foarte dezvoltat, 
este adevarat, atunci 
devoratorii de strategii vor 
fi mai mult decat fericiji cu 
rezultatul. 



Striyi* 



ProducStor: Hothouse 

Creations 

Distribnitor: EIDOS 

Hardware: Pentium 166, 

.^2 MB RAM 

Placa 3D: Nu 

Multiplayer: Da 

I'liiilni iiki: Win 95 

Data apuritiei: decembrk **)8 
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tn£ nexTDEnEfinnon . 
Ingan Honor Guards 



Dupa Quake, Hexen, Doom si alte asemenea jocuri apartinand 
genului shooter, probabil v-ati gandit ca este timpul pentru o 
schimbare. lata ca MicroProse a facut primul pas. 



Va place sa v5 inrosiii monilorul cu sange'.' Alunci am u vestc 
ia re pentru voi! MicroProse s-a gandit ca poalc sa lucu o Ircaba 
nun luma decal cci dc la Interplay. asa cS a rcalizal o vcrsiunc 
mai rcusiiu ajocului Star Trek: The Ncxi Generation, o vcrsiune 
foartc rcusita. pe care sum sigur ca o ve|i aprecia atat datorita 
graficii impccabilc cflt si datorita actiunii jocului. Si. c9 lot 
vorbim dc acliunc. haidcii sa vS spun vrco doua vorbc despre 
accasla. Jocul incepe cu un atcntal la \ ia|a si ..sanaiaica" condu- 
catorului impcriului Klingonian, pc numclc lui Gowom. Vja ca 
in. ca nou membru al gfirzii personale a lui Gowom, asa numita 
Honor Guard, trebuic sa descoperi ce mimi criminalc se alia in 
spatclc accstci inccrcari dc asasinal ..and kill them". Jocul tc 
poariii in 19 misiuni dispuse pe 2(< dc nivclc si impartiic in 7 Juifn 
Accslea includ luptc si misiuni in: Klingon Bird of Pivy.^tuR 
Penthc'Prison. rone Vey Klingon (it\ si mullc allele. » 



Cci dc 
la Micro- 
Prose au 
muncil mull 
pentru ca acesi joe 



dm joe apai(in unor siaiun 
I \ care au jucal sau joacS in 
Star Trek: loin Todd-Capt. Kum. 
Robert O'Reilly-Goworn, Barbara 
March-Lursa si Gwynyth Walsh-B'El 
Lumca jocului cstc populaul dc pestc 
popoarc si crcaturi, incluzand Andorc 
I ctliians. Nausicans. Baltic Droids si 
binciniclcs Klingonienii din diferitc i 
nici un shooter udcv.1r.ll mi poalc lips 



dc pestc 20 dc 
I Andoruns, 



nu duce I ipsa dc asa ccva. Putru dintre lipurile 

dc annc Ic-am intalnil si in Star lick: flic Next 
Generation, iar alte sasc lipuri dc gun-uri au lost 
create special pentru accst joe. I a inccpul primcsli 
o anna numiia l)"k Thug. Ull I'd de punmal cu care 
trebuic sa tai lol ce intalncsii in calc sau pop sft-l a rune i in 
dusmani. iar daca" raic/i. aeesta se va inlige in pereti sau pi 



Pc parcursul jocului vei gasi si alte lipuri dc arme care mai de 
care mai lari care le vor ajula foarlc mull in lupla la de descon- 
spirare a asasinilor. Iaisi.i Irei varianle dc armour care ic vor 
protcja. rcilucaiiil damage-ul pc care il incasczi si ic vor ajuta sa 
supra\ ieluiesii in nicclii osiilc. Combat Coggles ili ofera proicetii 
impotriva grcnadclor si ic ajuta s8 vczi in intuncric. (> centurS 
aniigra\ iiationala Ic va ajuta sa zbori pentru un scurl limp, iar 
nislc Magnetic boots iii vor line picioarclc pe pamanl in acclc 
zone dc zero-G undc cstc foartc important sa Hi cu ..picioarclc \\ 
pam;ini". Klingon /lunar Guard estc un adcvSrat shooter in 3D 



si multa acliunc. asa cum Ic place iubitorilor dc scnza(ii lari. 
MicroProse sncrS ca acesi joe se va difcrcn|ia dc cclclaltc 

sliooicrc prin pcrsonalitaica. actiunca si piin medial Futurist 
Star Trek in care ce petrccc aciiunea. 



KHG, o aventura ce nu trebuie ratata! §i nu uita ca... 



S-ar pulea ca actiunca jocului sa ic fine pe parcuis $i sa 
uiti care este niisiunea la: Ha' fralilor. ircbuic s.i gasi|i 

..crenienalii" si sa-i ucidcti! Nivclele jocului 
/ 0/t polrivcsc perfect in aciiunea jocului si 



includ lupie plasaic in difcnlc mcdii 

care mai dc care mai grclc. Biiicintclcs. 
din nici un shooter 3D adcvaral nu 
poalc lipsi opliunea dc 
multiplaycr care face 
jocul mull 
*ai inte- 
rcsani. 
Dc-a 
lungul 
jocului 
/ vS vefi in- 
y v lalni cu difc- 
, c pcrsonajc din Star 
I rck care \a vor ajula 
sau impiedica sa \a 



land cu alcniie imprt 
riiiiile. ccea ce 
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Prima utiliza re: raza deenergie; 
Adoua utilizare: dezintegrare; 

Pentruoputerededistni9eremare;ipreclzieinlichidareadu;manilor,ainevoiedeoastfelde 
arma, care sunt sigur va va potoli selea de sange si distrugere. Aceasta arma este atat de 

putemicaincatpursisimpluvadczintcgraoricelinlavieochiti Ceade-adouautilizareconsuma 
o cantitate mult mai mare decal prima, de aceea este bine sa ochrp de doua ori si sa trage(i o data. 




Bat 



Prima utilizare: injunghiere; 

Adouautilizare:aruncare; 

arma care am mai intalnit-o si in StarTrek, cu care nu pofi face prea mare lucru dar care e buna 

inlirjsa*altceva.Frarteeficientainluptadeaproaperx)atea^venioanTiamortalainmanaunui 

bunmanuitorsiareobunaprecizieatuncicandestearuncata. 




The 



Prima utilizare: disc da foe; 

A doua utiliza re: discexplozibil: 

Esteoarmaunicatipbumerang.cevamaigreudemanuit.cetragecudiscuriascutitebnci.care 

seinvartinaersilovesctotceintalnescincale,dupacareseintoarcelatlne,cauncopilcuminte. 

Exista insa si posibilitatea de a exploda discul in timp cezboara, ceea ce poatefi devastator 

pentruinamiciitai. 




Prima utilizare: injunghiere; 

Adoua utilizare: aruncare; 

Arma pecareoprime$tilainceputEsteunfeldepumnalcu care trebuiesataitotceintalnesti in cale 

sau poti sa-l arunci inspre dusmani, iar daca ralezi. acesta se va infige in pereti sau podele. 




Gre 



Prima utilizare: gn 

A doua utilizare: grenadacxploziva. 

Este prima arma din seria ..big guns" si asa cum spune si numeleeste vorbade un aruncator 

degrenade.carepoatetragecuTrilithium Grenades sau Flash Grenades. Am bele sunt la felde 

d islr ugaloa re insa cea de-a doua este mult mai dislracli va . Astfel o data ce ai Iras este lansata 

ogrenada care va produce un maredamage in randul inamicilortai. 



The 




Prima utilizare: raza laser; 

Adoua utilizare: descarcareaintregiienergiiintr-osinguraundadevastatoare; 

Este probabi I cea mai cunoscuta si cea mai avantajoasaarma a acestui joe. Un prim mod dea trage 

cu aceasta arma este acela in care setrage cate o raza de plasma destul de putemica, iar eel de-al doilea 

mod esteacelaincareintregulrezervorde plasma estedescarcatcauzanddistrugerimajore. 




Prima utilizare: explozie de energie; 

Adoua utilizare: vartej; 

Aceasta super-arma este impresionant de putemica si are ca prim mod de tragere 

putemicul Energy Blast care praebe distruge orice kweste. mica grenada este proiectata 

inafara.lovestepamantulsidupauntimpincepesaseridiceincetinaersisaseinvarta, 

dupa care explodeaza facand putJna cura(enle. 




Prima utilizare: rachetacutrilithium; 
Adoua utilizare: racheta Hunter-Killer 

Oarmafoarte putemica si ceva mai precisadecatprecedenta Cao pa niculantate a acestei 
arme, in cea de-a doua utilizare se lanseaza o racheta Hunter-Killer care este dotata cu un 
sistemdeghidaresitintire. si care vacaulasmguradusmaniipentru an distruge. 
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jifl ca poscsia unci inteligen(e stralucitc poale II de un real roles. 

Dar nici partca de ..killing, destroying, burning, crushing, murdering" 
nu ;i Cost neglijatiL Gamcrul sc va bucura de speclacolul s&ngeros al 
distrugerii solda(ilor inamici. Este cu adevSrat bestial jocul acesia, 
multe rcviste de specialitatc de prin Occident aprcciindu-l ca fiind 



mai largfi, iar personajele si obiectclc din joe avind o renderizare net 
supcrioarS. Totusi, dacii nu avoii o placa 3D, nu \a grSbiji s3 vS da|i 
cu p3rcrea in privin|a graficii, de la imaginea oferitS de o plac3 gralica 
normala piina la cca ol'criia de o placS 3Dfic fiind o dil'crema ca intrc 
cer si pSmfint. laia ca am ajuns si la partca cu ..ualayia". 
Redarea sonorS nu a insclai asicpiarilc 
sunctclc fiind dcstul do realisie. asa 



I aoosl capitol. IJincinlolcs ca o\isia si 
nni/ica! In orice oa/. osio un joe care 
i Nil rREBUIE sa lipseascS din biblio- 
looa 11 1 1 11 1 gamer care so respects. Jocul 
a aparui. asa ca I'accii ccva, nu mai 
siaii pc gSnduri, nu siiii cc pierdeji... 
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ncaa Football '99 



FOOTBALL 




Salut barbatilor! Cum stati cu mu§chii? Bine sper. De ce? 
Pentru ca Tn jocul pe care am sa Tl prezint in continuare o 
sa aveti nevoie din plin de ei. 




Asadar iubitori de fotbal american a sosit si vremea voastra. 
Ce sa-i faci, asta este. Se pare ca acest sport nu este prea iubit la 
noi in (arS, insS iubitorii rugby-ului vor aprecia acest simulator la 
adevarata lui valoare. Dar eu sunt convins ca marea majoritate a 
gamerilor vor gasi acest joe destul de atragator deoarece ceea ce 
iese din mana meseriasilor de la EA Sports nu poate fi decat 
foarte bine realizat din toate punctele de vedere. Pentru inceput 
dragii mei, va pot spune ca NCAA Football 99 nu este prea 
diferit de versiunea de anul trecut. Oricum, are acelasi aer de 
fotbal american la nivel de 
colegiu, cu mulfimi zgomotoase, 
animatoare si cantece de incura- 
jare. Regulile sunt cam aceleasi 
ca la rugby, cu excepfia pasei 
inainte si a jocului care este lasat 
destul de liber de catre arbitru. 
Normal nu? Doar afi vazut cat de 
bine sunt echipati jucatorii cu 
muschi si casti de protecfie. 
Trebuie doar sa-ti alegi o tactica 
care sa dea roade si care sa-ti 
surprinda adversarii. Poti alege 
sa joci un singur joe, asa de 
incalzire, si sa te familiarizezi cu 
jocul, dupa care in alegi unul 
dintre cele 40 de ..great games". 
Dar adevaratul fun il reprezinta 
modul dynasty, in care fti alegi 
echipa scolii favorite cu care s§ 
castigi un sezon sau chiar mai 




multe. Primul lucru pe care am vrut sa-1 verific si care 
mi-a placut a fost lista cu jucatori. Spre surprinderea 
mea am aflat ca nu au fost folosite numele reale ale 
sportivilor, asa ca realizatorii jocului au fost 
nevoifi s5 creeze altele bazate pe cele reale. In 
schimb, s-a incercat sa se imite. in eel mai mic 
detaliu, anumite caracteristici $i calnaii ale 
jucatorilor, de la numarul de pe tricou pana la 
inaltime, greutate, viteza, agilitate si multe 
altele. Chiar daca sunteji fani ai versiunii de anul 
trecut si anume NCAA Football 99, probabil ca 
veti fi pufin dezamagiti anul acesta. Sunt multe 
lucruri bune de spus in privin{a acestui 
joe dar (pentru ca intotdeauna exists 
un dar), sunt sj ceva lucruri mai 
putin bune care pot fi subliniate. 
InsS dragii mei. daca chiar aveti 
chef s5 i ncai i un simulator de 
college football, nu ave(i decat o 
singura solufie: NCAA Football 
99. De ce? Pentru ca este singurul. 



NCAA Football 99 - 
singurul, dar nu eel mai bun!!! 

Si acum sa va spun cateva lucruri despre fanii fotbalului 
american pe PC. Unora dintre ei nu le plac decat simulatoarele 
pentru profesionisti, cum ar fi simulatoarele de NFL, iar altii 
sunt destul de multumifi cu simulatoarele acestui fotbal la nivel 
de colegiu. Jnsa sunt sigur ca 
acesta versiune, prelucrata si 
imbunatatita, va va muljumi. 
De ce spun asta? Pentru ca 
acum ai posibilitatea sa iii 
alegi echipa favorita din mai 
multe centre universitare de 
pe teritoriul U.S. A si si-ji 
antrenezi echipa, dar mai 
ales sa o modelezi dupa cum 
vor muschii tai. Pentru c5 
EA Sports define drepturile 
in privinja tuturor regulilor 
si modificarilor din jocul cu 
balon oval, veji putea vedea 
cum funcfioneaza noul 
sistem Bowl Championship 
Series (BCS) si da, exists si 
Rose Bowl, inainte de a 
incepe sa discutam despre 
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Dynasty mode, haide|i sa v5 mai spun cate ceva despre alte 
aspectc ale jocului. in primul rand, exista 1 12 echipe universitare 
care se vor intrece pe 1 23 de stadioane autentice. Inainte de a 
incepe sa discutam despre noua inovatie a celor de la EA Sports, 
Dynasty mode, haideti sa mai vorbim putin despre alte aspecte 
ale acestui joe. in primul rand, sunt 1 1 2 de echipe universitare, 
iar acestea se vor intrece pe ! 23 de stadioane autentice. Exista de 
asemenea 80 de echipe clasate ca „best of the best", din istoria 
intrecerilor universitare. Jocul a fost cu mult imbunata(it in ceea 
ce priveste AI-ul, care este mult mai competitiv. 

Pcntru a nu scapa nimic din actiunea de pe teren, au fost 
introduse opt camere de luat vederi. Misto, nu? 
Sunetul este demential. Strigate de 

incurajare, cantece si multe altele 
rasuna din boxe. Totul a fost 
preluat de pe marile arene 
americane. Spre 
exemplu vocea 
announcer-ului de 
pe Rose Bowl, 
pe numele lui 
Chuck White, 
a fost intro- 
dusa in joe cu 
peste 700 de 
cuvinte in 
vocabular. 
Ce, nu e tare 
sa auzi mul- 
(irnea care 
striga cu 
ardoare „Go 
Big Red! ", in 
timp ce comen- 
tatorul te infor- 
mcaza cu detalii 
despre meci? Pariez 
ca da. Dupa parerea 
mea, cred ca un adevarat 
simulator de fotbal tre- 
buie sa aiba un editor de joe. 
Ca o adaugare, mai cred ca este 
important sa aiba o interfaja care sa-ti pcrmita s5 modifici 
controlul in oricc moment din timpul jocului si, bineinjcles. 
exista intotdeauna loc si pentru un Al care sa-ti dea batai de cap. 
Mai mult ca sigur, veti juca NCAA Football 99, over and over 
again. Dar nu uita|i regula de aur a jocurilor universitare: 






important este sa participi, nu sa castigi. Dynasty Mode - a trade 
mark? Da, bineinteles, si permite utilizatorului sa joace pe 
parcursul mai multor sezoane, timp in care iji poti modifica 
echipa, prin plecarea sau venirea altor jucStori. Acesta a fost 
putin mai mult prelucrat fa{5 de NCAA 98 si anume: multiplayer; 
coach mode (aici trebuie s§ te ridici la asteptarile conducerii 
colegiului altfel poti fi concediat); conducerea echipei mai multi 
ani, cca 25 de ani; tactica de joe; liste cu jucStori din care ii poti 
alege pe cei care ii doresti. 

TnTncheiere... 

Ca orice alte simulatoare sportive de la EA Sports, acesta 
este un adevarat joe de intrecere. Pentru a-1 juca, te folose?ti din 
plin de 10 butoane ale tastaturii. Jocul de pase este foarte bine 
implementat insa mai greu de stapanit, dar cei cat de cat initiaji 
intr-ale jocurilor de acest gen se vor descurca. Poti arunca mingea 
din alergare si mai poti controla viteza si taria paselor tale. 
Pentru a te incurca $i ameti, calculatorul va pasa foarte mult si 
des, chiar ?i cu echipe care in realitate nu sunt recunoscute 
pentru un astfel de stil de joe. Se pare ca $i defensiva adversa 
este foarte rapida in eliminarea eventualilor primitori ai mingii in 
terenul lor. Ceea ce lipsea in versiunea anterioarS ?i se regaseste 
in NCAA Football 99 este acceleratorul 3D. Grafica in 3D este in 
mod sigur o imbunatatire majora. Acest lucru poate fi observat $i 
la modul cum au fost realizati atat jucatorii cat §i arenele sportive 
pe care se desfa$oara meciurile. Cum simulatoarele sportive din 
ultima vreme cam seamanS unul cu celalalt, EA Sports s-a gandit 
sa creeze ceva unic, si in mare parte a reu$it prin NCAA Football 

99. A reujit atat in pri- 

vinta graficii, sunetului §i 
Al-ului cat ?i in privinta 
simularii in sine. 

Asadar, dragi gameri, 
cam atat despre NCAA 
99. Sper ca am reusit sa 
va spun in mare cate ceva 
despre aceasta noua reali- 
zare a celor de la EA Sports. 
insa pentru a va forma o 
parere bine intemeieta 
asupra acestui joe, este 
neaparat nevoie sa-1 
jucati. Deci, let's do it!!! 
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ProducStor: EA Sports 
Distrihuitor: EA Sports 
Ofertant: Besl Computers 
Tel: 01/3102832 
Hardware: Pentium m><>. 
16 MB RAM 
PlacI 3D: Da 
Mutliplayer: Da 
Platform^: Wfa95 
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Simulator de zbor...3D...actiune Tn albastrul de otel al cerului 
cu cea mai mare viteza §i la eel mai ?nalt grad. Un flight-sim 
ce nu trebuie sa lipseasca gamerilor adevarati. 



Chtar ihufi | > i :■ i :i jocarilor a fost 
asallat.1 do foartc multe simulatoarc 
dc zbor care mai dc care mai 
sofisticatc si mai 
complcxe, accst lucru nu 
inscamna ca Israeli I// 
Force nu cste un fliglit- 
simulator care nu mcrita jucal, ci 
dimputriva. Chcstia asla cu saturar 

ceva iiiirmal deoarece in general oamenH sunt atrasi dc aceste 
..jucarii" ec zbearl cu viteze supersonke, dar mai ales sum 
airasi dc aventura si pcricul. Asadar celor care nu au 
posibilitatea sau nu au curajul sa zboarc cu un asifcl dc 
willuras. nu Ic-a mai ramas decat n singula variantsi: 
llmulatorul dc zbor pc calculaior. 

Inca dc la lansarca pc piata a lui F15, Jane's Combal 
Simulation s-a dovedfl ;i 11 un rcdutahil creator de 
Simula toa re dc zbor. Fnptul ca acesl joe a lost aprccial de 
gamcrii t'ani ai accstui gen dc joe. i-au dclerminal sa-$i 
continue treaba lansand in toamna accstui an un nou lligbt- 
sim. pe nuincle lui Israeli Air Force. De ce fortclc act ienc din 
Israel? Deoarece cei dc la Jane's s-an pandit ca c limpid unci 
s-chimhari (foarlc multe simulaioarc cu U.S. Air Force) si 
dalorila rapiului ca armala isracliana a Cost foarlc mult 
mediati/ata pe parcurmi ultimilor ani. /.is si facul. Astfol. 
cei de la Jane's Comlia^Simulation au scmnat un contract cu 
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Pixel Multimedia din Israel pentru a avea dreptul de 
Simula 7 din aparatele de zbor ale armatei israeliene. 

Amanunte si detalii 

As-adar. iata ca „v-am dus cu vorba" pan a la momentul 
unde vroiam dc fapl sa ajung. Israeli Air Force. Dintre ecle 
sapte a\ inane de care \a spuneam mai inaiutc. lac pane: 1-4. 
~~ 2000 (o \ersiune imbunati 

F-15 A&C, F-16. La\i. kfiP"JTTilrage III. /.IFconrinc 42 
de misiuni preluate din canipaniilc armatei israclitc. ceea ce 
acccntucaza caractcrul de real-time al jocului. Scopul 
fiecarei misiuni estc desigur acela de a distruge cat mai mult. 
Gratlca jocului este extraordinary si hineintelcs 3D. 
Problema este ca iri trebuie un sisteni mai performant, altfel 
imagfnea este lenta. Jocul este destul de bine rcali/at. Meniul 
principal mi ofcra mai multe selcctii printrc care: Training 
(II misiuni cuprinzand decolari. atcrizari si diferite mane- 
vre), Campaign (catcva campanii militare dintre care uncle 
inspirate din istoria recenta a armatei israeliene sau allele 
care au loc in \iitor). Scramble (cateva luptc scurte). Multi- 
player. Mission Creator (in caz ca nu sunteti multumiti de 
misiunile date de calculator). Jane's Reference Guide. Pilot 
Records si Preferences. Daca credcti ca ati biigat destul de 
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de joe si ii grafica imhuuatatita care include mai ales dctaliilc 
lereslre. Campaniilc militare de care va spuneam mai mis 
sunt foarte variate. avand loc atat in trecnt eat si in prezent. 
I \isia trci eampanii istorice simulate, printrc care Uazhoiul 
dd sasi rile (Israel impotriva Kgiptuliii. lordaniei si Siriei). 
Ka/.boiul Yom l<lppur (niste eonflicte annate ale Israclului 
cu veeiuii sai prin 1973), si Lebanon War. .locul arc si 
opfiunea de multiplayer si ehiar patru modalitati de joe Jn 
accastii optiimc rare siipm la 6 gamcri. Dintrc accstca pot 
enumera Custom multiplayer mission. All Out War si allele. 
Aproape loate aspeetele graficii si dcsignuliii an Tost inuU 

inibimatalitc dupa buniil plac af 

fanilor. 



miille la cap din ..maniialul pilotului de supcrsonicc" si 
misiiinile de antrenament. puleli sa \a angajati intr-o 
eampanie in eele mai ficrbinli /one de pe u I < > ' > din 
ultimii ani. Gamcrii vor obscrva cu siguranta 
imbuiiatatirile aduse eontrolului dar si dotarii 
avioanelor in coiuparaiic cu celelalle 
simulatoare de 



In concluzie... 

Ferice de voi eei eare aveji joystick! 
Este absolut cvlraordinar eand pui mana pe 
o maneta din asta. I mult mai usor de 
manevrat deeat eu tastele. Mai ales eand 
trebuie sa ateri/e/i sail sa deeole/i. Din (rei 
ineereari am reusit si eu o datii. I. a inceput. panii 
m-ani obisniiii, ea dupa aeeea a meis mai bine. Cam 
aeesta ar II Israeli Air Force', unul dintre eele mai 
bune flight sim-iiri pe eare Ic-am jueat panii aeum. 
in ll'A, aeeentul a ea/.ut pe reali/area unor simulilri 
eat mai realc. Tot iiuiversul virtual functionca/.a tn 
virtutea legilor fizieii iar sunetele se 
propagS prin bo\e de poli 
sa juri ca te 



le \lplia si 
lie lni 1-15 pol lansa asa/isele 
Hi. // I este primiil simulator de zbor in 

lilitatea sa pilote/i un avion de vanatoarv l.avi. 
st avi'in poate Ii comparat cu piiteinieul avion ameriean 
are I fiisi si laciii. Struclura programului acestul 
iiseamana loarte mull eu a simulatoarelor de zbor ale 
U.S.Nav) Fighters difera insa actiunea chiar daca tot 
intr-un cockpit de supersonic slai si te antrenezi pentru a 
plccfl in misiuni. Acest joe aduee ea o noutate un nou sistcm 



1 


*a»S! 


|p^ 


' l! 




- 




a A 


, fe- 



alii pe 
cam pnl (le I up l a. In eeea 
ee priveste partea sonora. totul pare 
OK: motoarele zumzaie. iar raehetele 
incania ureehile eu mu/iea lor 
aducaloare de moarte. 
Mu/ica este de 
nota zeee insa eei 
eare isi dorese 



A— 



o simulare eat mai apropiata de realitate o 

pot dc/activa. Nil ineereaji sa eriticati sau sa aprecia|i IFA-ul 
doar citind acest artieol. Pentru a-l intelege, apreeia sail 
dezaproba este neaparat nevoie sa il jueati. !>i totusi. 
intotdcauna exista loc pentru mai bine. Dupa parerea nica. 
sai Ii putui lucia la arhiteetura solului, iar exploziile lasa 
puiiu de dorit. x- 

Deoeamdata cam LEVEL DATA 

atat despre Israeli Air I ■ 

Force. Nu ezitati. facet i ( Producator: .lane's Combat 

rost de joe si... jucati-l. Simulation 

Este cu adevarat un nou Distribuitor: Electronic Arts 

LEVEL in domeniul Ofertant: Best Computers 

simulatoarelor de zbor Tel: 01/3102X32 

pentru PC. Hardware: Pentium 200, 



Producator: Jane's Combat 
Simulation 

Distribuitor: Electronic Arts 
Ofertant: Best Computers 
Tel: 01/3102X32 
Hardware: Pentium 200, 
32 MB RAM 
PlacS 3D: Da 
Mutliplayer: Da 
Platforms: Wln95 
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Zilele World War II se apropie de sfar$it. 



Acliunca jucului are loc la inccputul sccolului XXI cand 
Natiunile Unile au dcclarat razboi Chinci care in acel 
mom en i era foarte agresiva, ra/boi care are la ha/a cnntrolul 
Asiei cle Est Nafiunilc Unite sunt de fapt Statele I nile si 
Rusia la uri loc care vor sa le dea oamenilor mici si galheni o 
In -tit.- de putere, problcma fiind ca asiaticii, chiar daca au o 
tchnologic mai slaba, sunt mai numcrosi ceea ce le confera un 
avantaj in aeesi ra/boi. People's General esle de fapl o 
evolutic naturala a predccesorilor sai Panzer General II si 
seriile Living Battlefield, inclu/and n serie de nni idei, 
sistcme de lupta. armc si un engine de joe care va avea un 
succcs i norm transfcrand seriile vechi in epoca modcrna. 
Toate seriile scoase dc SSI sunt etichetate ca fiind foarte 
simple de jucat si nu necesita cunostintc despre ra/boi si 
arnie. People's General nu face execptie de la aceasta rcgula. 
N'cccsitand niste cunostintc rudimentare despre armele 
inodei lie (tancuri, infanterie, lansatnare de rachete, 
elicopterc. avioane si allele de genul acestora sau care sunt in 
completarea lor) acest joe de strategic turn-based poate fi 
jucat de oricine vrea sa Tncerce ceva nou. 



Cate ceva despre joe 



(a si alle turn-based-uri create de autori, harfile sunt o 
gramada de hcxagoane. dar bine colorate in culori pe 16 liiii. 
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I nitalile sunt modelate in 3D pentru a alrage pe cei noi in 
acest domeniu, iar controlul jocului estc relativ simplu: misli 
imituti pe suprafafa h.i i lii in limita miscslrilor si le pui sa 
ataee inamicul, dar bincinteles ca printre toate aceste acfiu 
i relink' sa nc mai punem si mintca la contrihutie. Pentru ci 
care vad pentru prima data un turn-based am sa de 
|iniin misefirile si atacul. Miscarea unci nniijii estc 
seleeiaii. miscati mouse-ill pe un hexagon unde avcti m. 
mutati si printr-un simplu elic unitatea se deplasea/.a in l{ 
destinat. fiind gata de atac. Ca am mentionat si cuvanlul atac 
sa va descriu un pic si atacul care este foarte simplu: die pe 
unitatea pe care dori)i sa o anihilati si de rest se ocupa 
calculatorul (urmeaza un schimb de focuri intre eele doua 
nniiMiii. Totusi. trchuie avut in vedere cat de avariata esle 
unitatea cu care atacali preeum si puterea de atac a ci. 
I.asand la o parte chestiile de strategic, sa povestim ceva 
despre ceea ce ne ofera acest joe. I. a ineeput ne vom izbl de 
niste optiuni cle selectare. vor fi noua campanii. ..numai" 34 
de seenarii, de la doi la palru jucaiori prin LAN/Internet, 
preeum si jocul prin e-mail (PBF.M ). Chiar daea patru 
dintrc campanii sunt de fapt niste versiuni diferite atat ci 
lungime cat si ca grad de dificultale ale campaniiior teatrului 
de Est si Vest, vor exista si trei campanii iudependente ca 

a frumoasa a fiecarei campanii este ca incepe 



REVIEW 



cu un tiimuwf scurl si dragut, dar nu vor lipsi nici bricfing- 
ul lie inccput si variatclc rapoarte din linipul misiunilor. 
j Dorindu-sc un joe la nivelul impus dc timpurile noastre, 
•jocul are inclus in el si un editor de seenarii care permite 
utilizatoi ului sa-si crcc/e dupa bunul plac un scenariu eu 
unitati si cladiri preferate dar cu o smgurii problems: 
trebuic sa folositi o harta predefinita pe care veti face 
modificarile si aditionarile dorile. 






lOU? 



Daca ati jucal seriile anlerioare, prima inlrebarc care va 
... :- ~ nr .,.\ vostru de gamer inrait este : Ce naiba este nou 
• ? Tcoretic engine-ul esle acclasi dar a fost 
Iru a ariita a era modern*. Aeum elicopterele se 
lomporta asa cum avioanele se comportau in seriile 
antcrioare (poale putin mai puternice) si ai posibilitatea de a 
folosi punclele acumulate penlru a reali/a atacuii acrienc. 
diferile misiuni. ajulor aerian in apararca difcritclor 
objective si chiar posibilitatea dc transport aerian a trupelor 
terestre. ( u o capacitate de zbor imbunatatita vor fi si 
iiniiai ili- de apararc aviatice. care pot reali/a orice acfiune 
aeriana. Majoritatea unitatilor au posibilitatea de atac peste 
un anumit numar de lievagoane. iar hateriile lansatoare de 
rachete pot lausa aceste distrugatoare peste sase-opt 



licxagoane. ceea ce este foarte avantajos inlr-o o 



asediu. I nita(ile pot 11 ascunse sau pot fi 
de ..unknown" pentru a reali/a cu succes misiuni 
distrugere a unor objective. De asemenea. puteti obfine 
anumite calitaji pentru uncle unilafi in loc sa llii ncvoiti sa 
cumparafi unitafi noi pentru o anumita misiune. fapt care 
reduce anumite cheltuieli ce pot fi folositc in imbunata|irea 
altor unitafi. Dc excmplu puieti avea un kit de trecere al unui 
rau pentru o unitatc M1A1, adica un tanc, in loc sa va da|i 
1 peste cap ineercand sa cumparafi o unitate care se ocupa cu 

* construirea de poduri peste rauri. Ln tutorial se gaseste in 
acesl joe precum fi numeroase seenarii cu un grad de 
dificultatc foarte slab care au unicul scop de a introduce pe 
noii jucatori ai acestui gen de joe in minunata liime care este 
Strategia turn-based. Cum orice nou produs are anumite 
cerinte refcritoare la posihilitatile calculatorului nostru. nici 

•^People's General nu lace excepfie de la regula asta a 
jocurilor. Astfel. jocul necesita DirectX 6.0 (pe care a 
gasi pe CD-ul din revista) si anumite clipuri video c 
in joe nu vor fi compatibile cu orice placa video. Scenariile si 




pantile sunt lipsite de voce asa cum am intaluil in Pan/er 

eral II. Isisand un gol in limpul briefing-ului. fapt care ii 

in •••ractie. I'nele campanii sunt cam dificile si necesita o 

elegcrc a sistcmului care guvcrneaza acest joe pentru 

ma misiunca cat de cat cu bine. 

Sfar§it 

— .loin i ilc (jeiicral antcrioare avea« o do/a dcstul de mare 
1c ..pu/zles" in timpul jocului, dar People's General reusestc 
■Oarte bine sa rezohe acest lucru. in loc sa rezolvi pu/./le-ul, 
•.iniii mai puternic ca esti in fruntea unei annate pe care 
trebuie prin strategic si multe celulc cenusii arse sa ajungi sa 
castigi haialia. Iii mare parte acest lucru se dainn-a/a 
unitatilor militare moderne pe care Ic ai la dispo/itie, mai 
ales datorita modului de folosire a puterii/mohilitatii aeriene 
care iii ofera posibilitatea nmiai ii unor unitafi diutr-un loc 
in altul foarte rapid pe cale aeriana. Chiar daca din cand in 
■and o sa va uitati la unitatea principals si o si scoatcfi un 
, \KKI« .< .1 III" o sa reusifi sa va distrafi pe baza jocului, 
Dai ales cand veti conduce o armata spre victories victoric pe 
Bre aji castigat-o cam greu. Fanii acestor serii nu vor fi 
It/amagiti. si daca noul si unicul subject care a fost introdus 
icest jiu va da o noua dimensiune jocurilor de razboi. 
nci sa va asteptafi la o continuare a acestui joe printr-o 
e care va fi foarte lung&. 



Producator: SSI 
Distribuitor: SSI 
Hardware: Pentium 166. 
32 MB RAM 
Placa 3D: Nu 
Mutliplayer: Da 
PlatformS: Win95 
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Acum ceva timp in urma era lansat primul joe dintr-o serie de 
mare succes: Wing Commander. In stars it, ultima realizare a 
firmei Origin este pregatita pentru Review. Let's see it at work! 



IVnini mull i gamcri Wing Commander a reprezental o 
rcvolu|ie, asa cum romb Raidcr-ul ;i declansal o adevfiiatS 
explozie atomicS acum doi ani, Cu rimpul tehnica de calcul a 
evoluat, la fel si jocurile. Ultima pane din uimitoarea scric 
w ing ( ommander nu are practic nici un egal. Mul|i fani ai 
simulatoarelor de luptS in spa(iu an rfimas efecth suprinsi cflnd 
a fosl lansal pe pia|a Wing Commander: Secret Ops. De cc? 
Pentru ca efectiv grafica si in general modul de realizare te lasS 
I'n.i grat. Pii|ini sunl cci care cunosc atat de bine istoria scrisS 
Je Cristopher Blair si Lance Casey, doi oameni care dupS 
pSrerea multora au trflil uneori in alia epocS, in care exists o 
lume cu adevfiral fascinantS. Povestea deosebitS, luatS pared 
dintr-o carte a lui Asimov, grafica extrem de dinamicS si ocazia 
unica de a lermina inamici esie de-ajuns sa te facS sa devil un 
maniac absolut. Fiecare waypoinl te aruncS intr-o nouS ipostazS 
si te aduce in mijlocul unci adevSrate descirciri dc adrenalins. 
Ultima relncamare a seriei Wing Commander, Secret Ops a 
continual lungul drum pe directia ideilor inovatoare, acesta fund 
primul joe complet functional, de sine stStStor, dezvoltat $i ofcril 



Inceput promitator! 



Conform celor spuse de Origin, acesl joe nu este altceva 
decal un mie dar oferil fanitor care au laeut din Wing 
Commander o serie de mare succes. Poate cS unii vor spune cS 




prin acesl ad Origin isi cere mai curand ieilarc. din cau/a 
faptului cS anul irccui a dat-o in bara prin lansarea jocului Wing 
Commander Prophecy, care, chiar data a avut un succes imens, a 
fosl amanai si rasamSnal si nu se siia sigur dac9 va cc-ntine o 
opfiune multiplayer. Astfel, mul|i se vor intrcba dacS Secret Ops 
esie liilul multiplayer care le va satisface dorintele nebunesti de 

COmpetitie prin refea. TobJSi, Wing Commander: Secret Ops 
seamana mai mull cu un I'd dc add-on pentru Wing Commander 
II. Secret Missions. Acesta din urma era de (apt serie dc 
misiuni a earor actiune se petrecea in adanc in spatiul Kilrathi. 
Secret Ops uxmeazS acelasi model, actiunea incepand aproape 
imedial dupa ec Conlcderajia a invins l:xlratcrestrii. Chiar daca 
este un joe de sine StStStor, acesta nu este chiar atal dc original 
in premisS sau povestc cum a(i fi tentati sa crcdeti la inceput. 
Asadar alienii au lost distrusi, iar TCS: Midway este in drum 
spre Sol pentru a li primita cu fanfare si festivitSti. In loc ca 
echipa ta. I'oniiata din pilotii existenti in Wing Commander: 
Prophecy minus un Maniac, sa sc bucurc de pelrccerea data in 
einstea vicloriei asupra extratercstrilor. primeste misitmea dc a 
escorta o navS-capitalS. Cerberus este o nava de marc vitezS 
care s-a atlat in dezvoltare pentru mai mull de /ece ani. Nu se 
stie prea mult despre aceasla capodopera /buratoare. Tol ce sc 
stie este ca tit esti la bordul aecstci nave. 

Si astfel eonsiati in ecl mai scurt limp ca misiunile talc de 
exterminate a viet&tilor extraterestrc este departe de a II la final. 
Alienii (cred ca nici pinS acum nu li s-a pus un mime) au laeut 
CUmva si an ajims in Sol. sislemul solar al Pamantului. si s-au 
pus serios pe distrus, Esenfa jocului esie misiunea ta dc a 
descoperi dc unde \in acesti chidati cu antcnuie. in timp ec 
tncercj sS iti tndeplinesti si misiunea de a escorta noua nava- 
capitalS. Urm&rind acfiunea punct cu punct intri lot mai mult 
in... maro si prcsupun ca Origin ne-a prcgatit si multe alte 
surpri/.e de-a lungul drumului. 



- Decembrie 1998 
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Un nou gameplay? 



\v|iuik-.i acestui uliini inlul din seria Wing < ommandcr 
consl§ totusi in ccva mai mull decfil urmSrirea unor waypoint-uri 
si coniraatacuri. Asifel, Secret « >ps se poatc obfine la ora actuals 
piui Intemcl I2cand iui simplu download, Vcrsiunca lull este dc 
1 12 MH --;ui sc poale ob|ine versiunc rcdusS de 60 \ib. 

in limp ce principals ta misiunc se va de/valui in timpul 
, jocului. multc dm clementclc poveatirii noastrc Ic vc|i 

putca gSsi pc Intcmel la pagina web Wing Commander: 
;rcl Ops (www secretop6.com), Aid gumerii 
vor putea citi dcsprc divcrselc gtiri ale 
Confcderatici, s3 primeasci e-mail-un tie la 
membrii familici si s3 accesczc diverse date 
referitoare la povesrile dc dragoste care sc m;ii 
petrec in dimensiunea minunati In care este combinatS cruditaica 
razboiului cu fantasticul si. lata cJ m-a lual valul si am uitai sS 
\:i spun ci pcniru ajuca Ircbuie mai fatal sS vS mrcgistrati 
Numui astfel \eii avea scces la primele pairu misiuni (In cazul in 
care mi dispuncfi curava dc un cod si sSriti peste partes cu 
inregisirarea) Odatfi ce an lerminal primul episod (conslituil din 
cele patru misiuni). veti primi un all cod care vS va permite 
download-ul celui de-al doilca ^^^ mmi ^^^ 
episod, Asifel, pe site-ul 
jocului Secret Ops ve] P 

saptc episoade, ccca ce 
inseamna cam > s de misiuni, 
Aceste episoade nu vor ii mai 
mari dc citiva mega, Astfel. 
odaul ce a|i fScut download-ul 
principal nu mai Lrcbuic decal 
..-.,1 va* relnxali" in timp ce 
,kIikc|i cestui iic episoade, 

In Secret < Ips au Cost 
incluse st" pare ?i ceva noi 
arme, noi fighterc, noi nave- 
capilale si noi inamici de 
distrus. in plus, gameplay-ul 
poatc li descris ca un mic pas 
tnainte ihui tic wing Commander 
Prophecy. Orofica csic aceasi 
(superbi de altfel), iar efectele 
armelor pentru ambele parii. 

Alieni si Confederate, arati destul tic ihimos. Nona navS- 
capiiala. Cerberus, este enormfi si extrem dc IhimoasS, iar 
dclaliilc implcmcnlalc sum cele mai f'rumoase pe care am avul 
ocazia sS le vfid pfinS acum, Daca* a|i jucal Wing Commander: 



m» _ 



Prophcc) atunci wh stii cu siguranta la ce sS \;i a§iepta|i, viteza 
jocului fiind chiar mai maw dccSl in vcrsiunca precedents 

__ ma ^^ m ^^ cS sunt mulii care nu cunosc 
iunile precedente, de 
I ii invii sii-si aruncc privirc 
asupra CD-ului dc luna 
mule au ocazia de a vedca 
versiunea completa* .1 ultimului 
liilu din seria Wing 
Commander. 

Asadar, iubiti levelisti, 
avem de-a lace cu un joe din 
ultima generate cure cu 
f siguranta" v3 va refine atenpa 

/pcniru muli limp. Grafica 
supcrba (condtia de lu/.'i 
Hind sfi dispunep' de placS 
I 3D s.iu JDfic), povestea, 
universul atfil dc detaliat si 

Iinteresanl realizat, asigura 
\ iai/i lungS acestui uilu So, 
be carefully at the Aliens and 
shoot the damn bastards out! 
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Produeator: Origin 
Dislrihuilor: Origin 
Hardware: Pentium 166. 
32 MB RAM 
Plata 3D: Da 
Mulliplayer: Da 
PlatformS: Wln95 







Simulatoare sportive peste 
simulatoare, dintre care eel mai tare, 
poate fi NHL 99, oare? 




v 





Salut „puturosilor"! 1 1. mien sa facem pufin sport, sa ne mai 

antrenam pu|in si sa ne mai miscam pu(in oasele - de la degete - 

ca or fi amortit saracele de atatea questuri si jocuri sedeniare. A|i 

fost vreodata la un meci de hockey? Sau mai bine spus. a(i vazut 

vreodala un meci din NHL la TV? Aji vazut ce atmosfera? Pariez 

ca da. Ce este NHL 991 Nimic altceva decat o continuarc foarte 

reusitS a lui NHL 98, a celor de la EaSports. un simulator 

sportiv de o foarte mare calitate. Cand este 

vorba de simulatoare sportive meseriasii de ^ 

la EaSports fac treaba foarte buna, iar *, 

..antecedentele" lor din trecut in acest 

domeniu, ne asigura ca ultima lor rcalizare 

din seria NHL nu poate fi decat de o foarte 

buna calitate. Chiar daca fanii simulatoarelor 

de hockey sunt in numar mai mic la noi in 

(arS, sunt sigur ca ton gamerii vor aprecia 

acest joe din toate punctele de vedere. Dar 

atunci cand fanii hockey-ului vor sa joace un 

simulator adevarat al acestui sport atat de iubit 

in Statele Unite si Canada, trebuie sa-si 

indrepte atenfia asupra realizarilor celor de la 

EaSports. Asadar ce imbunatafiri au adus cei 

de la EA odata cu NHL 99? Bineinteles, grafica 

a fost imbunata|ita in comparaue cu modclul 
'98, cu incredibile reflexii ale obiectelor si 
jucatorilor in ghea(a si cu o realizare 
deosebita a fejelor hockey-istilor. ^ 
De asemenea, s-a umblat la anima|ia 
din tercn si mai ales la contactele dintre jucStori, 
probabil pu(in prca mult. Oricum este misto sa vezi 
cum un jucator este aruncat prin geamul de protecfie 
sau cum sunt secerafi gagii cu crosele! Asta e, ce s8-i 
faci, pucul e mic §i se poate gresi, nu-i a?a?!? 

Stanga, dreapta, sut si multimea e in 
delir! 

M-am tot intrebat ce poate fi atat de specaculos in NHL 99, 
incat sa fie asa de laudat. Este foarte simplu: are o grafica extra- 
ordinara si o muljime de trasaturi noi. de calitate. Se continua 

in aceeasi maniera cu grafica 3D. Simulatoarele 
NHL anterioare erau destul de greoaie. Cand 
spun greoaie ma refer la controlul jucato- 
rilor, dar mai ales la viteza de rularc a 
jocului, care la aceastS versiune este 
"A destul de reusita. In trecut au 

existat plangeri si in privin(a Al- 

ului care lasa de dorit, gamerii 

fund nemulrumili deoarece 

„culmea" li se parea ca ies 

invingatori cu prea mare 

usurin(a. De data aceasta 

cei de la EaSports $i-au 

facut temele cum trebuie. 
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realizand un joe cu un Al mull mai performant 51 agresiv. care va 
va pune reale problemc. Too strong lor you'?!'? Ce sa va fac voi a(i 
vrut-o. Probabil va intrcbati cum sc joaca'? Nu este 
prea dificil. Totul e sa cunosti cat de cat 
rcgulile acestui joe si eel mai important 
sa dai goluri. insa eel mai, eel mai 
important este sa va placa voua si sa nu va 
plicliscasca. In mare parte, almosfera este intrc- 
(inuta de sunete reale, atat in privinja 
vj deplasarii jucatorilor pe gheata, cat si 

J datorita strigatclor spectatorilor si comen- 

tatorului. Un alt lucru care mi se pare demn 
de remarcat este faptul ca a fost introdus un editor de 
..practice", in care te poli pregati pentru confruntari adevarate cu 
mari cchipe din NHL. in practice mode poji inccrca stratcgii 
ofensivc si defensive, situatii de doi contra unul sau lovituri de 
pedeapsa. Tot aici te pop antrcna in situajiile de strapungere a 
defensivei adverse. Unii gameri de pestc granija au afirmat faptul 
ca exista niste bug-uri in acest simulator. Accst lucru depindc de 
cat sunteti voi de exigenti dar mai ales de cat de buni cunoscatori 
in acest tip de jocuri. Dar sa sti|i ca, chiar exista niste problcme 
in privinja pasclor, care nu sunt prea 
precise si in privinja afisajului 
scorului. Dcei, dragi iubitori ai 
jocului cu pucul si erosa, daca vrc|i 
sa jucaji un simulator adevarat al 
acestui sport, va recomand NHL 99, 
singurul care va putea sa va satisfacS 
din toate punctele de vedere. Se 
poate spune ca acest simulator re- 
prezinta un nou LEVEL al versiunii 
precedente NHL 98. 

NHL 99 - eel mai 
bun dintre cei mai 
buni! 

O particularitate a acestui joe o 
reprezinta faptul ca se joaca pe 
gheaul. deci pe langa faptul ca trebuic 

sa te tii pe picioare, mai trebuie si sa te zba(i sa introduci pucul 
in poarta, de cat mai multe ori daca se poate. Aici nu pop sa faci 
scheme si driblinguri ca la fotbal. in schimb mai bagi un umar, o 
crosa peste spinarea adversarilor ca doar vorba aia: asa-i in hochcy. 
Realizand faptul ca imbunatatirea Al-ului va face NHL 99 pu(in 
mai grcu, chiar si pentru veterani, cei de la EaSports s-au gandit 
sa echilibrezc pu|in balan(a jocului, pentru a ii ajuta si pe cei mai 
putin indemanatici, adica pe beginneri. insa hockeyul este un joe 
dur pentru barbaji puternici si sunt sigur ca fanii acestui sport it 






vor gasi captivant si cxtrem de antrcnant. 
Pentru a obiine rczultatc remarcabile trebuie 
sa stii sa imbini calita|ile tale de bun 
sportiv cu ecle de bun tactician si antrenor. ' 
Da. a(i auzit bine! Putcti schimba jucatorii 
daca nu va place 
cum joaca. 
Am fost foartc 
surprins sa allu 
ca acest atat dc 
laudat joe nu poate 
fi jucat prin Inter- 
net insa arc optiune 
dc multiplayer in 
re|ea. Poate cea mai 
mare dezamagire in 
privin(a acestui joe o 
reprezinta interfata. 
inca nu am jucat ver- 
siunea de pe console a 
acestui joe. dar in mod 
sigur nu este foartc dife- 
rita de aceasta. Cred c5 
m-am chinuit o juma' de 
ora sa aflu ce optiuni sa-mi 

setez. Acest lucru nu mi s-a intamplat la alte vcrsiuni ale 

acestui tip de simulator. Deci, care este solu|ia'? Dezinstalcz 

NHL 99 si ma intorc la NHL 98 sau PowerPlay. nu-i asa? 

Fiecarc dintre voi cred ca a jucat un simulator sportiv si se 

descurca cat de cat. Probabil va si soptiti in barba: ce poate 11 

atat de greu'? E adevarat. nu e prea grcu. Dar tineli minte un 

singur lucru. Greul nu consul in controlul jucatorilor. pase si 

alte chichi|e. Sau poate ca da, dar intr-o foarte mica masura. 

Adevaratii gameri stiu ca nu poti castiga daca nu cunosti destul 

dc bine regulile jocului 

sportiv simulat si daca nu 

ai putina imaginatie. Deci. 

dragii mei. incercaji s3 

faceti rost de acest joe sau 

macar de un demo si abia 

atunci putcti sa va fomiati 

parere desprc acest joe. 

Iar daca doriji sa stiti mai 

multe nu czita(i. luati un 

creion si o foaie, si scrieti 

redacjiei LEVEL. 

Asa ca echiparca si la 

lupta!!! 

TffiU Snote 
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Prodocitor: EA Sports 
Distrihiiitor: Ea Sports 
Oferlant: Best Computers 
Tel: 01/3102832 
Hardware: Pentium 133, 
32 MB RAM 
Placii 3D: Da 
Mutliplayer: Da 
Platl(nma: \Mn')5 
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Cevamai bun decat fratele lui mai mare Tycoon I, acest RTS 

va pune la grele incercari calitatile voastre de buni manageri / 

tntr-ale ifa*nsporturilor 



loata ziua va vaita|i,..ba" ca trenunle sunt murdare^ ba ca 
intarzie prea mult qp-Ca bilctclc sunt prea scurppe\ la sa va vad 
pe voi cum v-a4i-"dcscurca daca a(i fi in pie.lea' unui manager de 
cai ferate,ja" vedeji ce greu este! Railroad Tycoon II este un jqe" 



— congpnn pe smcmra lui Tycoon i Jnsa cu o gnflcfl si un Atrnuit 

.jrtai performante care sunt sigur-ca se ridica la inaltimca-a'$tep- 
tarilor voastre. Sunt convins'ca gamerii inrai(i dupa genul acesta 
de jocuri au petrccut rnultc ore in fa(a calculatorultll batandu-si 
capul cu prima venrfune, insa aceasta ultima yefsiune prclucrata 



/ 



si tmbunatatita-va va face sa pi c r dcii ceva mai mu lt e ore de somn 
si sa sta|i jn'faja PC-ului chinuindu-va sa'va cladiii propriul ..Iron 
Horse .Empire". La fel ca originalul. Railroad Tycoon II i(i pery'' 
mitd'sa cumperi si sa vinzi actiurnVsa organizezi orare si rute de 
--frenuri. sa construiesti cai fera^'si gari si multe altele. Upi 
dintre cele mai importante .jrfbdificari care s-a facut la aceasta 
versiune o reprezinta grafica in 3D care sporeste fruptuselea 
jocului. In acest joe afmclc voastre sunt trenurile si companiile 
fcroviare din secpJul 19 si 20, companii ce sunt,,faspanditc pe 
aproape toate _o6"ntinentele (America de Nord,$i de Sud, Europa, 
Asia si Africa). / 

/ / 

Oare faci treaba mai buna decat 
Basescu? 




fc»inein]eles, sa tn managep'nu e o treaba asa de usoara £um 
pare si pe parcusul scfici talt vei intampina mai multe gfeuta(i pe 
care, daca esti priceput, le poti trece. Una dintre aceste/grcutati 
poate fi lipsa de bani. i'eca cc te determina sa faci injrirumuturi. 
Daca te afunzi in datorii pe care nu le poii onora. dsrfjanda va 
creste si te va trage si mai mult in jos, iar consiliuf de directori (i 
se va urea in c.ap. Rivalii tai din afaceri abia asttiapta sa gresesti 
si sa-(i faci datorii pentru a-(i cumpara / 

acpunile la'un pre) mult mai mic decat eel / 
real, ceea cc te va ducc inevitabil la ftli- / 



conjinc scenarii individuate dintre care il po|i aleg£ pe eel care iji 
place eel mai mult. Pieeare sccnariu va avea propriile harji, li- 
mite de timp difcri(ie' precum si Al-uri cu person^litati diferite. Si 
ca o complctare la'aceste scenarii individuate, PipTop Software 



a inclus tn joe cditoare de harti si scenarit care for da poslblll- — 
tatea gamcrilor,£a-si crccze propriile scenarii si 1 harti feroviare. 
Dar daca nu v/ei sa te intreci cu Al-ul calculatprului si vrei sa te 
..incalzesti" niai intai de unul singur? Nici o pfroblema. in Tycoon 
II exista acesta posibilitate de practice si, cum spunea crcatorul 
acestui joe/ d-nul Steinmeyer: ..Poti trece intf-un SimCity mode 
and play .by yourself. La ccrcrea fanilor. Po'pTop a introdus in 



ment. Pe langif 
toate aceste'a. 
Railroad 
Tycoon II 
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_conlul lau fr i "\\\ pot i crca-mi program 
economit-eaunai_profitabil, care sa-^i 



as»giire_profiiuri bune st-siguic Jjaca af~~ 
cautat accstc-dctalii in prima versiunirrr- 
■acestui joe si nu le-afg3sit-«ii.cj_o 
probleffTar-rirooH // te va multumT 
vu uf c ii un el i aflc n ge-uidnag c i i d l la 
'TrralUmea asteptarilor taleT - —- — ^__ 



Trenule, ma§ina mica... 



joe pc langa optiunea de multilayer si p osibilitatea'^e joe in 
rejea, acesra putand li jucal de it? gamen pe internet $t, 51 pe o 
rejea privatij. O alta modificarc aftaruta fata de prima v'ersiune 
este aceea ci poji investi si in alte\ \ 

companii fertpviare cumparand 
actiuni. Acesrilucru introduce . 
o noua tactici ^n joe, de 
aceea trebuie sS stii sa te 



Btmteetes; Raihuad TycuuTr H- c sje 

mult mai perfeqriant decat Tycoon I, ""'--- 
oferind posibilitatea-dj: a-ti da frau liber 

-irjpilnr ^i Ae a-ti pnne pnfm.- mai mult - 

mifltea la incercare. Fanii prinfef-versiuni 
vor sesi"za.£u siguran|a imbunatatirile"""-^. 

adusc si sunt'Sigur ca le vor aprecia. 

Exista vreo 50 de rhQdele de locomotive si 
--..34 de objective industrial^ spre deosebire 
de-prima versiune in care exTsta.1 1 loco- 
motivB...si 2 1 de objective industrial^ 
Uintre obiectivelc industnale pot cnu-~ "--.. 
mera: mine de-iier si carbuni, fabrici de 
cherestea, fabrici" tic cauciucuri si altele. 
"""v Chiar daca jocul pare'TcJativ simplu, adica 
cari marfa si calatorejtj dintr-un loc in altul, sa riu-credeti ca e 



Uoarc la ureche. bste toarte important sa nu ui(i sa iff-platcsti din 
cand in cand angajatii. penttu ca sunt sigur ca atunci caricHe afli 
in focul negocierilor cu vreun portener de afaceri, nu ai nevole-de 
o greva din partea angajatilor tai. Perioada dc timp 
din care au fast luate locomotivelc si 
trequrile a fost marita la 

2Qfale. ani, inegpand din 



descurci, deoar^ce atunci 
cand acjiunile c^mparatc 
de tine de la alte'icom- 
panii cresc. actiutyile 
companiei pc careio 
conduci pot scade v te 
pot duce la falimen^. 
Trebuie deci sa-ti i 




anul 1804 cand prima 
locomotiva,cu aburi rula 
pe drumul de fier. Pe 
parcursul joculuhyeti 
putea intalni mai rriultc 
modcle de locomotive si 
vagoane care au aparut de-a lungul celor 
200 de ani si pe care, bineinjetes, le vei exploata la 



stabilesti foane clar 1 , 

prioritatile. \ \_ 

Ca un adevarat nUfgnat al transporturilor ce csti, p\jti face 
angajari si concedieri $i ii poti recompensa pe acei angaja(i care 
iti aduc castiguri. Un b'yn manager trebuie sa stie cand s<S 
ieftineasca sau sa scumfrcasca tarifele si cum sa-si intretina 
masinariile. Acum poti apntrola ficcare cent care iese sau ityra in 




Asadarvdragii mei directorasi, ave(i v grija cum va manevra(i 
firma ca doa'r.nu vreti sa ajunge|i la sapa dejemn asa cum a 
ajuns si CFR-ty nostru. Sc pare ca PopTop arealizat in sfarsit un 
RTS destul de reusit care ii multumeste pe faniKacestui gen de 
jocuri. Ramane de\yazut ce parte a gamerilor si mat, ales ca(i vor 
fi atrasi dc aceasta exjntinuare si vom vedea cat de bun este in 
\ comparatie cu Railroad Tycoon I. 
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ProducStor: PopTop 
Software 
Distributor: PopTop 

Software 

Hardware: Pentium 133, 

16 MB RAM 

Plata 3D: Da 

Mutliplaur: Da 

Platlorma: \\ in95 



EVEL 



Cu totii am jucat sau macar am vazut un joe platforma. Ce s-ar Tntampla 
daca ai vedea un astfel de joe §i-n secunda urmatoare ai racni din adancul 
fiintei tale un inimitabil: „Bai, trebuie sa pun mana pe el!". 



SkullMonkcyw esle ecu nuii noufl cicaiic .1 llnnei Never hood, 
Mn joe in care laniasiicul, ircalul pluic^ic prclulindeni, fiiiul viu 

colorul si dim c. In loi acesi rui ilai pesle lol Iclul do ■-■\.w. ei 

pecarc Irebuie sa-i distrugi in feiurile moduri. laclica Iblosilfl ecl 
mai ilcs Hind ,.sari si dil cu luiulu' in capu' advcrsanilui". Da, la 
razboi pleci adesea inarmal cu un limduk-i dc bclon cure ar pulca 
sa-i bage in spcric|i chiur si pe cei inai de lenuil dusmuni ai lai 
( Inn logo-ul jocului le face sii le gantlcsti ca ai de .1 lace cu un 
joe 111:11 mull ilccal bi/ar, lisle adevaral, SkiillXfunkiys Ireec dincolo 
dc baricra paranornialului. siltiandu-sc undeva in zona ncbunici. 
I'.u cine ;i mai pomcnil gorile paroasc cu liita de schelet! Si mi numai 
accsl litem pare ..cxcilanl". ci si mulliludinca dc clemcme „irase 
dc par" De cxcmplu, una dinlre cnigmclc cu cure se confrunta 
uncori yameml sum acele ca/anc in llacari dcasupru carom veglwa/a 
rericile crcalurilc aminlile mai siis. Cuin or li suportand Ibcul si 
care ar li solu|ia s;i ireci de aeea sccven|a riimanc uneori pesle 
pulerilc de intclcucrc ale umu muriior obisnuii. 



Abatorul de gorile 



Skis;i [ncepe jociil reali/al de Ncvcrhood si ptiblical de Dream 
Works Inlcraclive, Dupa ce mai iniai le desfe|i cu grullca, enre 
chiar daca esle dcslul de dragu|a, pare sa vinS din all deccniu, 
din alle limpuri. Cu loatc acesica. SkiillMimkeys esic cu siguran|fl 
jocul cu care in po|i pclrece >> pliciisiioare dupa-amia/a de iamil 
Prcmisa cslc sinipla si dcslul dc caplivanla penlru copii, In joci 
mini lui ..Klayman". un mic robotcl bolna\ la mime dar care prinire 
allele mai eslc si nl naibii dc simpaiic. I i. si cum siflica Klayman 
acasa deslalandu-sc impreuna cu nislc pricieni la caldiira unui 
caloriler, si se incal/cu Iblosind mai dcuraha nislc maierial dm 



(|uica, mii lien eic.), iaia cii dinlr-o data alcri/ca/a nava spapala. 
care dupa ce-l rapcslc pe Klayman /hoara dircel pe planeia Id/nak. 
I 1. uile si cxplicajia cum ajungc croul nosini pe lAramurilc pe 
enre domnesie legea uceloi gorile dragiilasc cu fe|e de sehelel 
loiusi. pe plancta Id/nak mai cxisifl >i seric dc maimu|c 
desteple, Vesica dm uniiil au minis dupii line penlru a le sal\a 
de la holocauslul pe care inicn|ioncu/a un anumil K l>> — ..1 I 
provoace. Una dm mulielc inlrcbari pe cue probabil ca \i le 
punch in aeesl momenl esle: ..Who the hell is Klogg "". liraiuil si 
licnorocilul Asia e un socal cue ;i alcri/al lbr|al pe planeia Id/nak 
si cue in I ipsa ile acli\ iiale s-a ganclil ca .11 li bine sa joace 
rolul unui dictaloi si sii puna mana pe bielelc maimu|e si 
leriioriul slapanil dc accsiea. Si cum ajungi in s.i I 
infranui pe maniacul aslaV An ghieil. uili/.in.lu n 



nivel la nivel pana" ujungi la final. 1 Kin 

Klogg \ici pariurile pui ajungc la n 

cifrc cxorbiianle. penlru ca c ciinoscul 



Penlni a ajungc la final lol ce 
Irebuie su faei csie sa fugi. sa sin. sa 

lellesii si sa-h laci drum pesle 20 dc 
Iiiiiii si 100 de uncle icudcn/alc incredibil, 

provocatoare si animale in moil psihoiic. 

( 11 accsiea in minle m cmiesli ilmmul 
prinire meniuri si incepi joeul avand in 
minle imamnca unui lillu in care umorul c la 
el acasa. Hind insopi in acclasi limp dc nislc 
suiicic caic-ii nduc aminle \k vremurile 



iuc.11 ile a I ai/an pi 
le cu n muliimc de 



1. ile Si esic imposibil sa mi consla|i 
cu siipiiiiilcre ca daca grallca mai esle 
oarceiim suportabila, atiinci jucabililalca 
in Lisa in cavilalca hucalS un gusi 
oiireeum acru, ca dc concciral de laniaie. 
m.iinile melc superdoxale'.' 
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Gorilele cele bune la suflet 

Nu-mi pui imagina gamerul care sa mi aprecie/c graficu din 
SkiillMonkty* I'chnologia Iblosila si mai ales conceptul care sla 
la ha/a jocului csie dc naiiira dcosebiia. Chiar daca uncle lu- 
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cruri par supiiratoarc la prima vcilcrc. iti dai scama cfl lotul face 
pane iliiiii-iin univcrs in care fanlcziu cstc la ea acasii. C'luymalion 
csie una dinlrc acele forme dc aria bizara pun care indii'crenl de 
ccesi cc sc iniainpla in joe, lucrurile raman Ira/nitc. fresh si lotul 

csie alisai in moilnl ucclu comic. Asil'cl. Skull Monkeys ramanc 
mini din lillnrilc care sc dclasca/a de cclclallc piodtisc caic .ip.ii 
in iiliiniiil limp pc pia|a. Dc excniphi. eiiraclerclc pence o mul|imc 
de limp cxplodond si impnl$tiindu-sc pc lul ecranul, Intrcaga 
aclinnc csie rcndcri/ala aproape in int regime cu decide 
claymation si llecare liama csie descnata pared dc 
inana. avand inscralc nisle elenienie care mi sc pot 
deserie decal cu grcu. 

Sc pare c.i Nevcrhood a pus accciilul pc 
, gradca. Skull Monkeys Hind pared un ti tin 

dcslinal cdor care pun un mare accent pe 
i iispecl. < (data cu iiralica mai \ in si o seric de 

animalii si liindaltin incrcdibilc. loata iniscarca 
iliu juc csie lluiila si fnunoasa, iar background-mile 
sunl rciuleri/alc tridimensional si plinc de 



grallca. atunci hai sa vorbim un pie ilespre 
intro-uri si despre sccnele dintrc nivclc. Ca 



spunc ca accslca sunl supcr-e\lia lame. I inoiul 
, csie sec. insa suporlabil. Animaliilc sunl misio 
si story-iil csie solid. Cred ca cca mai marc 
piaeere mi-au olerii-o accslc mici lilmulcie! 
Sa Ircccin ucum la chestiile care mi |in dc 
grafted. Va place uniorul lacanil'.' Vieau sa spun. 
glume nesaralc care parca nil mai iau slarsit sail 
chest ii de gcnul: ..la uile mi la 31a ea i-au c5zul 
nSdragii?". Alunci a|i nimcril bine in liimea din 
SkullMonkey.s, Aici vc|i inlalni un unior dcstul dc 
eiudal. Dc exeniplu. daca slai mai mull limp in 
\ acelasi loc. alunci vci a\ea surpri/a sa observi 
•tt cum sc scuig panlalonii de pc line. In line, 
dar nu-n eclc din iirma: niu/iea. I sic grcil dc 
spus in zilelc noaslre cc joe are cca mai buna 
• mii/ica. I In lucni csie siuur: SkullMonkeys 
.lie pe dcparlc cca mai reusila eoloana sonora 
pc care am pultlt-o asculla in ulliniul limp. 
Foartc rar muzica sc rcpeta, iur dc fiecarc 
data eand sari la un all nivel, alt sunet isi lace locul in fundal. 
Rilmul ic line lot timpul in priza si daca nu ai avui ocazia dc a 
radc de glumelc dm joe. atunci cu siguran|a o sa izbucnesti in ras 
eand o sa asctilli acele nui/iei id/nahiciic. 

Nu lot cc zhoara sc mananca. (Iiiar daca jocul c plin dc elenienie 
multimedia rcalizalc super, uile ca mai exists si ccva oi ncgrc in 
loala afaccrca. I In Cxcmplu in aecsl sens ar Ii jucahilitatca care 
csie absolut ZERO. Sigur, pe partca de grafted si dc siinct nu am 



sunl aiiiiciinoseiile 
si cluar ittbite de 






lie iciisil csie sa nu 

apara crori prill care sa nu poli cvalua cored dislaulclc. Asllel, in 
Skull Monkeys ai adesea imprcsia ca inir-o anumila zona nu pot Ii 
cfcclualc saliiin sail nu pot Ii intrcprinse anumite actiuui lotusi 
de la prima inccrcarc constati cu suprindcre ca aparen|elc inseala 
si ca iniposibilul cstc posibil. (ienul acesla de bug-uri cstc 
dcoscbil de supinator, dcoarccc le derutca/a si la un niomcnl dal 
nu mai stii incolro so apiici. Si lol asllel. dupa cc dc mm miillc 
on Hi rcusesc salluri care in moil normal ar licbui sa lie 
imposibilc. .i|iiii;'i in anumite /one in care inccrci iniposibilul. 
rczolvarea liind de I'apt cu lotul alia. 

I n all lucru cncrvanl CSlC lilpllll ea mi poll SillVU uncle euvi 
lu ca c mai bine. Nu cred ca i-ar lace ciliva piaeere sa Ircaca de- 
rate 10 ori prin acelasi loc. sa repete la inllnil o seric de ac|iuni. 
Pow ei -up-in ilc apar ncrcgulnt si adesea la locul si timpul ncpotrivit, 
(iradclc de dilicullalc iiiscamna de lapl o reducerc innuil|irc a po- 
tt ci-up-uriloi si o rc/islcn|a mai marc sail mai sca/ula a inamicilor. 

Skull Monkeys ramanc aslfel doar la nivclul dc joe care 
demons! rea/a ca o grajica si un suncl absolut bestial nu rezolva 
deloe problcma, I stc bun dc jucat intr-o dupii-amiaza cdteva ore 
dar nimic mai mull. Cu alio cuvintc. e doar o chesliune de ore 
pana sa-ti dai scama ca tocmai ai achizi(ionat un produs care 

siralucesle prin forma, dar 
care are un fond absolut 



put red. 
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ProdUCStOr: Nevcrhood 
Distributor: Dreamworks 



Interactive 

Hardware: I'cntium 166, 

16 MB RAM 

Plata 3D: Nu 

Mutliplayer: Nu 

PlatformS: W in^S. Plavstation 
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In anul 1990, o companic care nu era chiar asa de mica" la 

vrcmca rcspcclivi, Origin, ;i lansal unjoc dc lupIS spaiiaki intitulal 

Wing Commander. Simulatoarc spajiale s-au mai realizal si pan;i 



celor dc la Origin o notfi dc original itatc. Chiar ilaca in ziua de 
astazi. in momcnlul in carc-|i asczi ochii pe Wing Commander o 
sa ;n scn/a|ia ca jocul nu este locmai la nivelul Standardelor 
nclualc. trebuie m'i avem in vedere ea in acea perioaila dc limp 
navclc si misiunile ce sc gaseau in acesl joe laceau ca jucatorul 
sa simta jocul mai mull ca nc mi simulator decSl ca pe un joe de 
ac|iunc. C'c mai la deal la vale, acesl concept de ..simulating", 
senlimenlul de pilotarc .1 unor nave liciive ;i alius niste corzi 
sensibile printre gamerii din toalS lumea si astfel s-a nascul 
gcnul dc simulator spatial. Binelnteles cS de atunci au apfirul tot 
felul de simulatoare spap'ale tare au incercal Intr-un fel sau altul 
sa acapareze piata acestui gen de joe. iar in acesl articol ne vom 
opri la release-ill cclor de la Particle System. Independence War. 

Ce se intampla in spatiu ? 

P;li. jueaiorii vor avea de comandat nav3 de clasS Dreadnaught 
si vor II in scrviciul celui mai mare earlier general din spatiu. 
Commonwealth Navy. Ce are deosebil aceastfi navS lata dc cele- 
lalte nave principalc intalniic in simulatoarele spaUale, este faptul 
ca are 162 de meiri lungimc 51 cam 65 000 lone. Fiind asa de 
imensii. apare problcma cap' oameni vor intra in componenta 
eehipajului. Ei bme. vor 11 earn 44 de oameni care vor respire 
aerul din intcriorul acestei nave si voi conduce nava pun spatiu 
si prin bdtaliile ce vor avea loc. Pentru a R mai interesant, nu 
vom fi numai in pielea comandantului care dS ordine in stfinga si 
in drcapta ci vom avea controlul a patru oameni de baz9 de pe 




nava. Dcci vom avea posibilitatca sa sarim de la comandat la eel 
ce sc ocupS de naxigaiea navei, la eel care comandfi armele si, 
bincin|clcs la cei ce se oeupa ca nava sfi luncUoneze perfect, 
adica la inginerii navei. Binefn(eles ca timpul pe care il vom 
pciiecc in l'a(a jocului va II mai mult la pupiirul de navigatie si in 
sala armclor, dcoarccc accstc douS puncte de control sunt mai 
importante in func|ionarea cat mai efieicnia a navei. < abina de 
comanda este mai mult pentru briefing si activitatea ei se oprcstc 
dupS ce ne-a umplut capul cu tot ce trebuie s9 facem si ce nu 
trebuie sa facem in misiunea respectivS, iarcabina inginerilor 
csic cam dczamagitoare, in ciuda faptului ca este mai cleialiaia si 
olera un nix el mai mare de Control asupra rcpara|iiloi ilccal in 
celeialte jocuri de acest gen. Jocul are vitezi destul de marc si 
nu prea mai avem limp sa sarim in cabina inginerilor pentru a 
lace icpaialulc cle iiuuaie. iar inginerii din eehipa se descurca 
binisor si singurei, asigurand buna manevrare a priorit£(ilor, 
tntr-un cuvanl vS putep' baza pc ci. Sala dc navigare este singura 
sala care arc un ccian (ce\a in genul filmului Star Trek) fiind 
exireni de accesibilS si ajutatoarc in manevrele pe care le ve|i 
intreprinde cfind nu luptafi cu un adversar. Dorindu-se realizarea 
unui efed cSt mai realist care sa ilea senzatia pe care un pilot de 
nav5 de dimensiunile si condifiile pc care jocul le impune ar 
trebui sa le simtfi, jocul arc la baza Un fi/ica Newtonians. Astfel, 
nava are atasate niste jemri latcrale care sum un mod de asistare 
a zborului si ajula ca nava sa pastrczc cursul impus ile pilot. Cu 
accsi mod activat s9 nu vS asiepuui cumva ca imensa Dreadnaught 
sa laca inioarccre de ISO ile grade intr-o t'raeiiiine de secunda. 
Un mod de navigare mai provocator este modul in care scoatep 
acesl ajutor dat de pilotul automat cu modul asisiai al jeturilor 
exterioarc si ineercaii sa mancMaii manual aceste jeturi. Acesl 
lueru v-ar ajula in uncle stratcgii de leniare a unor proiectile care 
v-ar II deslinale si in uncle atacuri pe care le \cli efectua, singula 
problcma ar fi grcutatca mciuinerii navei in acesl mod (deei 
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(acc(i nisie manevre manual dupS care irecc|i rapid pc modul 
asislal castigand limp pentm a vS gaudi l;i eveniualcle manevre 
de atac s;iu do aparare in lunc|ie dc moment). Chiar daea 
intcrfa|a sistcmului de navigarc pare mai acccsibilfl si mai usor 
de manevrat, nu v8 lasaii p3c3li|i sa I'accti toata misiunea din 
acoasla sala. chiar daea aveji si control la anno: ilin sala arnielor 
\eti avca mi elbol mull mai precis asupra linielor. In sala arinolor. 
po lereasira principals \oii gasi nn mic monitor care \a sa ol'eri 
nu ajutor in luptfl, reusind sa lina [inia in mijlocul lui. Estc dcstul 
Jo greu de roali/ai. ilar oilaia invatai sisioniul lui do funeiionare 
\a II mi ajutor nepreiuit in lupia cu alio nave, reusind chiar sa 
oonlrolo/o foarte bine si armolo ainplasaio in spalolo navci. 

Nu numai simulare! 

Col mai surprin/alor lucru osic ca, dosi joeul oslo axal po 
simulare, lucru foarte bine roali/ai. el nu lura nimic din poveslea 
care sia la ba/a lieearei misiuni. la incopiiinl jocului no vom i/bi 
dc un nininloi mai iiiuli docal superb (cam 14 minute) care ik 
proyaioslo sulloloslo prinir-o ooniplo\a si inlorosanla poveste, prin 
prczentarea misiunilor care vor exista in joe. 
Este clar c3 o gandire asansaia a sial la 
baza crearii misiunilor care sum mai 
mull docal gcnul ..palrulc po o anumiia 
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suprafa|a si calixa inamioi po ici si colo"oaro au slal la ba/a 
acesiui gen de joe. Misiuni de salvare in lercnuri poriouloaso. 
pariicipari la blocado niasivc iniprouna cu alio nave, invcsligajii 
asupra unor poriiuni din spa|iu undo so presupune cS ar avea loo 
anuiniio piraierii. ropararca rcloolor de ielooomunica|ii care au 
fosl disiruso sum numai un mic exoniplu din diferitelc misiuni cu 
care vor li insarcinaii jucaiorii. Misiunilo sum po cat de iniorosanto. 
pe aiat de airagaioare la inoepui. dar eu tinipul \e|i observa cfi nu 
sum chiar usoarc si vS irebuio coxa anironanicni pana oand vo|i 
avea dcxteritatea necesarfi stSpflnirii acestui joe. chestie uraia 
in joe esio ea unole misiuni sum cam lungu|e si nu siiu cine este 
do \ ina ca acesi joe nu are optiunea de save in limpul mi- 
siunilor. Nu irobiiie insa sa va laoeii problomo proa mari 
deoaroee o pasarici mi-a spus ca arnielo care so alia po 
Dreadnaught sum nel superioare lata do jucariile cu care 
sum inarmate navele inamice. inlr-un cuvanl. daca va 
jucaii caiiile cum irebuie. nu o sa aveji probleme cu acest 
joe. Cu o grallea bostiala. un engine superb si o poveste 
care i(i taie rasullaroa. \eti avea un joe perfect dc si- 
mulare spa|iala care vS lace sa Haiti scnti- 
nionte mai reale doeal I'iocard 
in serialul de suecos Star 
Trek. 
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I'roducator: Particle System 
Distribuilor: 
Hardware: Pentium 166, 
32 MB RAM 
I'laca 3D: Nu 
Mutllplayer: Nu 
PlatformS: Win 



REVIEW SPECIAL 




De data aceasta am primit o sarcina extrem de usoara. Sa va prezint producatorul si 
distrjbuitorul de entertainment soft Interplay Production. De parca ar mai fi nevoie! 



Ca orice firma dc succes, are in spate un om 
de afaceri deosebil de important, in acest caz 
fund vorba de Brian Fargo. Numele de Fargo va 
spune ceva? Brian Fargo este unul din descen- 
denrii lui William George Fargo, de la Wells 
Fargo sj American Express. Acum cred ca v-a(i 
dat seama cam ce rcsurse a avut la dispozi|ie 
Brian Fargo atunci cand a fondat Interplay 
Production, al carei presedintc este si in pre/em. 
Ambii Fargo sunt cunoscun pentru succesul 
enorm pe care l-au avut in afaceri, primul in do- 
meniul finanjelor, iar ultimul. Brian, in varsta 
de 35 de ani, in domeniul soft-ului interactiv. 
Brian si-a petrecut cea mai mare parte a copila- 
rici in Whittier si Newport Beach unde. in pe- 
rioada de liceu, a si fost atins de virusul calcu- 
latoarelor. Dupa ce a absolvit liceul Corona del 
Mar si a studiat un an la Orange Coast College, 
Brian s-a dedicat in intregime producerii dc 
entertainment soft. In 1983, la 21 de ani. depnea 
deja doua companii, cand a fondat-o pc cea de-a 
treaia si cea mai de succes. Interplay Production. 
El a achiziponat un studio si a strans o mana dc 
profesioni$ti cu care a inceput 
yB^* sa produca soft. La scurt timp 

^^P ^^ dupa aceea au lansat pc 

^^^^^^% pia|a primul lor CD. In 
mai pupn de un dcccniu, 
Brian a reusit sa faca din 
Interplay Production unul 
dintre cei mai de seama 
producatori si distribuitori 
din industria jocurilor pe PC, atat in 
SUA cat si peste hotare. Vazand ca 
treaba merge, si inca foarte bine, la 
inceputul anului 1994 Fargo si-a cxtins 
compania cu un nou departament VR Spoils 
si a cumparat Shiny Entertainment, in 
^^^A V schimb, a cedat o mica parte din acjiunile 
^H |^ % Interplay Production gigantului 

din lumea entertainment-ului, 
I ^^* Universal Studios. Fargo si 

v ^^^r programatori fanatici vor lansa 

^H^ ^r mi mai pujin dc 30 tic jocuri anul 

"" \ accsta. Dc asemeni, de-a lungul 

anului 1997, in cadrul Interplay au avut loc 
restructurari masive, compania fiind impartita 
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in cinci divizii mai mici, ficcare dintre ele con- 
centrandu-si eforturile pe un anumit gen de jocuri. 

Divisions & Subsidiaries: 

Formata la inceputul anului 1997, Interplay 
OEM, Inc. este unul din liderii mondiali in 
oferta de soft educational si de entertainment. 
O mica divizie a Interplay Production, care 
are singura la activ peste 300 de titluri distribute, 
toale opera unor companii de varf in domeniu. 
Divizia de Licesing si Merchandising ofera 
celor interesati o muljimc de pcrsonaje din 
aria vasta a Interplay-ului. Prin Pictures Divi- 
sion, Interplay ofera producatori lor de filme 
licen(e asupra jocurilor distribuite de ei. 

Shiny Entertainment, producatorul marelui 
hit comercial care a fost Earthworm Jim, a fost 
cumparata de Interplay Production in 1995 
si isi are sediul in Laguna Beach, California. 
Shiny define si patentul AnimotionTM, proces 
prin care personajele de desen animat sunt intro- 
duse in mediul entertainment software-ului. 

Deschizandu-si por|ile in 1995, VR Sports 
produce sj distribuie uncle dintre cele mai bunc 
simulatoarc sportive, atat pentru PC-uri cat si 
pentru console. Produsele VR Sports au obpnut 
licentele pentru ligile si jucatorii din fotbal, 
baseball si hochei. Black Isle este partea din 
Interplay Production dedicata in cxclusivitate 
producerii celor mai bune RPG-uri. Pe langa 
Fallout, RPG-ul anului 1997. Black Isle a par- 
ticipat masiv si la produsele seriei Advanced Dungeons & Dragons: 
Forgotten Realms. 

Sec(ia de jocuri action. Tantrum, produce jocurile cele mai 
inovativc atat pentru PC cat si pentru console, si ceea ce este 
poate eel mai important, pentru toate categoriile dc gamcri. 

Flat Cat. inca o mica parte din Interplay Production, se 
ocupa in exclusivitate de jocurile de strategic Jocurile sale sunt 
transpuse atat in universuri familiare, ex Star Trek, cat si in medii 
extreme, AI-Alien Intelligence. Tribal Dreams are datoria de a 
produce cele mai tari jocuri adventure. Formata in 1995, Tribal 
Dreams produce jocuri pentru console si PC-uri, bazate pe cele 
mai interesante povesti si cele mai noi tehnologii. Deviza ,3y 
gamers. For Gamers" caracterizeaza foarte bine filozofia companiei, 
aceea de a oferi consumatorilor cele mai bune produse multimedia, 
cducationale sau distractive. 

eouuu 
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The Lost VIKINGS IX 





.a prima vedere s-ar spune ca Nord prin Nord-Vest este un 
simplu platform game, cu o actiune destul de atragatoare, un 
simplu side-scroller mai cu mot. Dar lucrurile nu stau chiar asa. 



Jocul se desfasoara intr-un cadru desenat cu mult talent in 2D, 
iar cele trei personaje pc Care le cunoa$te|i deja din The Lost 
Vikings sunt de data asta rcnderizate in 3D. Pentru cei care inca 
nu-i cunosc pe cei trei omuleli, dati-mi voie s3 vi-i prezint: Erik 
the Swift, Olaf the Stout, Baleog the Fierce. Acesti vikingi repre- 
zcntativi va vor inso(i intr-o aventura plina de uinor §i de actiune. 
Aceste personaje pot ft controlate de jucator la fcl ca cei trei barba|i 
forjosi si viteji. Scopul celor trei estc acelasi de-a lungul fiecarui 
nivel: sa iasa intregi din el. Pe drum ei vor gasi o gramada de obiectc 
care le vor fi de mare ajutor. Cei mai important este sa gaseasca in 
jur de trei obiecte care sa-i teleporteze la nivelul urmator. 

O chestiune de talent 

Fiecare personaj are o serie de abilitafi unice. Erik poatc alerga 
foarte repede si poate sparge cu casca sa anumite ziduri. Astfcl, 
el deschide drumu! lui Olaf care poate sa strabata urmatoarca 
por[iune din nivel. Olaf este mai plinut asa din fire dar are un 
scut cat el de mare cu care poatc sa planeze si sa bareze orice fel 
de proiectil, permitandu-i lui Baleog sa-si foIoseascS pumnul bionic 
sau sabiuja pentru a omori toti dusmanii. in timp ce controlezi un 
anume personaj. celelalte vor astepta rabdatoare pentru randul lor 
la ac|iune. Trebuie sa se stie deci ca cei trei pot lucra numai in 




echipa. Cele trei personaje se pot desparti unul de altul pentru a 
rezolva o anume parte din nivel si/sau pentru a ajunge intr-o anume 
parte din nivel unde ceilal|i nu pot ajunge. La sfarsitul unui nivel 
se reunesc fiecare cu obiectul pe care trebuia sa-l gaseasca si, dupa 
un scurt dialog plin de umor, se teleporteza la nivelul urmator. 

A fost odata... 

Ca niciodata, un mic sat de vikingi. Acesti vikingi traiau si ei 
ca toate lighioanele pe acest pamant, numai ca intr-o noapte a aparut 
o mare nava extraterestra care i-a rapit pe cei trei protagonisti din 
sanul familiilor. Acum, cei trei au reusit sa scape de pe nava, dar 
nu au aterizat acasa, asa ca vor trebui sa se intoarca pe nava. In 
ajutor le vine o vrajitoare care le spune ca trebuie sa gfiseascS trei 
obiecte pentru a crea o po(iune prin care cei trei se pot teleporta. 

In the End... 

The Lost Viking II - Norse by NorseWest nu este tocmai jocul 
perfect, Vocile personajele pot fi la un moment dat cam enervante. 
Gratica este din default 320x240, iar dac5 alegem o grafica de 
640x480, imaginea se du- 
bleaza, dar personajele devin 
foarte mici si se pierd o 
gramada de dctalii si mis- 
cari pe care acestia le fac 
cand se plictisesc, pe scurt 
se picrde o parte din farme- 
cul jocului. Ce ar mai fi de 
reprosat este viteza de in- 
carcare a unui nivel, dat 
fund faptul ca grafica nu 
este tocmai cine stie ce. Cu 
toate aceste bug-uri. jocul 
ramane un clasic de neuitat, 
care a jucat un rol important 
in viaja gamerilor. 

S e * f t » 
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Zbori cu un elicopter, tragi, distrugi, §i te Tntorci plin de 
glorie Tn patria mama. 

Avand in vedere ca trebuie sa facem un review special la o 
firma ca Interplay-ul (care a realizat o gramada imprcsionanta 
de jocuri), trebuie sa trecem printr-o varietate de jocuri, dar doar 
atat cat ne permitc numarul de pagini. §i pcntru ca unul din 
jocurile jucate si indragite de multi gameri este Jungle Strike, 
atunci ne vom aduce pu(in amintc dcspre el. iar pentru cci care 
nu au jucat acest joe este bine sa aiba in vedere articolul de fata. 

O continuare a razboiului din Golf ? 

Asa cum ne-am obisnuit, un joe care a avut succes are intotdeauna 
o urmare. Deci. in urma succesului dobandit de Desert Strike aparc 
continuarea actiunii tuturor timpurilor, acjiune foarte reusita in 
acest joe. Razboiul in Golf s-a terminat. dar cum raul niciodata 
nu inceteaza, iata ca o forta mult mai terifianta si-a facut apari|ia 
pentru a pune in pericol pacea lumii. Marele general Kilbaba, 
care a fost teroarea desertului, supranumit Nebunul, a murit dar 
fiul lui. tanarul Kilbaba este insetat de razbunare. Pentru a realiza 
o mare catastrofa si pentru a fi luat in seama ca o amenin{are 
serioasa, acest tanar dclicvent s-a hotarat ca este mai bine pentru 
el daca isi va uni fortele cu un alt raufacator care are si el aceiasi 
dorinja - sa faca ca teritoriul Statelor Unite sa tremure de frica 
lor. Acest aliat este nimeni altul decat Carlos Ortega, eel mai mare 
magnat al drogurilor din intreaga lume. iar celor doi le-a venit in 
minte sa pregateasca spre lansare cu destinajia SUA o racheta 
nucleara, racheta ce urmeaza a fi lansata din inima junglei stapanite 
de Ortega. Astfel, cum aceasta ameninjare care pluteste deasupra 




Statelor Unite trebuie sa fie anihilata impreuna cu autorii ei, intri 
tu in sccna. un pilot de elicopter dotat cu tot ce trebuie pentru a 
kilari aceasta amenintare. 

Cam ce cuprinde jocul 

Misiunea noastra de pilot profesionist este sa realizam o serie 
de campanii, mai exact noua campanii de un grad militar ridicat, 
pentru a strivi toate ambitiile aliantei criminalc. Pentru realizarea 
acestor campanii trebuie sa avem la indemana aparatura de ultima 
ora, deci vom avea patru tipuri de elicoptcrc de atac. Armele din 
dolare sunt cele mai performante si, ca sa va demonstrez acest lucru, 
va descriu cateva dintre ele: 
rachete „seek and destroy" 
pentru elicoptercle inamice, 
arme strategice de sol, 
lansatoare de rachete 
Patriot, tancuri de atac, 
Humvees si multe altele. 
Legat de grafica va spun doar 
atat: este foarte misto $i, 
drept dovada imagina|i-va 
ca are si misiuni de zbor 
noaptea. Pe langa faptul ca 
pute(i avea unul dintre cei 
cinci co-pilo(i, jocul se mai 
poate juca si cu ajutorul 
unui joystick. 
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REVIEW SPECIAL 




Do u „K- *» CH.n7 Atund imagi n a «-v, un Joe t„ ce ex,,*, 
un fel de Jackie digital. 



Ce are in comun numele mai sus amintit cu Atomic Bomber- 
man (subiectul pe care se face disec(ia creierului in acest articol)? 
Simplu, amandoi vin din Asia, ambii sunt scunzi, iuii si haiosi si 
se bucurii de o popularitate imensa. Dar mai ales: ambii dau cu 
inamicii de pamant de le sfaraie parul din varful capetelor de 
ciudati incomensurabili. Acum ceva timp in urmS, am avut ocazia 
de a-I vedea la lucru pe omul cu butucu, pardon cu bombele. O 
bomba aci, una dincolo... poc, poc... si gata cu inamicu'. La fel si 
cu Jackie Chan - un cap aci, una-doua-trei picioare in parte de joe 
un pumn sus si gata filmu'. 

Interplay a stat un timp pe ganduri si s-a gandit ca un fel de 
clonS a seriei Super Bomberman ar ft mai mult decat binevenita 
(au existat cinci titluri Sper Bomberman produse pentru SNES/ 
Super Famicom). Gameplay-ul este apropiat de eel al originalului 
si in general nu i(i ia mai mult de cinci minute sa inveti ce sd 
faci. Sa arunci bombe nu este nici o problems, apesi doar o tasta, 
sS culegi bonus-uri si power-up-uri - iarasi nu-i nici o problems - 
eel mai dificil este sa-nveti s-o tai rapid din fa(a puterii de foe 
devasatatoare a bombei atomice. 

Eu sunt un iradiat! 

Adevarata provocare consta in a inva|a folosirea diferitelor 
power-up-uri. Acestea din urmS dau Omului cu Bomba abilitatea 
de a lovi sau arunca bombele in timp ce virusii pot duce la o 
incetinire a miscani, la impiedicari, balbairi sau alte disfunc|ii. 
Atomic Bomberman aduce o mul(ime de noi si interesante power- 
up-uri, insa omite o serie de lucruri clasice interesante, cum ar fi 
kangaroos (power-up introdus in Super Bomberman 3). Acest 




lucru poate cS-i va dczamagi pe unii si ii va infuria pe extremists 
Bomberman. Poate n-o sS vS vinS sa credeti, insa de-a lungul 
vremurilor s-au format o serie de grupari care discuta si-acum 
(parc-ar face politica) care este eel mai reusit Bomberman (om cu 
bombe atomice). 

Interplay nu a intenjionat experimentarea unei jucabilitaji 
avansate. In schimb, toate eforturile au fost orientate spre o 
imbunatalire a graficii si a sunetului, acestea fiind la data lansarii 
jocului ecle mai reusite. Acest lucru a reprezentat o miscare 
in{eleapt§ realizata de producatori, fapt apreciat extrem de mult 




LEVEL- Decembrie 1998 




3 

771 




de gruparile mai sus amintite. Gamerii pot seta o mul(ime de 
optiuni, printre allele aflandu-se aici si posibilitatea de a seta 
castigarea unui meci in functie de omoruri si match timer (de la 
un minut la infinitate). Oricum, nu exista nici o posibilitate de a 
dezactiva ironiile lansate de Bomberman (Omul Radioactiv) pe 
durata jocului. Nu c3 acest din urma lucru ar incetini jocul, insa 
unii tipi mai suparati (conservanti sau conservatori) considera cS 
micul atomic n-ar trebui sa spuna chestii de genul: „You are a 
stupid man's idiot" sau ..Talk to the hand.". 

Exploatand posiblitatile 

Cel mai nou si mai interesant si mai cool si mai pretios si mai 
ferches lucru, mi s-a parut a fi posibilitatea de a da drumul unci 
partide cu zece level-isti. Poate ca unii gameri vor fi bucurosi sa 
afle ca prin intermediul tastaturii, a unui joystick cum ar fi 
Gravis GriP sau a nou5 gamepad-uri Side Winder conectate intre 
ele, pot juca simultan zece persoane. Intre timp, extremistii vor 
scoate triluri de bucurie cS pot juca prin intermediul unui modem 
sau a unei retele IPX eel mult zece persoane. Oricum, jocurile 
multiplayer au prostul obicei de a incetini calculatoarele si poate 
provoca din cand in cand (e enervant cand asemenea intamplari 
devin tot mai dese) cate o moarte accidentals. O anumita companie 
de peste hotare a estimat ca peste 65 de procente dintre toate 
morfile in Internet au drept cauz5 o supraincarcare a serverelor. 
fapt ce duce la scaderea vitezei si deci a reac|iilor. Astfel, micilor 
iradiati - optiunea multiplayer nu oferi intotdeauna o deosebita 
placere, mai ales cand stai prost cu nervii. 
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Un lucru bun care apare in timpul jocurilor de rejea este 
abilitatea de chat (a se in(elege: a-ti raci gura de pomana, mai 
ales ca a venit geru' acu') cu diversii inamici (daca mai ai timp 
s§ te gandesti la un text si sa-l si bati la tastura. parca-am fi o 
nou§ generajie de Speedy Gonzales). Ca un fel de consolare 
pentru cei care nu prea le au cu chestia asta si mor inainte de a 
arunca o bomba. Interplay s-a gandit la un editor de nivele 
rudimentar, care asigura acestui joe o viaja si mai lunga. 

La fel cum Jackie Chan a ajuns in cele din urmS la Hollywood, 
tot astfel Bomberman a facut tranzifia de la Playstation la calcu- 
lator, in mod fundamental (lege nescrisa care nu prea este 
valabila in jarile estice, consolele existand poate doar pe la 
parlamentari pe-acasa), piaja consolelor este diferita de cea a 
computatoarelor. Astfel, Atomic Bomberman, un joe ce a 
cunoscut un succes deoscbit atat in format Playstation cat si in 
format pentru PC, se doveste a fi un titlu reusit. Si ca sa fim 
sinceri, tot jocurile simple, necomplicate fac viaja mai placutS. 
Daca vre(i, Bomberman poate fi catalogat drept un produs de care 
ai nevoie atunci cand vrei sa te relaxezi si sa mai la-si la o parte 
munca de birou. Optiunea multiplayer este mai mult decat 
binevenita, insa incetinirile care apar in timpul unor astfel de 
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meciuri i|i lasa uneori un gust amar. Partea grafica (chiar daci 

este 2D), si cea sonora sunt deosebite si au fost catalogate la 

vremea lansarii jocului ca fiind unele dintre cele mai reusite. Asa 

cum filmele cu Jackie Chan sunt pline de actiune, de spectacol, si 

de umor, tot astfel Atomic Bomberman iti pregiteste o adev5rat5 

supriza. Si ce este eel mai placut: toate actiunile sunt absolut 

imprevizibile. Micul omu!e( atomic ar trebui sa se giseasca pe 

fiecare dintre calculatoarele gamerilor. Este absolut fascinant! 

Quake, Tomb Raider sau 

mai stiu eu ce jocuri sunt 

desigur produse de o 

calitate incontestabilS, 

insa o mica susta in rejea 

e absolut necesara dupa 

parerea mea. Oricum, nu 

uitati s3 strange(i cat mai 

multe power-up-uri si s5 

puneti bombele unde 

trebuie. In rest, nu 

trebuie si faceti altceva 

decat sa va miscati rapid 

si s5 reacjionati inteligent. 

Cam atat am avut de spus. 

Bye! 
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A§a... a mai trecut o luna §i noi tot 
pe aici suntem. Hai sa vedem cum 
sta treaba luna asta... 



Odiseea hi* 
Twinsen 




^7 



Cred ca stie toata lumea, sau aproximativ toata lumea despre 
ce joe este vorba. Twinsen este un tip care traieste pe planeta 
Twinsun. Ceea ce este mai ciudat la joe sunt personajele... ati 
observat probabil ce fcl de feje si forme au, ca sa nu mai spun 
de modul in care se misca. Ceea ce 
m-a impresionat a fost modul de-a 
dreptul absurd prin care personajul 
nostril objinea anumite bonifica(ii, ca 
sa spun asa. Saracul Twinsen trebuie 
sa caute prin toate gunoaiele. doar, 
doar o gasi niste inimioare care s5-i 
mai ridice nivelul energiei sau un trifoi 
cu patru foi (in gunoaie?) care 
reprezinta o viaja. Acestea nu sunt insa 
cele mai importante obiecte gasite prin 
gunoaie, vaze de flori si mai stiu eu ce 
alt fel de plante. Se mai gasesc $i 
pofiuni care maresc nivelul magici dar si 
bani. Asa c5 s3 nu va mai mir.iti daca 
auziti de unele persoane care arunca 
banii pe apa Sambetci si prin gunoaie... 
caci stiu ei ce fac... se mai gandesc si ei 
la niste personaje principale a unor jocuri 
care poate vor avea nevoie de niste bani. 
Acum un alt lucru mai ciudat sunt banii insisi care nu sunt tocmai 





folositori. De ce? Simplu, pentru ca daca intram intr-un magazin 
din care am putea cumpara via(a si magie si cautam pu|in prin 
colfurilc magazinului o sa gasim exact ceea ce am vrea sa 
cumparam... asadar nu mai trebuie s3 cheltuim bani. Eu nu pot 
sa injeleg treaba asta! Pai ce se petrece aici domnule? P3i astea-s 
magazine comercialc sau centre de binefacere? Un alt 

bug este modul in care a fost 
conceput jocul. Daca intri intr- 
o pestera gasesti niste lilieci, ii 
omori, iesi din pestera... intri 
iar si liliecii sunt din nou 
acolo. Asta ma cam scoate din 
sarite... adica nu mai are nici 
un rost sa omoram monstrii si 
celelalte creaturi, mai bine ne 
ferim $i fugim cat putem ca 
i sa iesim din loca(ia cu 
pricina... la urma urmelor 
cand vom reveni, tot acolo 
ne vor astepta. Acest bug 
are si o latura buna cand 
vine vorba de bani, magie 
§i via(5. Mergem undeva, 
gasim o gramada de bani, 
plecam din acel loc, intram 
in alta cladire, vorbim cu cineva 
(cu alte cuvinte pierdem pu{in timp) si revenim in locul in care 
am gasit banii respectivi si TaaDaa!!! gasim iar aceeasi cantitate 
de bani. 

Una bucata idee trasnita 

Unul dintre fani nostrii s-a decis sa ne scrie despre o idee mai 
trasnita. Cam astfel se prezinta ideea sa despre un joe. „Titlul ar 
ft Onion Fighter si ar incepe cu tine in rolul de King of the 
Onions. Scopul ar fi de a ajunge eel mai mare $i mai tare 
campion din gradina cu legume. Astfel va trebui sa te ba(i cam 
a§a ca in Mortal Kombat cu o serie de luptatori care arata ca niste 
legume. S-ar crea in acest fel o serie de noi miscari individuate 
(unice pentru fiecare jucator. . . va dati scama ce fatalita(i ar fi 
intr-un astfel de joe? De exemplu, daca vreun luptator v-ar taia 
putin ar incepe sa lacrimeze, la fel ca la curajatul cepelor. . . 
logic! Dupa ce a|i invins toate legumele din gradina a(i devenit 
marelc Rege al Legumelor! Jocul ar fi urmat de un alt joe numit 
Onion Fighter II. la sfarsitul caruia vei gasi niste personalita|i 
politice pe care va trebui sa le baji. Desigur, ele vor arata ca ni§te 
cepe." 

Nota zece pentru aceasta idee! Am ras de ne-am prapadit! Ei 
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oameni buni cam asa ceva ar trebui sS trimiteli voi pentru rubrica 
asta de Fun Stuff, li mul(umim de asemenea lui Stancu David din 
Bucuresti pentru ideea sa pentru un joe. Singura problems ar fi 
ca ideea ta nu este trasnitS! Ai o imaginatie cxcelentS dar nu uita 
ca in rubrica asta tre' sa radem!!! Asa ca mai pune niste sare si 
piper in povestea aceea si sunt sigur 
ca va iesi asa cum trebuie. 

Alte faze 

Matei Razvan Orlando a 
observat cu stupoare in jocul 
Heretic I ca unul dintre magicieni 
ramasese fSrS chilo{ei! Ce ne 
spune Matei „Prin vacan|a de 
vara cand aveam timp sS ma joe 
prin re(ea pana la 4 diminea(a. 
jucam Heretic I. Un cooperativ. 
Norma, prietenul meu, vroia 
sa-mi trimita un mesaj si s-a 
oprit ca sa-1 scrie la tastatura. 
Eu eram chiar in fa(a lui. 
Cand ma uit mai bine la 
magicianul lui, ce sS vezi? 
Nu mai avea chiloji. Ba mie 
mi se pare cam ciudat ca 
magicienii sa se apuce sa facS striptease! 
De atunci. cand ma joe Heretic ma apuca rasul". Cool, 
huh?!? Ce mai oameni buni pune(i-vS ochii la contribute... S3 la 
lucru si vedefi cine si ce face prin fiecare joe. Astept in 
continuare sugestiile voastre! 





Acum sa va spun ce se mai intamplS prin Need for Speed II si 
Speed Busters. Pai in primul rand as vrea sa stiu si eu cine a 
plantat copacii din NFS III. Daca mcrgcli cu vitcza mare o sa 
vedefi ca varfurile de brazi sunt asezate unul langa altul de parca 
ar fi un gard! Domne' cata munca pe omul 31a sa calculeze atatca 
distan|e. Asa, si poli|istul ala este cam burtos si la urma urmelor 
nici mScar polijist nu este pentru ca eu personal am trecut cu 

masina prin el si flacaul nici macar nu a clipit! BUG! 
Ha Ha Ha! Acum sa trecem pu|in la 
Speed Busters unde cu 
masinu(a mca bio- 
atomico-super-extra tare 
pot trecc prin o gramada 
de lucruri! Cum ar fi lazi 
de lemn $i mun(i de nisip! 
Nu ma in(clege|i gresit! 
Masina trecc prin aceste 
lucruri fara sa le distruga sau 
sd le impinga! Daca te opresti 
la un moment dat intr-o cutic 
de lemn poti sa vezi ca 
respectiva cutie are stopuri 
(cele de la masina ta care se 
afla in cutie). Complieat! Dar 
cand te apuci sa joci ifi vine sa 
razi si s§ plangi! Sa plangi pentru 
ca jocul pe care ai dat o gramada 
de bani este plin de bug-uri! 

§i ceva prin jocurile de strategie 

La Ages of the Empire uitasem sa va mai spun cate ceva... 
exists niste coduri prin care ideile cele mai trasnite ale 
producatorilor au luat viaja in AOE! Daca scric(i aceste coduri 
(vede|i DLH-ul) putefi ob(ine catapulte care sa traga cu oameni! 
Da, aji citit bine, cu oameni! Este pur si simplu hilar sa-i vede|i 
pe bie(ii oameni zburand nu prea mult prin aer ca superman (din 
cauza vanrului li se vede si fundulctul!). Asa, daca mai scriefi un 
cod o sa tragefi cu vaci! Da! Cu vacu{a Milka! Sa vede(i numai ce 
piruete faine face prin aer! Un alt cod transforms unitS(ile navale 
cele mai putemice in unitSU terestre. AdicS cu vasla pe uscat! Ce 
stupoare pe solda(ii inamici sa gaseascS in mijlocul campiei o 
ditamai navS de razboi! In cele din urmS ar mai fi un cod care 
face soldafii aproape nemuritori... adica mor ceva mai greu! 
DacS un soldat moare se transforms intr-un cSlSrc) si dupS ce 
moarc si el se transforms intr-o catapults! Probabil este vorba de 
efectele exploziei de la Cernobal asupra populatiei. MS rog... 
Oameni buni, puneji mana pe creioane si scriefi. Menfionati pe 
plic pentru Fun Stuff !!!!! Nu de alta, dar primim atatea scrisori 
cS a$ innebuni sS mS apuc sS caut prin ele sugestii pentru 
rubrics! Mul|am'! 

Smf( * 
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Spre o maturitate PCt 

Dupa o scurta copilarie zbuciumata §i nestandard, urmata de o adolescenta 
galopanta si cu tendinte de aparitie a unor formate §i API-uri mai raspandite, 
iata ca placile de sunet PCI se apropie de maturitate, ceea ce ne permite o 
discutie mai serioasa asupra celor mai noi astfel de dispozitive. 



Cred ca o buna parte a cititorilor sunt obisnui(i ca articolele de 
mari dimensiuni sa fie dedicate unor placi de sunet din categoriile 
mai inalte de preturi, si pe deasupra cu oarecare pretenlii, in special 
pe partea de MIDI. De obicei prezint placi care au utilitate in facerea 
muzicii. lata insa, dragi cititori, ca dau curs ccrerilor voastre 
repetate, urmand ca in acest articol sa conturez profilul actual al 
placii de sunet PCI ..populare", insistand pe caracteristicile cele 
mai noi ale placii de sunet pe care utilizatorul fara pretendi si 
nedornic de prca mare cheltuiala o va instala in sistcmul sau. 

Genius Sound Maker 64 

Placile de sunet Genius ne erau pana de curand cunoscute ca fiind 
dispozitive oneste, de calitate pu(in deasupra mediei. raportat la 
celelalte placi dc sunet din categoria celor icftine. Dotate cu procesoare 
ESS sau Crystal, erau multumitoare pentru utilizatorul nepretenjios. 

lata insa ca, odata cu aparifia noului val PCI, placile Genius 
au trebuit sa faca faja la randul lor noilor pretenui pe care consumatorul 
le are de la o placa de sunet PCI. Mi se pare o dovada de inteligen(a 
a celor de la KYE Systems (producatorii gamei Genius) faptul ca 
au decis sa pascasca in domcniul PCI cu dreptul, construind Sound 
Maker 64 in jurul unui procesor audio foartc capabil - Vortex AU8820. 
Realizatorii acestui procesor sunt deja cclebrii Aureal Semiconductor, 
care prezinta Vortex AU8820 ca avand caracteristici impresionante. 

Calitatea audio 

In pi until rand, calitatea audio a output-ului. Trcbuie sa mar- 
turisesc faptul ca am fost putemic impresionat de excelenta claritatc 
si dinamica a redarii fisierelor wave si mp3. Daca o placa de sunet 
din categoria de pret in care se incadreaza Sound Maker 64 poate 
suna atat de bine si de curat, reliefand la modul HI-FI intregul 
spectru al frecvenjclor audio, atunci avem vesti bune pentru evolujia 
ulterioara a prclurilor placilor dc sunet dc calitate. Sub nici o forma 
Sound Maker 64 nu mi-a amintit de sunetul infundat si fara pre- 
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Setarea MIDI a Genius Sound Maker 64- numar de voci si efecte. I 



Sub aparenta ei benigna, Genius Sound Maker ascunde un 
motor de 300 MIPS produs de Aureal Semiconductor. 

zen(a al vechilor placi de sunet ieftine. 

Cei de la Aureal Semiconductor sus(in ca procesorul Vortex 
AU8820 este capabil de un raport semnal/zgomot al iesirii de minim 
95dB. Realilatea implementarii procesorului pe o placa de sunet 
PCI, supusa unor influen(e electromagnetice deloc de neglijat, este 
putin diferita. Cu toate acestea. zgomotul de fond este foartc redus. 
sub acest aspect Sound Maker 64 intrand cu siguranja in categoria 
placilor de sunet cu un raport semnal/zgomot pe iesire mai mare 
de 80dB (AVVE64 Gold are un raport semnal/zgomot de 80dB, deci 
va da|i seama ce performant,a atinge Sound Maker 64 in categoria 
sa de pret!). Acest fapt face din Sound Maker 64 o excelenta optiunc 
pentru cei interesati de redarea la buna calitate a fisierelor mp3. 
Atat direct in casti, cat si amplificat, semnalul audio provenit din 
mufa de Line Out a lui Sound Maker 64 s-a dovedit de o calitate 
supc-rioara camaradelor sale de pret,, cat si vechilor placi ISA. 

Nu acelasi lucru se poate spune in ceea ce priveste intrarea 
de microfon a placii dc sunet. Intrarea de microfon are o calitate 
mediocra, fiind si foartc zgomotoasa. Adica are exact calitatea la 
care te-ai gandi ca este normals la o placa de sunet dc pret, scazut. 
In plus, Sound Maker 64 nu reaiizcaza un full duplex curat, in cazul 
in care inregistram un fisier wave simultan cu rularea in fundal a 
altui fisier wave, rezultatul va fi un wave care con(ine. la volum 
foartc scazut dar perfect audibil, semnalul audio al fisierului wave 
folosit ca fundal in timpul inregistrarii. Sound Maker 64 nu este 
deci deloc recomandabil celor care doresc un full duplex impecabil. 

In schimb, atat intrarea de Line In cat si cea de CD In sunt si- 
lenjioase si de buna calitate. De aceea pot spune cu tarie ca Genius 
Sound Maker 64 este o placa de sunet buna pentru auditia muzicala 
dc calitate, deoarcce, pentru a obline rczultatc supcrioare, ar trebui 
sa investiti eel putin inca 50 USD (ma refer aici la Turtle Beach 
Montcgo A3Dxtream). Mai este insa un aspect care imbunatajeste 
calitatea audio a redarii muzicii cu accasta surprinzatoare placa de 
sunet. Despre aceasta vep gasi amanunte in momentul in care voi vorbi 
desprc aptitudinile de accelerator audio 3D ale luiSound Maker 64. 
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Implementarea MIDI 

Imi aduc aminte cu nostalgie si groazS de vremurile in care o 
placS de sunet dotata cu un wavetable hardware de calitate medie 
costa aproape suta de verzisori. Sunt prehjri de mult apuse, deoarece 
tendinla actuals este de a inzestra fiecare placa de sunet PCI cu un 
wavetable mai mult sau mai pupn bun, mai mult sau mai pujin hardware. 

Procesorul Vortex AU8820 de pe Sound Maker 64 ofera o 
memorie wavetable hardware de tip General MIDI, cu o polifonie 
hardware de 32 de voci. AceastS polifonie poate ft extinsa la 64 
de voci, prin adSugarea a 32 de voci sintetizate soft. Calitatea 
sample-urilor utilizate pentru alcatuirea acestui modul wavetable 
este buna, din nou surprinzatoare pentru prejul scazut al plScii de 
sunet. Totusi, nu recomand folosirea acestei plSci pentru facerea 
de muzicS, decat in cazul in care resursele voastre financiare au 
un ochi vanat, un picior rupt si un ulcer gastric perforat. Exists 
posibilitatea aplicarii efectelor de reverb si chorus, dar aceasta 
numai global, si nu la o calitate deosebitS. 

Cred ca putem contura in acest moment portretul robot al 
implementarii MIDI specifice placilor de sunet PCI actuale, de 
pret mediu. Avem deci o memorie wavetable bunicica, timbrele 
fiind incSrcate fie intr-o memorie de pe placa de sunet, fie in 
memoria calculatorului (de cele mai multe ori; acest procedeu 
este posibil datoritS vitezei crescute de lucru a bus-ului PCI, ceea 
ce a dus practic la eliminarea latenjei audio a sistemului), fie in 
ambele memorii. pentru expandarea polifoniei. Apoi, exists douS 
mici bloculete de efecte, de reverb, respectiv chorus. Acestea nu 
sunt tocmai de cea mai buna calitate, mai degraba dand senzaria 
de reverb sau de chorus, decat aplicand cu acuratete aceste efecte. 
in plus, exista posibilitatea de a modifica numai intensitatea aplicarii 
acestor efecte, fara acces la alji parametri specifici celor doua 
efecte acustice. Mai mult, intensitatea se poate regla numai global, 
asupra tuturor celor 16 canale MIDI deodatS, cu ajutorul unui pro- 
gram utilitar care vine cu placa de sunet. 

Suportul DLS 

Inca un element care intregeste tabloul MIDI al acestor placi 
de sunet este suportul pentru formatu! DLS (DownLoadable Samples), 
adica pentru API-ul Direct Music/DLS Acceleration al celor de la 
Microsoft. Acest format se pare ca ar trebui sa inlocuiascS fisierele 
wave folosite pana acum ca suport al muzicii de fundal a diverselor 
jocuri sub Windows, cu fisiere MIDI, dupa obiceiul mai vechilor 
jocuri sub DOS. Timbrele de instrumente folosite ar urma sa fie 
cele livrate cu placa de sunet, sau cele pe care creatorii jocului le 
vor integra in insSsi structure acestuia. Acesta este marele atu al 
acestui API, posibilitatea pe care o ofera producStorilor de a-si 
crea banci proprii de sample-uri pe care sa le incarce in memoria 
sistem la rularea jocului, folosindu-le apoi prin intermediul fisierelor 
MIDI. Doua sunt avantajele semnificative ale acestui procedeu. 

Ne-am obisnuit deja ca in cazul marii majoritSti a jocurilor 
sub Windows sa avem in meniul de opliuni posibilitatea de a 
alege intre douS calitSfi ale playback-ului muzicii de fundal, 
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Aureal Minerva in momentul testarii comportamentulul placii 
de sunet la rotlrea unel surse de sunet virtuale conice. 
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uneori chiar si al efectelor de sunet din joe. Adica, suntem pusi a 
alege intre un playback la o rata de esantionare de 1 1 KHz sau de 
22 KHz, in eel mai bun caz intre 22 KHz si 44 Khz. Aceasta deoarece, 
in situatia in care puterea de calcul a sistemului se dovedeste insu- 
ficienta, scadem rata de esantionare pentru a nu fi afectata viteza 
jocului propriu-zis. Scazand rata de esantionare, scade incSrcarea 
pe memoria si CPU-ul sistemului, eliberandu-se resurse pentru 
graficS si calcul. 

DacS jocul foloseste o banca de timbre pe care o incarcS in 
memorie, aceste timbre pot fi sample-ate la 44 KHz pe 1 6 biti, de 
unde rezultS o calitate net superioara a sunetului (fara a incSrca 
semnificativ un RAM care azi nu trebuie sa fie mai redus de 32 MB, 
avand tendinja de a fi in mod standard 64MB). Iar aceasta calitate 
este obfinuta practic fara efort de calcul din partca CPU-ului, ce 
poate astfel fi integral folosit pentru logica si grafica jocului. Pentru 
nivele diferite ale jocului se pot incarca banci diferite de timbre, in 
acord cu piesa muzicala si atmosfera specifice nivelului respectiv. 

Pe langa marele avantaj al eliberSrii resurselor sistemului, 
folosirea bSncilor DLS duce indirect la scaderea dimensiunilor 
jocurilor, deoarece partea de fundal muzical a unui joe actual sub 
Windows tinde treptat sa capete dimensiuni tot mai mari. 

Despre MIDI, deci, de bine 

La preluri absolut rezonabile, noile placi de sunet PCI asigura 
totusi o calitate buna a sunetelor, dacS avem in vedere folosirea 
lor pentru jocuri. Ramane de vazut dacS formatul DLS va prinde 
la producStorii de jocuri, momentan nefiind foarte raspandit. Circula 
insS zvonul ca acum, acum accelerarea DLS va fi generalizata. 
Ceea ce astept de la aceastS rSspandire este de a duce la apari(ia 
in API-ul Direct Music a suportului pentru folosirea efectelor de 
reverb si chorus in alcStuirea bancilor de timbre, ba chiar la aparijia 
unui editor de banci de timbre de tipul Vienna Studio. Inca mai 
astept . . . Pentru cS, in acel moment, placile de sunet cu suport 
DLS vor putea fi folosite la facerea de muzica. 

Compatibilitatea DOS 

Toate placile PCI noi se lauda cu posibilitSfile pe care le 
ofer§ celor care doresc sa joace §i jocuri mai vechi, sub DOS. In 
acest scop, toti producStorii s-au dat peste cap in a realiza solufii 
de emulare a Sound Blaster-ului standard, fie acesta SB 1 6 sau 
SB Pro. V5 pot spune cS nici una din soluriile actuale nu este 100% 
compatibilS sub fereastrS DOS. Cele mai multe jocuri trebuie rulate 
in mod MS-DOS din Windows pentru a obtine rezultate mullumitoare. 
Iar dacS nici asa nu merg, p5strafi-v5 o placS ISA cu suport SB 
serios pentru jocurile DOS de care nu vS putefi desp3rt,i- Sau, mai 
bine, trecefi pe Windows ... in oricare din cazuri, nu vS bazafi pe 
placile PCI cu conector PC/PCI pentru compatibilitatea DOS. 
Exists o mare probabilitate ca pe motherboard-ul sistemului 
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Proba de foe a acceleratorului audio 3D - realitatea virtuala. 
Aici, in Unreal, senzatia pe care o incerci in fata acestei 
cascade este covirsitoare. 
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vostru sa nu gasiji unde sa implanta(i cablul respectiv! Sound 
Maker 64 nu necesita conexiune PC/PCI. 

Sound Maker 64 este compatibila DOS in propor|ic de aproximativ 
60%, (unctionand insS ireprosabil la rularea jocurilor DOS in Windows, 
in mod MS-DOS. lar pe partea de MIDI, Sound Maker 64 s-a com- 
portat admirabil la rularea jocului meu preferat sub aspectul muzicii 
- Transport Tycoon. Atunci cand vreau sa testez un wavetable 
pentru a spune daca este bun pentru jocuri, rulez acest joe si ascult 
fiecare piesS muzicalS. In urma testarii cu Transport Tycoon pot 
spune ca Sound Maker 64 este cu siguranta o placa excelenta 
pentru jocuri, si sub aspectul MIDI. 

Aureal 3D 

Cum era si firesc, datorita dotSrii cu procesorul Vortex AU8820, 
Sound Maker 64 ofera suport total, atat hardware cat si software, 
tchnologiei Aureal 3D. Rczultatcle practice ale acestui suport sunt 
cxtraordinare, atat in ceea ce priveste jocurile, cat si in auditia 
muzicala. Am ..incercat" Sound Maker 64 cu un joe din multele 
care ofera suport A3D, si anume Unreal. Pozi(ia fiecarei surse de 
sunet este perfect dctcrminata in spa'iu, cu toate ca iesirea audio 
presupune existenja a numai doua difuzoare, sau a unci perechi 
de casti. O parte din meritul acestei reusite se datoreaza folosirii 
unor foarte avansate funcui HRTF (Head Response Transfer Functions), 
precum si a unci TCC (Transaural Crosstalk-Cancellation) deosebit 
de eficace. La aceasta as adauga si capacitatea de simulare a efectului 
Doppler la un excelent nivel de acurate|e si realism. Pentru cei 
care nu stiu, efectul Doppler se manifests la treccrea unei surse 
de sunet pe langa sau prin apropierea noastrS, cu o viteza semnificativa. 
In timpul apropierii sursei de sunet, sunetul perceput de noi are o 
inal|ime mai mare decat cea a sunetului real emis de sursa. Din 
momentul trecerii sursei sunetului pe langa noi si a indepartarii 
acesteia, percepcm o scadere drastics a inalfimii sunetului. 

O placa de sunet obisnuitS, care nu ofera un suport serios 
func(iilor DirectSound 3D, nu va oferi efectul Doppler. Astfel, la 
trccerea unei surse de sunet pe langa noi nu vom sesiza decat o 
varia'ie a volumului sunetului, nu si a inaltimii acestuia. Sound 
Maker 64 insS, datorita procesorului Vortex AU8820, ofera suport 
integral acestui efect. Bineinieles, pentru ob|inerea unui asemenea 
nivel de realism nu este suficient API-ul DirectSound 3D. Aureal 
Semiconductor au implementat in procesorul Vortex AU8820 
hardware-ul necesar pentru suportul propriului API, A3D Interactive. 
Acesta inscamna o mai mare putere de procesarc audio 3D (Vortex 
AU8820 are o putere de procesarc de 300 MIPS!) si tiinctii imbunata'ite 
care pot da senza(ia deplasarii surselor de sunet atat stanga-dreapta, 
fa'a-spate. cat si sus-jos (!!). Pe langa acestea, se adauga efectul 
Doppler si capacitatea de a Simula comportamentul acustic al 
diverselor incinte (efecte de reverb). Deoarece totul este realizat 
la nivel hardware, pe placa de sunet, se poate spune la modul eel 
mai serios ca Genius Sound Maker 64 este un accelerator audio 
3D, care nu incarcS procesorul sistemului pentru a satisface 
nevoile de calcul audio. 



Doresc sa fac aici o observajie importantS. Programul utilitar 
pentru controlul funcjiilor A3D care se instaleaza odata cu placa 
de sunet Sound Maker 64 face distinc|ic intre folosirea pentru 
auditie a cSstilor stereo sau a doua boxe audio. Aceasta deoarece 
parametrii func(iilor de crosstalk cancellation au valori diferite 
in cele doua situa(ii. Important este faptul ca Sound Maker 64 
ofera posibilitatea de a conecta cSstile direct la iesirea de Line 
Out, care are o putere de 2W. Celor care nu de(in sisteme de boxe 
active sau de amplificare dotate cu iesire pentru casti, aceasta faci- 
litate le poate fi de mare folos. Pentru ca efectul de spatialitate a su- 
netului ofera o senzatie de maxim realism atunci cand folosim casti. 

A3D pentru auditia muzicala 

Atat API-ul A3D, prin componenta sa A3D Surround, cat si 
harware-ul (si ma refer aici la procesoarelc Vortex produse de Aureal 
Semiconductor) ofera posibilitatea simularii audijiei in Dolby 
Surround, in cazul in care sunt cuplate cu un decodor Dolby, 
hardware sau software. Ceea ce se poate observa la Sound Maker 64 
este ca realizeaza o foarte buna spa'ializare a materialului sonor 
muzical, chiar dacS KYE Systems nu dau nici un fel de amanunte 
asupra modului in care este realizat acest lucru. 

Testarea unui accelerator audio 3D 

Pe langa testul practic al jucarii unui titlu care ofera suport audio 
3D, lucru care ne poate lamuri definitiv asupra aptitudinilor de 
realism ale unei placi de sunet, mai exists o modalitate de verificare. 
Cei de la Aureal Semiconductor au realizat Minerva, un program 
specializat pentru testarea placilor audio 3D. Utilitatea acestuia 
se manifests o data prin accea ca ofera amanunte semnificative 
asupra parametrilor intimi ce definesc aptitudinile unor astfel de 
placi. In al doilca rand, in lipsa unui joe ce ofera suport func(iiior 
audio 3D, acest program poate fi folosit la randul sau pentru testul 
audio practic. Mi se pare semnificativ sa accentuez cateva din 
punctele testarii cu ajutorul programului Minerva. 

Un parametru foarte important, care este testat in primul rand 
si care caracterizeazS un accelerator audio 3D. este numarul de surse 
de sunet ce pot fi procesate 3D in timp real intr-un joe. Pentru fiecare 
din aceste surse virtuale ce pot fi procesate, placa de sunet ofera 
o resursS hardware, un buffer secundar prin intermediul caruia se 
face transferul sunetului digitizat cStre procesorul placii de sunet. 
Cu cat acest numar de resurse hardware este mai mare, cu atat 
este mai bine, cum este si firesc. Sound Maker 64 ofera 8 astfel 
de resurse hardware pentru procesare audio 3D. 

Un alt parametru de asemenea important este latenja audio 
3D a placii de sunet. La un numar crescut de surse de sunet ce 
trebuic procesate in timp real, placa de sunet poate manifesta o 
laten(a crescuta, adica o intarziere a sunetului fata de manifestarea 
vizuala a fenomcnului care l-a generat (lovirea unei bile de un perete, 
o impuscatura sau o explozie). Sound Maker 64 are o latenta foarte 
redusS, practic insesizabila. 

Un alt test oarecum exotic pentru noi, cei care tocmai luSm 
contact cu noile concepte audio 3D, este eel al sursei de sunet 
conicc care se roteste in jurul unei axe. in maniera in care se 
roteste o antena parabolic;! de radar. Auditorul trebuie sa poatS 
sesiza diferenjele de volum si direqie ce survin in timpul acestui 
test. Sound Maker 64 se comports cored in cadrul acestui test. 

Se mai testeaza efectul Doppler, miscarea de rota|ie a sursei 
de sunet in jurul auditorului cat si miscarea unei surse de sunet 
in sus si in jos, relativ la auditor. 

Climaxul testului este atins prin rularea unei componente a 
Minerva numitS Visual Interactive Application, in cadrul acesteia, 
auditorul se aflS pe un camp virtual, in care pe traiectorii circulare 
orizontale se deplaseaza trei surse de sunet, fiecare cmitand trei 
sunetc diferite (automobil, elicopter, bazait de albinS). in colturile 
campului se afla cate o sursa de sunet conica rotativa. Central, o 
alia sursa de sunet se deplaseaza pe direcjie verticals. Aplicatia 
este numitS interactive deoarece auditorul isi poate modifica 
pozitia virtualS, atat orizontal cat si vertical. Si in cadrul acestui 
test. Genius Sound Maker 64 si-a dovedit excelenteie calitafi de 
accelerator audio 3D. Un punct foarte important este succesul pe 
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care il inregistreaza procesorul Vortex AU8820 in a oferi senzatia 
asezarii sursei de sunet deasupra sau sub auditor. 

Deoarece Aureal Minerva este un program care se poate folosi 
pentru testarea aptitudinilor 3D ale oricarei placi de sunet, sper 
ca in acest numar sau intr-un numar viitor al revistci noastre sa 
puteji gasi pe CD acest program. Totul depinde de viteza de 
reactie a celor de la Aureal Semiconductor in a ne oferi acordul 
lor in acest sens. 

O victorie PCI 

Indiscutabil, constatam ca Genius Sound Maker 64 este o 
placa de sunet foarte potrivita, atat pentru gamcri. cat si pentru 
utilizatorul mediu de calculatoare. Dar ceea ce ma bucura in mod 
deosebit la aceasta placa de sunet este faptul ca stabileste un 
standard de calitate foarte ridicat. pana acum de neimaginat 
pentru placile de sunet de pret scazut. Aceasta va determina cu 
ccrtitudine concurenja sa se straduiasca mai mult, urmarea fiind, 
sper. gcneralizarea realizarilor de calitate in domeniul placilor 
de sunet asa-zis ieftine. Din acest motiv, va fi de asteptat ori o 
scadere a preturilor placilor considerate ca din categorii supe- 
rioare (dar nespecializate anume pe faccrea de muzica), ori o di- 
versificare semnificativa a func{iilor si facilitaulor acestor placi 
de sunet. in generaliile hardware care vor urma. 

Ensoniq Audio PCI 

Din acecasi clasa a placilor de sunet PCI populare vine si 
aceasta placa de sunet construita in jurul procesorului Ensoniq 
ESI 370 AudioPCI. Exista mai multe diferen|e importante intre 
aceasta placa si Genius Sound Maker 64. 

!n primul rand, Ensoniq Audio PCI arc iesire de tip Line Out 
dubla. o iesire pentru o pcreche de boxe pe care o vom aseza in 
fa(a noastra si o iesire pentru o pereche de boxe de asezat in 
spatele nostru. lata deci o membra a noului val de placi cu iesire 
dubla si suport pentru surround-ul in patru boxe. Ciudat este faptul 
ca, in schimb, nu exists o mufa de Line In, numai una de Mic In 
si, pe placa. o mufa pentru conectarca audio a CD-ROM-ului. 

Tot spre deosebire de Genius Sound Maker. Ensoniq Audio 
PCI are iesirile mai pu(in silcnfioase, raportul scmnal/zgomot 
fiind modest, specific placilor de sunet populare. Cum este de 
altfel si calitatea audifiei fisierelor wave si mp3. Totusi, este de 
remarcat full duplex-ul corect al Ensoniq Audio PCI. In plus, un 
utilitar de configurare a Ensoniq Audio PCI permite setarea placii 
pentru audi(ic in casti, doua boxe sau patru boxe. 

Am tcstat calita|ile de accelerator audio 3D ale Ensoniq 
Audio PCI cu ajutorul programului Aureal Minerva. Testul a 
relevat performanje medii, deoarece Ensoniq Audio PCI ofera 
suport numai pentru API-ul DirectSound 3D, nu si pentru A3D 
de la Aureal. Motiv pentru care Ensoniq Audio PCI nu a trecut 
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FNSONIQ AudioPCI Properties 



Geneial Settings | About | 30 Audio | Driver | Resources | 
MIDI Synthesizer Waveset 

1 4 Megabyte General MIDI 3 
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O cnractoristlca de luat in seama a Ensoniq Audio PCI - 
posibilitatea incarcarii de noi banci de timbre in memorie. 
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testul de efect Doppler, eel al sursei de sunet conice si nici eel al 
localizarii sus-jos a sursei de sunet. In jocuri, Ensoniq Audio PCI 
a dovedit, la fel, calitaji medii. dar suficient de bune pentru a fi 
un accelerator audio 3D de luat in seama. 

Mai ales ca, pe partea de MIDI. Ensoniq Audio PCI este 
destul de reusita, in sensul ca ofera posibilitatea incarcarii unor 
banci de timbre in memoria sistem si suport DLS. Ori, cele doua 
banci, de 2MB respectiv 4MB cu care sunt livrate placa sunt de 
buna calitate, lucru justificat de numele Ensoniq. in plus, pe 
masura ce vor apare banci dc timbre noi, acestea vor putea fi 
descarcate de pe site-ul Ensoniq si apoi incarcate in memorie. 
Singura mea nemul(umire este ca bancile acestea au un format 
propriu, cu extensia .ecw . Deci. daca Ensoniq nu creeaza un 
editor de banci .ecw, utilizatorul va depinde numai de bancile 
produse de cei de la Ensoniq. 

Partea mai ncreusita a implcmentarii MIDI este cea de efecte. 
Cum era si de a§teptat, exista cele doua bloculeje dc reverb sj 
chorus, dar acestea pot fi aplicale numai global pe cele 16 canale 
MIDI, si din pacate nu exista un potenfiometru pentru reglajul 
intensitafii acestor efecte. in locul potcnjiometrului este un 
comutator care selecteaza intre Off, On si Full. Am prcferat sa 
merg cu Off pe toata linia de efecte, si trcbuie sa spun ca am fost 
impresionat de calitatea timbrelor MIDI. Pc deasupra, se poate 
inregistra un MIDI ca wave in condijii foarte bune, cu un foarte 
scazut aport de zgomot la inregistrare. 

Ensoniq Audio PCI este astfel o placa de sunet care isi merita 
pozifia de placa de nivel mediu, cu un plus pe parte de MIDI si 
pe faptul ca ofera iesiri pentru patru boxe. 

Ramane de vazut daca producatorii vor introduce ca standard 
iesirile pentru patru boxe sau se vor baza pe performan|ele 
deoscbite ale API-ului A3D de la Aureal Semiconductor pentru a 
ramane in formula cu doua boxe. Pentru ca patru boxe inseamna 
o cheltuiala mai mare $i problemc crescute dc amplasare in zona 
din apartament alocata calculatorului. Important este faptul ca am 
putut prezenta in acest articol cate o placa dc sunet din ambele 
tendinte ce se instaureaza in domeniul placilor de sunet de larga 
raspandirc, pentru a lasa alegerea la latitudinea voastra. 
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Informatii: 

Genius Sound Maker 64 
Pret: 34 USD (fara TVA) 
Ofertant: Flamingo Computers, 
tel. 01- 2225041 

Ensoniq Audio PCI 
Pret: 29 USD (fara TVA) 
Ofertant: Blue Mark, 
tel. 01-2422825 
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ului catre China, un mic afacerist trebuie sa Tmpiedice o conspiratie care, in 
cazul unui succes, ar duce la o noua era a terorismului. 




on este mi ,:. -thriller cc a adunat impreuna' a 
■ us. Superstarul .loan Claude van Damme, alSturi de 
Rob Schneider (Judge Dread. Demolition Man), Lela Rochon 
( ITie Big I In) si Paul Sorvino (William Shakespeare's Romeo & 
Juliet) sum numele ee stralucesc pe alls. Filmul a lost sins de 
unul dintre cei mai de sucees seenarisii, Steven I . de Souza, 
eel ce a sens si scenariile pentru Die Hard si Die Hard 2 

<7 a mai adus un duo e\plo/i\ . producatorul Nansun 
sin si eel mai in vogfi regizordin Hong Kong, I sin Hark care 
a mai regizal ..A Chinese Ghosi Story" si „Once Upon A Time 
in China", lilnielc lin Hark an lolosit ea sursa de inspiratie 
penlru al(i rcgizori celcbri precum John Woo si Ringo Lam. 

Marcus Ray (Van Damme) traicstc uata Imistiiii in 
Hong Kong lucrand ea repre/eniani al llrmei V SIX Jeans 
In timpul bramburclii din 1997, cand se laccau picgatirile 
pentru trcccrca Hong Kong-Ului la China. Ray descopera 
din intamplare o conspiratie tcribila o mane\ra a Mafiei 
Rusesii prm care se dorea introducerea pe pia|a neagrfl a 
unci tehnologii pe cat de secrete pe atfit de periculoasS, 

mierobombele. Reali/and consceintelc nclastc ale unci 
asll'el de opera|iuni. fortcle speeiale ale poli|iei din I long 

Kong, reprezentate de Ling Ho (Carmen l ee) >i locotenentul 

I Ian (Michael Wong), eereelea/a oriee pista care i-ar pulea 

ajuta si oprcasci aceal cataclism global, in acelasi limp, 

Karen Leigh (Lela Rochon). \ leepresedmie al deparlamenluliii 
de vanzfiri din V SIX Jeans, descopera ea blugii sum eonlralaeuli. 
Leigh, imediai ii \a suspeeia pe Ray si eolegul sau. un agent 
CIA undercover Tommy Hendricks (Rob Schneider), ca Hind 
aulorii. Leigh (la randul ei un agent CIA undercover), Roy si 
Tommy, vor constats eu stupoare ca mierobombele sunt 
implanlale in naslurii de la blugi. lar singunil om in care 



eredeau ca pol a\ea incredere. sefill CIA Hairy Johnson 

(Paul Sorvino) este si el implicat Ceea ce rezulti nu este 

greu de ghicit: lupte. cascadoni. masini /hurand in tlaean 
Cxplozii de tot lelul ce acompaniea/a incercarea eroilor de a opri 
o catastrola mondiala inamte ca \larea Rrilanie sa ccile/c 
Hong Koiig-ul Chinei. 

Colaborarea dintre membrii echipei Kn,nk oil a functional 
perfect, chiar daca au Lost cooptati din loarte multe tan 
(Tailanda. Australia. Sua. etc I De aldel. Lsui Hark a mai 
lucrat impreuna eu Van Damme si la ..Double leam". InsS 
alraclia peliculei va II ca de obicei Jean Claude van Damme, 
care rcuseste sa inibine perfect lannceiil cu perfonnantele 
fizice. mai bine zis eu figurile dc kick-boxing. Pentru rolul 
Marcus Ray din Knack OH, Van Damme s-a antrenat indelung 
si a urmal o dicta stricta. A reusit eu greu sa se abtma in lata 
tentajiilor bucatariei chine/esii 

Kimck Oil nu explorea/a inimai Kow loon si I long Kong-ul. 
asta/i colonic citine/a. ci se a\enturea/a si pe fhimoasa si 
linistita Coasla de Aur si pe docuiile eu i/ arhaic /.in Lian 
din teritoriile noi, De la stra/ile inguste si aglomerate din 
central Hong ICong-ului pinfl la depozhele din San Po Kong, 
nici un loc nu a pus probleme cascadoriilor incitante realb 
dc Tsui Hark si asistcniul sau Sammo Hung. Orice object, 
eai de nne si neinsemnat ar Ii parut. este foloail in aceste 
cascadoni 

Combina(ia dintre Hong Kong <,i knack Oil este 
BSemSnitOare celei dintre Blade Runner si Lena, o vi/iunc 
a unci i mil i a cxcentnlaliloi. eonspiraliilor si perieolelor. 
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Celine Dion - S'il 
suffisait d'aimer 



Este sensibil, elegant, cantabil, nostalgic, complet, este... un 
album Celine Dion. Este muzica pe care fiecare dintre noi ne-o 
dorim in momentele intime. $i nu numai. Este sentimentul pe 
care artista este dispusa sa-1 imparta§easca §i celorlalfi. Este, 
daca vreti, intoarcerea lui Celine la radacini (amintiti-va numai 
furorile facute de „D'eux - The frcnch album" din 1995), 
cautarea ei de adevaruri general valabile ce-i vor permite pe 
viitor sa priveasca muzica din alte puncte de vedere. De altfel, pe 
parcursul fiecarei secvenje muzicale din album gasim 
sensibilitate, dorin|a, cautare. Este albumul cu care i|i vei 
impresiona iubita sau sofia. Albumul este realizat de Jean- 
Jacques Goldman, un atuu in plus pentru a va convinge de 
calitatea produsului, iar primul extras de pe album, „Zora sourit" 
are deja un succes nebun in toata lumea. 

Distribuitor: Sonv Music 
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Iris - Mirage 

Noul album al grupului Iris a fost testat live in spectacolul de 
la Sala Polivalenta din octombrie, si hiturile formatiei Iris n-au 
intarziat sa apara: publicul s-a „zbuciumat" pe Mirage, a vazut 
Orange, a cantat Madrigal, a luat rejeta de la Dieta, si a facut 
comerl cu Apa Vie. Cele douasprezece piese ale albumului 
Mirage sj-au gasit susjinatori fervenji intre cei 4000 de oameni 
aflati in sala. De-a lungul tumeului de cluburi pe care Iris 1-a 
intreprins in 15 orase ale (arii, printre piesele noi si-au gasit locul 
si melodii de pe albumele Iris anterioare: „Baby, Baby", „Sa nu 
crezi nimic", „Somn bizar" si ..Demagog". Aflati in eel de-al 2 1 - 
lea an de activitate, cei de la Iris se considers niste veterani 
tineri, pentru care moda cc vine sj trece in muzica rock este mai 
pujin importanta. Importanti sunt suporterii grupului, care mcrita 
sa asculte muzica de calitate a celei mai tari trupe de rock 
romanesc. 

Distribuitor: Zone Records 



Z.O.B. - Telenovelas 

Cea mai mare trupa de rock din Romania (media de inal|ime 
1 .93) a dat drumul pe piaja a ultimului lor LP: Telenovelas. 
Vladut (Vlad Gomeanu - voce/bas), Mosu (Mihai Iovanescu - 
chitara/voce). Forest (Andrei Stancescu - tobe/voce) si Lonti 
(Laurenjiu Olariu - chitara/voce) s-au saturat sS fie spectatorii 
pasivi ai maniei pe care genul artistic „telenovela" a declansat-o 
in randul popula{iei feminine din Romania, §i au pus-o de un 
protest: „Mamei prietenei mele ii plac telenovelele/Prietenei 
mele ii plac teleneovelele/Chiar si tie iji plac telenovelele/ 
Numai mie nu-mi plac telenovelele!!!". In total, albumul confine 
20 de piese Z.O.B. cunoscute, care, din cauza precaritajii starii 
financiare a poporului, n-au apucat sa apara pana acum pe un 
album: ..Achille", „Asta", „I shot someone", ..Balada caprii". 

Distribuitor: Zone Records 



U2 - „The best of 
1980-1990" 




Prima decada din istoria grupului irlandez U2 a fost 
sarbatorita pe 2 noiembrie la Island Records prin lansarea unui 
album ..best of'de 15 piese. cele mai cunoscute din aceasta 
perioada a grupului. Ca un preludiu al albumului. Island Records 
a pus la b§taie un nou single U2, „The sweetest thing", care este 
de fapt un cantec mai vechi ce trebuia sa apara pe albumul „The 
Joshua Tree" din 1987. La vremea aceea insa, cantecul nu era 
tcrminat sj nu a putut fi inclus pe album. Videoclipul ..The 
sweetest thing", care a facut furori in Europa si Statele Unite (via 
MTV) a fost inregistrat la Dublin, cu ajutorul colegilor de la 
Boyzone, care au participat la realizarea partidei de backing 
vocals. 

Distribuitor: Zone Records 
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lata-ne ajun§i in rubrica noastra la un subiect mai serios - istoria muzicii 
universale. Bineinteles, pe CD. Atinsi de banuiala ca o abordare multimedia a 
acestui subiect ar putea avea multe lipsuri si erori, puteti afla mai mult in 
articolul ce urmeaza despre ceea ce a fost pentru mine motivul de entuziasm 
al unei Tntregi dupa-amiezi. 

Mi se pare indiscutabil faptul ca unul din semnele indubitabilc 
ale apropierii Omcnirii de eel de-al Xll-lea ceas al sau este cali- 
lalea discutabila a multora din cnciclopediile multimedia care au 
prolifcrat odata cu nastcrea CD-ROM-ului. Facute probabil la 
repezeala, cu inten|ia vadila de a infunda pumni grei in gurile 
muscacioase ale concuren|ei, uncle „cioclopedii" sau alte progra- 
me educative ma due cu gandul la streinii care crcd ca Romania, 
daca nu este Ungaria, este cu siguran|a Bulgaria, cu capitala la 
Budapesta. Sau ca Milica ar fi Odiosul. Sau ca romanii au mostenit 
cu to|ii de la tetea Dracula un mic coll veninos, pe care cu sigu- 
ran(a il (in indreptat spre Occident si Reforma. Pana si in eroare, 
streinii gresesc. Daca am avea un astfel de col(, cu siguranja l-am 
folosi pentru a fi cei mai eficienti autovampiri din Europa. 

Care este insa firma care acumuleaza bile mari, negre si grele 
atunci cand soseste momenrul adevarului? Cine prezinta in cnciclo- 
pediile si programcle sale educative un epustuflant execdent de 
inexactitafi, naivitafi. abureli, copilarii candide, sau informa(ii 
perfect valabile pe vremea raposatului imparat Franz Josef? Nu 
v-as putea da un raspuns transant fara riscul de a ma vedea, 
Doamne fereste, prin vreo instants, dand socoteala si bani grei 
tagmei avocat,esti. Pentru a-mi desemna (inta in mod subtil si 
intuitiv, voi recurge la un mic paraboloid diabolic. 

Pe vremea lui Stalin, circula prin blocul estic o glumifa. Cum 
rush erau cei mai tari si cei mai man, este de la sine in|eles ca pana 
si in domcniul piticilor erau pe primul loc, cu eel mai mare pitic 
din lume. 

Ironia sortii este suprema. lata ca, in zilele noastre, aproape 
neobservata, glumija cu pricina le vine americanilor ca tumata in 
Europa (pentru ca daca ar fi turnata la Hollywood ar fi de proasta 
calitate, nu s-ar incadra in tolerante si nu le-ar veni fix pe talie - 
dar eel mai rau ar fi ca am avea un happy end). Pentru ca americanii 
au reusit nu numai sa nasca eel mai mare pitic din lume, dar si 
eel mai moale. Stiu, stiu, caciulifa cu varf ascufit si mo( a unui 




O montare spectaculoasa, plina de efect, specified de altfel 
punerii in sccna a operelor lui Richard Wagner. 
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Preocuparea constants pentru evolutia formelor tn istoria 
muzicii, aici forma clasica de sonata. 
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pitic v-ar putea duce cu gandul la altceva, dar impotriva acelui 
altceva nu s-ar rascula nimeni cu legi antimonopol sau cu bancuri 
prin site-urile de hateri. Revenind la intrebarile de mai sus, acea 
nametenie de piticul este tocmai ... Lamuriti?... OK. 

Cei buni -Zane Publishing 

Iar daca aceasta deprindere a fuscraiului comercial si a impre- 
cizici pare a caracteriza mare parte a produselor multimedia de 
peste Ocean, iata ca unul din cele mai reusite produse de acest 
gen de care am avut placerea a ma bucura vine tocmai de acolo. 
Am primit pentru review o realizare de excepjie a celor de la 
Zane Publishing. Este vorba de un pachet confinand patru CD-uri, 
pachet dedicat in intregime istoriei muzicii si intitulat ..History of 
music - The Collection". Bineinjeles. autorii acestui pachet nu 
au pretenfia acopcririi integrale a subiectului, si de aceea au struc- 
tural materialul acestei istorii pe patru arii de interes, ce se regasesc 
fiecare in parte pe cate un CD. 

Preliminarii 

Primul dintre aceste CD-uri are ca subiect inceputurile muzicii, 
de la primele atestari ale acestcia in istorie si pana la primii ani 
de creafie ai lui Beethoven. Cum este si firesc. suntem introdusi 
in aspectele de inceput ale muzicii cu ajutorul muzicii populare a 
diferitelor zone ale globului, pentru ca muzica populara, nu?, este 
cea care ne poate da primele indica|ii asupra radacinilor muzicii. 
Si, legat de muzica populara, ni se prezinta (folosind ca exemplu 
muzica africana!) patru grupe importante de instrumente - instrumentele 
de suflat, instrumentele cu coarde, instrumentele de percufie cu 
membrana intinsa pe un cadru precum si cele fara membrana. 

Cand spun ,jii se prezinta" inseamna ca pe ecranul calculatorului 
apare o succesiune dinamica de fotografii insofite de o coloana 
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Catedrala Notre-Oame in anii in care muzica era la rindul ei 
opera unor arhitecti. 
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Pictura ce poate fi apropiata de atmosfera degajata de 
compozitiile lui Stravinsky din perioada sa neoclasica. 
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muzicala exemplificatoare. Aceasta coloana muzicala ne va insoti 
pe parcursul derularii intregului material al acestei istorii a muzicii, 
si ma intrcb surprins cum de au reusit realizatorii sa o faca sS 
curga firesc. bucata muzicala dupa bucata muzicala, de cele mai 
multe ori atat de diferite ca stil si maniera. Aceasta imbinarc fina 
este una din marile reusite ale acestui produs multimedia. 

Prezentarea succinta a radacinilor populare a muzicii este inche- 
iata, surprinzator, cu o reflcc|ie amara asupra pierderii contactului 
cu traditia muzicala datorita aparitici stilurilor muzicale facile, 
comerciale, de fabrica. Subliniata prin doua poze contrastantc (un 
oriental in costum popular, cantand la un instrument traditional 
urmat de fotografia a doi orientali pe o scena de cabaret, imbracaji 
ca niste Alfonso de discoteca, cu paiete stralucitoare pe haine si 
cu o atitudine zambitor dulceaga de nonheterosexuali) aceasta 
aserjiune mi-a atras imediat aten(ia. Am zis: semne bune, poate 
ca avem dc-a face cu o lucrare multimedia serioasa! 

Mica exemplificare 

Voi povesti pujin aici din conjinutul primei parji a celui dintai 
dintre cele patru CD-uri, si anume eel intitulat ..Through the 
classical period", pentru a va oferi o imagine a modului serios in 
care cei de la Zane Publishing au in(eles sa abordeze aceasta 
istorie a muzicii. 

De la muzica populara, pe care nu m-as grabi sa o caracterizez 
in intregime ca profana, in special prin anumitc funcfiuni ale ei ?i 
prin legatura cu mitul, se trece la radacinile muzicii religioase. 
Din Mesopotamia in Egipt, de la cvrei, chaldeeni si greci, pana la 
romani, influen|ele muzicale s-au amestecat, apoi s-au decantat 
alcatuind baza cantarii bisericesti crestine. Aceasta istorie nu da 
atenjie cantarii bizantine, concentrandu-se pe cea gregoriani. 




Desi prezente in actuala lucrare, unele lipsuri sunt totusi de intelcs, 
materialul acoperit fund prea vast pentru o tratare la marele ama- 
nunt. Ceea ce mi-a atras atenjia in mod deosebit au fost fotogra- 
fiile unor monumente sj crea(ii artistice ale antichita|ii. Oricum. 
prea multa muzica din perioada respective nu prea putca fi data 
ca exemplu. din pacate. 

Lucrarea urmareste apoi evolutia muzicii religioase occidentale, 
de la formele ei perfecte cuprinse in culcgerea papci Grigore pana 
la apari|ia si coagularea in jurul catedralci de la Notre Dame a 
uneia din cele mai importante grupari de muzicieni ce au creat 
bazele dezvoltarii ulterioare a muzicii. Trecerea de la monodie la 
discant. apoi la conductus-\x\ izoritmic, pornind si bazandu-se pe 
cantus firmus-w\ gregorian, va duce la aparitia polifoniei. Este 
excelent surprinsa apoi aparitia motetului si edificarea lucrarilor 
polifonice de dimensiuni mari, complcxc (cu trimitere la Mese de 
Notre Dame), prin unul din cei mai importan{i creatori care au 
facut pasi in aceasta direcjie - Guillaume de Machaut. 

Trecand prin scoala flamanda, apoi cea burgunda, cea engleza 
si italiana, ..History of music - The Collection" ne explica dezvol- 
tarea polifoniei, diversele curente ce au dus la conturarea tot mai 
pregnanla a bazei sale teoretice. Nevoia de simplificarc a compostului 
muzical, precum si tendinja tot mai accentuate spre o melodie mai 
pregnanta, pentru muzicalitatea placuta urechii, duce la aparitia 
si dezvoltarea operei ca gen muzical. Trecuta intai prin avatarurile 
moravurilor cpocii, care faceau ca in timpul executarii unci opere 
spectatorii sa manance, sa discute, sa joace jocuri de noroc sau 
pur si simplu sa se sfadeasca - intrerupandu-se pentru a asculta 
numai ariile preferate, opera isi va gasi deflnitiv locul in genurile 
muzicale ce se vor bucura mereu de atentia si respectul publicului. 

In lot acest timp, ca o expresie a laicizarii muzicii $i a suportului 
tot mai larg al acesteia, apar instrumente noi si se pcrfcc{ioneaza 
cele vechi. De fapt. pe parcursul intregii ..History of music - The 
Collection" ne este prezentata evolutia instrumcntelor muzicale. 
in raport cu muzica diferitelor epoci. $i. lucru foarte important, 
evolujia muzicii in sine este privita in raport cu dezvoltarea 
socials si economics a Europei. 

Cateva accente 

Astfel, apreciez luciditatea autorilor acestei lucrari multimedia, 
care, vorbind despre prolificitatea unor compozitori ca Handel sau 
Haydn, nu uita sa accentueze ideea ca un compozitor era in acele 
vremuri un fel de mestesugar, un fcl de pantofar care trebuia sa 
compuna la comanda, sa satisfaca publicul si in special pe nobilii 
la masa servitorilor carora capata de mancarc. Astfel, multe din 
formele clasice ale muzicii sunt provenite dintr-un efort muncitoresc 
de a face fata cererii de material muzical. Teoria bine ordonata 
oferea siguranta ca, si in zilele (sau vie(ile) de lipsa de inspira(ie, 
muzicianul putea sa creeze lucrari noi pentru cei care i le comandau. 
Apoi, o forma fixa este mai usor de inteles de cStre public, ajutandu-l 
sa scape de efortul de a patrundc cu adevarat in muzica. 
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John Cage transformindu-si pianul bine temporal in pianul 
bine preparat - cu suruburi, cuie si bucati de cauciuc. 



I 



Observa(ie personals: de aici, prin feedback, ajung mare parte a 
muzicienilor sa nu mai patrunda prin muzica, sub jugul usurator 
de viata al formelor. De altfel, in ..History of music - The Collection" 
se pune foarte mult accentul pe dezvoltarea si conturarea acestor 
forme muzicalc, in special in ceea ce priveste forma de sonata, dez- 
voltarea armoniei si atitudinea creatorilor fa|a de principiile tonale. 

Modul de lucru cu tonalitatea este un subiect ce strabate intreaga 
enciclopedie, pomind de la Liszt, ajungand apoi la Wagner sj Debussy. 
Si nu pot sa nu fiu uimit de umorul subtil al celor de la Zane Pu- 
blishing, atunci cand afirma despre creatorii atonalismului ca, in 
efortul lor de a sparge tiparele tonalita|ii, au creat o solida baza 
teoretica atonalismului. Aceasta deoarece, compozitori de structure 
germana, vienezii Schonberg si Alban Berg nu puteau respire pro- 
babil fare a avea spatele asigurat de o structure teoretica fSra fisura. 
Carevasazica, lupta de eliberare de sub tirania tonalitatii a dus fi- 
resc la instaurarea unei noi dictaturi teoretice, implinita apoi prin 
nasterea serialismului. Interesanta pozitia celor de la Zane fata de 
serialismul din universitatile americane . . . Dar nu va mai spun ni- 
mic despre aceasta, aflap voi din ..History of music - The Collection". 

In care se pune accentul si pe idei oarecum exotice pentru 
muzica, si anume inclinalia pentru oglindirea propriilor abisuri 
psihice, viziuni si cosmare, ce poate fi regasitS in muzica lui Mahler 
sau a lui Strauss (nu eel cu valsurile!). Aceasta sub influenja unuia 
din cele mai la moda subiecte in lumea buna (sau mai pu(in buna) 
a acelor vremuri - psihanaliza. 

In seria accentelor pe care doresc sa le pun in prezentarea 
acestei realizari multimedia, adaug si finejea cu care autorii tree 
de la un subiect la celalall, de la un compozitor la a I ml La 
Brahms se ajunge prin aceea ca este un oponent al lui Wagner, 
la Liszt prin admirapa sa pentru Berlioz. Creajia lui Debussy ne 
apare perfect curgator, din necesitatea parasirii formei de sonata 
si a tiparclor tonale. 




Despre muzica americana 

Importanta mi se pare tendin(a de a corela semnele vremurilor 
cu evolutia muzicii mai ales in modul in care cei de la Zane Pu- 
blishing abordeaza, pe un intreg CD, istoria muzicii americane. 
Spre exemplu, miscarea sindicala in SUA a dus la aparin'a unei 
intregi categorii de cantece de protest si mobilizare. La fel, mis- 
carile feministe sau cele de tip Armata Salvarii, in care se combi- 
nau vechi imnuri religioase de sorginte reformata cu teme si 
procedee mai mult sau mai pujin profane. Uneori, in stil ameri- 
can, lucrurile c.ipatau accente cornice, cum ar fi un foarte vesel 
cantecel inspirat de asasinarea in 1901 a presedintelui american 
Mc' Kinley. Miscarile popula(iei de culoare din 1950-1960 pentru 
drepturi si nediscriminare nici nu pot ft concepute fara puterea de 
coeziune si imbarbatare oferita de muzica. Procesiuni imense de 
oameni cantand pe strazi, ordonat, non-violent. Impresionant. Sau 
Vietnamul, cu ditamai reacjia cultural-muzicala de protest pe care 
a declansat-o. Mai nou, sursa de inspire(ie a devenit ecologia. Si 
asa mai departe, acestea sunt o parte dintre corela'iile pe care 
..History of music - The Collection" le face intre istoria unui 
popor si muzica acestuia. Evident, cu exemplele muzicale si de 
imagini aferente. 




Un sintetizator, a$a cum arata la inceputul anilor 60. De fapt, 
mai degraba un apartament sintetizator, avind in vedere 
dimensiunile uriase ale aparaturii. 



J 



Cintecul si lupta sindicala. in perioada tulbure a inceputului 
de secol american. 



„Everything counts in large 
amounts" (DM) 

Revenind la pozi(ia muzicianului de „manufacturier"/proletar 
intelectual supus legilor pictci muzicale, adica rela|iei cerere - 
oferta, gasim in aceasta lucrare multimedia un sir de afirmani pe 
care imi voi permite s3 le citez integral, ca un semn al iuciditafii 
acestei istorii a muzicii: Jn a doua jumatate a secolului XX s-a 
compus mai mult ca niciodata, dar, at.it in Statele Unite cat si in 
Europa, muzica proaspat compusa a fost cu greu aceeasi cu muzica 
interpretata. Desi multi compozitori au afirmat ca reprezinta spi- 
ritul timpurilor lor, auditoriul a continuat sa prefere si sd gaseasca 
mai pe intelesul sau muzica secolelor trecute. Deoarece asculta- 
torii de muzica au preferat constant mereu aceleasi lucrari din trecut. 
casele de discuri si sta(iile radio (care se adresau celei mai largi 
audienje posibile) au sovait cand li s-a propus aducerea de lucrari 
noi in lata publicului. Pe masura ce costurile de realizare a unui 
concert pe o scena au continuat sa creascS in mod constant, prc- 
ducatorii si interpretii ar fi avut tot mai mult de pierdut in cazul 
in care nu ar fi reusit sa atraga mase mari de oameni. Fapt pentru 
care, si acestia, la randul lor, au inceput sa evite compozitiile noi, 
nefamiliare. Stelele muzicii din intreaga lume erau acum celebri 
solisti si dirijori care s-au devotat in intregime interpretarii 
mereu a acelorasi lucrari arhicunoscute. Mai mult, auditoriul s-a 
concentrat tot mai pujin asupra muzicii in sine, preferand sa se 
lase atras de aspectele spectaculoase si exterioare ale prestaliei 
interprenlor." 
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Aceste cuvintele sunt sprijinite prin doua imagini teribil de 
sugestive. Prima, ce apare la momentul in care in text se vorbeste 
despre atragerea cantitafilor mari de oameni in salile de concert, 
este o fotografie a firmci luminoase a cunoscutei sali de spcctacole 
Carnegie Hall. A doua imagine nc prezinta pe unul din cei trei 
celebri tenori intr-una din pateticele posturi cu batista in mana pc 
care le adopta pentru sublinierea sensibila a caracterului dramatic 
si intensiv al trairii momentane a artistului. 

Admirabila onestitatea celor de la Zane Publishing, pentru ca 
au spus lucrurilor pc nume! Daca este sa fiu sincer, nu ma asteptam 
tocmai de la inventatorii conceptului de industrie a spectacolului 
sa aiba o asemenea atitudine lucida si, intr-un fel, autoironica. 
Una peste alta toate aceste chestiuni se impletesc in a alcStui o 
istorie a muzicii in primul si in primul rand credibila. 

Muzica traditionala 

Cel de-al patrulea CD, intitulat ..Music and Culture" contine 
o prezentare extinsa a tradifiilor muzicale ale Africii, Polineziei 
si indienilor americani. Se pune mult accentul pe modul in care 
mcdiul in care i$i desfasurau viaja popoarele primitive a inf1ucn|at 
muzica si instrumentele acestora. Sunt exemplificate sonor cere- 
moniile religioase (inclusiv cantece specifice transelor samanicc), 
cele legate de anotimpuri, evenimente agricole (insaman(ari, recoltat), 
momente din viata (nastere, nunta, 
moarte), ceremonii ale razboinicilor 
(indeosebi dinamismul putcrnici- 
lor razboinici polinezieni este la 
randul sau excelent surprins si cu 
ajutorul apararului foto). 

Incheind aici prezentarea con- 
Jinutului acestei realizSri multi- 
media, simt nevoia de a cita inca o 
data din realizatorii acesteia, de 
aceasta data cuvintele simple cu 
care se termina al patrulea CD, 
ultimul din seria ..History of 
Music - The Collection": „In an 
age of dislocation and change, folk 
songs give us a sense of our roots 
and help us to face the future". 

Amanunte 
esentiale 

Din momentul in care am introdus in CD-ROM drive primul 
dintre CD-urile acestei istorii multimedia a muzicii sj pana cand 
m-am ridicat de la calculator au trecut in jur de sase ore. 
Deosebita calitate a coloanei muzicale nu a fost singurul motiv 
pentru care era sa ajung sa am nevoie de pampersi, nedezlipit 
fiind de scaunul din l.iia calculatorului. Am apreciat foarte mult 
cele peste 4000 de imagini care insotesc muzica si explicatiile. 






De la edificii istorice, monumente de arhitectura, imagini de instru- 
mente muzicale, la lucrari de picture si sculpture, toate imaginile 
ne vorbesc despre epocile respective si compozitorii lor, oferindu-ne 
aroma discreta a unor timpuri de mult apuse, sau, dimpotriva, inca 
prelungindu-se spre contempora- 
ncitatc. De altfel, am si dorit s§ 
ilustrez acest articol cu un cat mai 
mare numar din aceste imagini, pur 
si simplu pentru ca mi s-au parut 
semnificative ochiului. 

Uimit am fost ins3 descoperind 
ca in spatele acestei istorii a muzicii 
se afla un foarte puternic instrument 
de proprie documentare si studiu, 
prin aceea ca oriunde in text se 
poate face o trimitere la .American 
Concise Encyclopedia" precum si la 
„Webster's New World Dictionary" 
care sunt incluse organic (la modul 
hipertext) in acest brilliant pachet 
multimedia. Mai mult, pentru cei 
care vor sa foloseasca aceasta isto- 
rie a muzicii drept instrument de 
educate $i verificare a proprici 
culturi, exista posibilitatea de a 
completa teste interactive de cunostinje ce cuprind intrebari din 
continutul acestui pachet. 

Nu pot s§ nu menfionez aici una din car{ile care au stat la baza 
proprici documentari in istoria muzicii, ce mi-a fost de mare de 
folos in aprecierea cat mai exacta a calitatilor pachetului multi- 
media prezentat in acest articol. Ma refer la excelenta carte „0 
istorie a muzicii universale" scrisa de doctorul in muzicologie 
Ioana Stefanescu, carte din care au aparut pana acum primele 
doua volume („De la Orfeu la Bach" si „De la Bach la Beethoven" 
la Editura Fundatiei Culturale Romane). Astept cu enorm interes 
aparifia unor noi volume din aceasta carte indispensabila. 

Pentru cei dornici de cunoasterea mai lejera a unci bune par{i 
a istoriei muzicii (desi mie personal mi-au lipsit mult Bruckner, 
Cesar Franck §i Saint-Saens, de ce nu or fi incaput si ei pe CD?), 
..History of Music - The Collection" a celor de la Zane Publishing 
este un excelent material de informare, in care asezarea logica si 
intuitiva a informajiei esenliale se imbina perfect cu placutul 
auditiv si vizual. Multimedia 100%! 



Frumoase dansurl polineziene. Frumoase dansatoare 
polineziene. 
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r|sor.naliasBAS-Brasov _ 
I Salur! 



-O 






Alex-Bucure§ti 

Hi' 

Pen.ru inceput a* vrea s8 va spun ca 
rcvista voastra m-a nansformat intr-un 
gamer. Apoi am sa vafelici. pentru 
mentmerea numarultti de pagini. lar 
acumamsavaintrcbces-aintamplatcu 

rvbica CHEATS, de-a d.sparut dcodata 
-din revista si in plus in numarul din 
octombrie spuneati pe CD ca este 
numarul 10 cand era numaru 113. Si cum 
sein.amplacajoculGefMed.eva J - 
peia in doua numere ale revTsTe. (13 si 14). 
in rest as vrea sa va spun ca faceti o 
treaba grozava cu revista. 

Posterul din numarul 14 m-a surpnns 
foarte mull dealtfel si jocul full d.n 
numarul irecut. Deci. keep up the good 
work that you are doing! 

P.S.: Felicitari pentru Carmageddon 11 

peCD. 

Saint! 

Rubrica de Cheats a disparut pentru 
ca pe CD se afla un mic programel, 
numil DLH care con.ine mat multe 
cheat-uri decat am putea no. sa punem 
vreodata in revista. Chestia cu c.frele ne-a 
cam da. si pe noi un pic peste cap (ma. 
ales in contabilitate) asa ca am reven.i la 
normal si am incercat sa indepartam 
cifrele si sa punem doar numele lunn 
atat pe coperta cat si pe CD. Eroa~» 
mistake s-a intamplat. Jocul Get 
Medieval a avut doua demo-un J 
pus pe amandoua. Nu-i o ches..e cMar 
asa de suparatoare. asa-i? 




N.s 



Este prima mea scrisoare si vreau s a „a 
octombrie nu-mi merge, spune clare n l T ,° ' n,rebare: Jocul full din 

--- i s •lax-SK : ,6 mb ram * * 

CD ... C* mai mute concusuj S5h P "." e| ' S ' a " e J ocuri ™" pe 

•J?3£ ei "*" e * - fc la 3» « - *« f 2 ,„i J „ ici mfar 

Succes in continuare! 
Servus! 

urma.oare linii: ""ng.sys. in acest fi?|er trebuje ad - ugate 

Files=20 
Buffers=20 
D OS=high, umb 
Apoi: 

Device=C:\windows\hi me m. sys 
Dev 1 ce=C:Window s \emm386.exe ram 

aSsa rssa asxr pe r ca - -* «-* - 

produs Carmageddon II ,j sa , e ™ !L l m, - Va Pr ° duse de ,a fi ™ care a 
'ombola. Magazines care comeS^ J* S^ C °" CUrs sa " "*-° 
numeroase. To. ce trebuie sa faci e.Zf r P SUnt extrem d e 

distribuie .ehnica de ca.cu. " n |T to, pa suT 7" ^ BV Pe h firmel * «« 
'e gasesti). um tot P asul ~ a?a ca nu-,i fa probleme unde 

La mai mare! 



MAX - Timi§oara 



:imi 
ilui 



Ciao Sergio, 
LOADING Dap, „„ , imp P rii apare ^/lSE £ ^°-« 

V7 P '"IV SC T SXT aa * u " a " "» s * j: p ^ss G ™Trro T w KEYS 

Servus! 
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Du§ceac Dinu - Rm. Valcea 






Salutare! 

Va scriu pentru prima data $i va marturisesc sincer ca pana acum nu cumparam regulat revista 
LEVEL. Dar ultimele doua numere: septembrie si octombrie (mai ales ultimul) m-au convins s5 va 
devin un cititor fidel. 

Nu vreau acum sa isc baza prin redacjie, dar eel mai mull mi-au placut articolele serise de 
Mike: Heavy Gear II, Sin, NFS III, Rainbow Six, X-Wing dar si Carmageddon II & rubrica Review 
Special. -^^ 

Comentariile voastre.sifitjiaioase si bine alese, cu trczindu-ma ca rad singur cu revista in fa(a 
Continuaii tot asa! 

Si acum cateva critici: 

Cand rup posterul cu fleavy Gear II de la pagina 77 imi dispare juma' din Fun Stuff; nu s-ar 
putea pune pe spatele lui ceva publicitate (something like pa£V98)? 

La rubrica hardware as vrca sa se prezinte si altceva in afara'dc mousc-uri §i joystick-uri, ca de 
exemplu componente „nu atat de importantc": placi de baza, memorii, procesoare etc. 

Cand alte activitali sunt legate strans de calculatoare, in(clcg sa le 1kce(i loc in revista, dar in 
locul apariiiilor muzicale si a filmclor era mai bine sa continual rubrica de hardware. 

Dac§ va sponsorizeaza cu ceva Zone Records sau mai stiu eu cine, in|eleg simaiia. dar macar 
sa faca ceva, un concurs, cum a fost la Armageddon. 

...urmeaza binecunoscuta cerere de-a pune un joe full pe CD -fie el si mai vechi. 

Si acum cateva mesaje pentru voi: 

Pt. Mr. President: „Capul managerului asigura succesul LEVEL-ului". 

P.S.: Ma gandesc ce moaca o fi facut Demostene cand ..anticii dinozauri" (din articolul Tomb 
Raider III) i-ar fi aparut in fa|a. Cred ca s-ar maj fi balbait si astazi sau ar fi facut indigestie, #^ 
inghipnd de frica pietricelele din gura. (Antichitate: mileniul 3 i.e.n. - 476 i.e.n.). 

Pt. Mike: N-am cuvinte! Esti preferatul meu! f* 

... urmeaza un non-sens: 

Totusi C02 nu stiu daca este asa de esenfial vie(ii (doar plantelor)! Eu pot sa-mi scot capul din 
carlinga chiar daca in atmosfera nu este C02. 

Pt. Claude: Observ ca-(i cam plac sporturile: golf, fotbal, vanatoarea de dinozauri si... painea?! 
(glumeam) a la Civilization. 

Pt. Sergio: Si eu astept jocurile Tiberian Sun si Carmageddon II. 

...urmeaza descrierea unei chestii din Carma II care se pare ca l-a deranjal un pic pe domnul 
Dusceac. Vrefi sa va spun? OK! 

La Carma II nu prea-mi place arcul aia urias care se foloscsle la aruncare pietonilor in aer sau 
la spartul geamurilor (cum am vazut in articol). Strica atmosfera si te duce cu gandul la circ si la 
clovni. 

...Parerea critica a domnului Dusceac asupra limbajului ..colorat" folosit in rubrica Fun 
Stuff si o idee pentru aceasta rubrica. i *^> 

Pt. Marius Ghinea: Chiar exista oameni care citesc poyestile tale? Totusi ar fi mai bine s3 te 
axezi mai mult pe modul cum a fost realizat prograrfnll (jocul) decat povestirca lui. Daca nu port sa 
rezolvi problema (cu ccuapi sau altfel), da-mi de stire sau folose$te o pusca cu luneta! Succes la 
vanatoare! 

Jn final am sa va pun o intrebarc:^^fc^ie Internet nu va laceli 

Bla, bla... 






Noroc! 

Domne, da destept mai esti - pe cuvantul meu de LEVEL-ist! Poza aia din HGII nu este 
altceva decat o pagina pusa acolo de frumusete - nicidecum un poster. Nu-prea in(cleg de ce-ai 
vrea ca la rubrica de Hardware sa fie prezentate printre altele §i memorii - dupa line ce-ar trcbui 
scris despre niste memorii? Poate ceva de gcnul asta: sunt frumoase, pStrate, 'scumpe si cine le are 
bine si cine nu - nu. Placi de baza, procesoare... poate c-ar merita prezentate in alt context: nu ca 
produse efectiv, ci sub forma unor articole in care sa fie explicat cum funcfioneaza acestea si ce 
avantaje si dezavantaje au o serie de produse din ultima generafie. De acord? OK, next! Cu privi 
la rubrica de filme si muzica - unora le place ce citesc acolo. Si cum trebuie sa-i respectam pe cei 
de langa noi, rubrica asta va ramane deocamdata in revista. 

Nu prea am intelcs chestia aia: ..Capul managerului asigura succesul LEVEL-ului". Daca vrei, 
te rog sa mi-o explici si mie. Ma fratele meu - pu(ina istorie cunosc si eu - inchipuie-ti ca mi-aj»- 
dat si eu seama ca n-aveau cum sa traiasca dinozauri pe vremea lu' Demostene asta. Asa |:unVnu 
pot trai nici in zilele noastre cand este lansat TR III. Expresia asta de ..dinozauri antici" am soos-o 
ca asa mi-a venit mie bine si ficea referire de fapt la repetarea unui element existent in TR I. Cu 
alte cuvinte, faccam un pic de morala celor de la Core care puteau sa bage alte vieta(i in loc de 
dinozauri. Pricepusi? Cuvantul antic are mai multe in(elesuri in func(ic de context. N-am chef sa 
fac teoria chibritului acum. Si inca ceva: Marius Ghinea este until din cci mai buni specialist pe 
care i-am cunoscut pana acum - te poate baga in buzunar la orice orfi. In afara de asta, este foarte 
apreciat si iubit de cititori pentru ca scrie absolut bestial. Si oricum n-am in(eles ultima parte cu 
pusca cu luneta. Sau poate vrei sa fi impuscat si nu sti cum s-o zici mai pe sleau. Vezi dar, draga 
prietenc, ca parerile sunt imparjite si nu to(i i(i impartasesc opinia. Mai scrie-ne... si daca o faci, 
si vrei sa bagi si ceva critici, atunci foloseste-|i mintea prea stralUcitS in a gasi si ceva argumentc 
solidc. i 

Pe curand! 



joKER - Suceava 

Salut Inikii! 

Numele meu este Andy Drelciuc 
si am organizat in Suceava un fan- 
club LEVEL. As. vrea foarte mult sa 
va rog sa-mi spuneti de unde a§ 
putea sa procur jocul NBA LIVE 
S§9. V-am mai trimis si alte mesaje 
dar cred c5 voi nu le-a|i primit 
deoarece nu mi-au dat nici un 
laspims. Si a$ mai vrea doar daca 
vre(i si voi sa mai corespondam. 
Aici in fan-club lucrurile stau •» 
perfect si tofi sunt ferici|i. Cam atat 
pentru ca nu prea mai am mult timp 
sj va trebui din p&cate sa inchei aici. 
Astept cu ncrabdare raspunsul vostru!!! 

Cu Stima si Amabilitate: ANDY 
DREKCIUC!! 

P.S.: Adresa mea este: 
dmarcel@assist.cccis.ro 

Hello! 

Jocul amintit de tine, precum si 
multe alte produse distribuite si 
realizate de Electronic Arts, il vei 
.eSsi poate la firma Best Computers, 
Tel: 01 310.2832, Fax: 01 310.2832. 
Si felicitari pentru Fun Club! Te 
asteptfimcu noi scrisori. 

Bye! 



? 






Prodan - Nowhere 

Buna ziua! 

DacS nu va rapesc din timp, am si eu 
niste mici probleme hardware care nu-mi 
dau pace si nu le gasesc nici o explicate. 

Am avut o saracie de Pentium 100, 
cu 32 RAM si Voodoo 1 . Mi-am schim- 
bat placa, procesorul si memoria (PII 
266, 64 RAM, BX) si au inceput pro- 
blemelc. in vechea configurape totul a 
mers perfect. Acum, jocurile accelerate i , 
cu GLIDE (Quake 2, Unreal, NFS 3) fac . 
figuri la modul: pe ecranele de ..Loading'" 
de la Quake 2 apar zone de max 2 emp 
cu diverse mizerii (pixeli de diferite 
culori, amestecap) iar in joe uneori 
mapeaza cronat texturile. 

Ce este cu adevarat ciudat e ca bugul 
este W '95 only, sub DOS (Grand Teft 
Auto) sau sub NT (acelasi Quake 2 sau 

eal) merg ireprosabil. 

Placa e un Diamond Monster, deci 
buna, nu.e vorba de conflicte, asa c3 
intreb si eu. CI-: NA1BA SE 1NTAMP1. A ' 

^^■1 \ ■ 

Servus! '. - 

Se intampla ca e un driver nu tocmai 
lericit. Foarte "probabi I nu se in(elege cu 
ceva din hardware-ul tau nou. Mai pe 
scurt, driver-ului tau nu-i plac upgrade- 
urile. Incearca sa faci un update de la 
www.diamondmm.com, iar in caz ci 
nici a$a nu merge, fa un downgrade la 
hardware si pune-(i inapoi Pentium 1 00. 

Succes! 
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SCRISOAREA LUNII! 




Varlan Vlad - Giurgiu 

Salut! 

As don irt incep cu critica - sper sa nu va supere 
In numSnil din august cand mi-a|i rispuns la prima scrisoare 
a ■ spus in felul urmator: ,.Hi! Suges.ia ,es.e bineven . ^ cred 
ca vo m avea s. asa ceva In LEVEL. NU AM AUZIT N MIC 
DESPRE MORTAL KOMBAT 4 rf cand vom auS o«L un 
art.colas pe c.nste. Salut!". Din ce este sens cu maiuscu reTese 
d nu s.it, nimic despre MK4, dar in acelasi numT I a p agin a 16 
exista un Preview al jocului MK4, realiza, de Claude Kumarul 

tS T^ di " CCl di " ° C,0mbrie k "**» FLA H a7 
repetat de dou3 on o st.re. Acum gala cu criticile 

V-as ruga sa puneti pe CD si ceva jocuri shareware mai vechi 
La sis temul meu de 486 DX2, 80 MHz, 20 MB RAM nu mi 

pune si un joe mai vechi pe CD l 

POs«11ui P v HOt * d ° ri - V§ UrCZ SUCCes la realiza ™ 

ETde a o C ° mPUS ? ' ° *<*** C3re S " er Sa va P»**. ^r 
nainte de a o spune, rog scuze redactorilor pe care nu i-am amintii 
"J poez,e (parca as fi un copi. mic, dar nu nf-am put" ZilT 
altceva pnn care sa va arat cat de mult va apreciez). § 

JUMP TO THE NEXT LEVEL! 
PUI DE GAMERI 

I • Gameri au fost, gameri sunt inca 
Si-or fi in LEVEL-ul romanesc 
Cfici rupji sunt ca din tare joe 
Gameri oriunde cresc 

2. E revista noastra fSurita 
De mai multi gameri cu brale moi 
Si cu voinja ruginiti 
Cu minji destepte, inimi mart 

3. Si unui Sergio eel haios 
lar celalalt Mr. President eel istet 
Ce pentru LEVEL-ul lor megalitic 
Au dat cu atatea jocuri piept 

4- Si din asa pirinti de seam§ 
In veci s-or naste pui de gameri 
Ce pentru LEVEL-ul lor mama 
Vor sta ca vrednici jucStori 

5. ^ Au fost gameri au fost 

Si inca or sa mai fie 

Ce-or fringe jocurile misele 

Din coapsa LEVEL-ului 

In veci s-or naste pui de gameri 

Servus! 

Ma, chestia aia cu MK4 a fost gandita ca o gluma A fost 

«rr n nat ^ ° 8re?ea,a ^ a mai *S un p 
atmosfera. Se pare ca nu prea a reusit! Oricum, cu FLASH-urile 
«r pu.ea si a, dreptate, nu zic nu. Se mai intampla ^ffhSL 
man. Cu jocunle mai vechi nu prea stiu daca putem face ceva dar 
el pu„n o sa incercam - nu esti singuru. in sL.S s'a P^zia'a 
e uper! Sper ca nu «e superi ca am mai corecta. eeva greseh slam 

Z \^t™ r' me care nu prea erau ™«>™™ 

n-aiimtea. In rest: .JCeep ,t so and JUMP TO THE NEXT LEVEL!" 



Antonesei Timotei - Suceava 

Hai ca v3 salut! Sunt Timotei (baiatu' nu samponu') si sunt din Suceava 
si vi scriu pentru a doua oara, iar pentru inceput as vrea sa incep cu cateva 
critici, ca a$a imi place mie sa critic pana la singe daca se poate. dar numai 
ce e de criticat... 

Revista LEVEL da la urma cite un sfat...ce mai sfat, pot si zic, ia 
spuneji-mi mie cine poate urma „tot" ce a(i recomandat „cind va puneti pe 
butonat"...bla, bla, bla, etc.... 

Luati va rog persoana mea si for{ati-o sa nu stea prea aproape de monitor, 
sa nu joe cind sunt obosit sau mi-e somn §i mai ales si fac pauza intrc 
ore... si inca ce pauza. Auzi dumneata, hai ca poate 10 minute mai merge 
tras de par, da' 1 5 de-acuma ramine fari par. 

Mie imi place sa stau de cum intru pe usa de la $coala, de la ora 1:30 
pm, pana cind cad jos sau daci ma for{eaza cineva cu paru* sau cu ce e mai 
la-ndemini (a se citi 12-15 ore pe zi), cu pupilele lingand ecranul de 
protectie $i stind cu picioarele-n sin pe scaun. Una la palma, al doilea 
lucru, nenea TOP SECRET din redactia LEVEL ii place sa se rezume mai 
mult la umplutura decit la continutul in sine al articolului. A treia chestie: 
DE CE NU RASPUNDETI DOM'LE LA SCRISORILE CARE VIN PRIN 
INTERMEDIUL E-MAIL-ULUI??? Adresa o pun bine (o verific) continutul 
scrisorii e bun, da' rispunsul... 

Eu la inceput spuneam de critici dar de-abia acu' mi-a intrat mie-n cerebel. 

Aculta la mine nene Sergio... aia despre care vorbeai tu in Fun Stuff 
(adica de Quake in aer) e doar un bug care nu te lasa sa-ti vezi picioarele, 
c3ci daca le-ai vedea (incearca m3car sa-ti imaginezi picioarele player-ului 
din Quake care sta pe o margine de „ceva" si vei rationa ca el sta cu 
picioarele „pe pamint") nu po|i observa c3 esti in aer sau nu. 

Alta care nu bate clopotul sfintei biserici e ca pur fi simplu uti bagat 
ditamai vechitura in Review Special: ., Beneath A Stell Sky ", care nu-i 
decat o adundtura de bitmap-uri bengos colorate. Ca daca are un story 
fain nu inseamna ca-i burdusit de acfiune (caz contrar in chelea lu ' DARK 
REIGN). Ha, si-n plus i-afi dat si nota 91. Eu as fine-o pana cand va 
satura\i de critici dar spre sfdrsit mai trebuie addugat cdfacefi prea multe 
greseli de ortografte. Dar ca sd nu ramane/i numai vdndtdi de 
bombardament. hai sa vd oblojesc.bfa, bla - ni§te cuvinte prin care se 
intentioneaza „aruncarea" unui mesaj de genul: „Lasind la o parte faptul ci 
aveti o revista plina de bug-uri, hai s3 v3 laud ca faced o treaba buna!". 
Apoi urmeaza o idee pentru rubrica Fun Stuff, iar in final o mare supriza: 

Nu prea cred ca scrisoarea va aparea in continutul revistei, dar imi face 
mare piacere sa aflu c3 macar ati citit-o. 

Va saluta Timotei akka Game Boy akka Sayon6! 

Salut b&iattT cu samponu 1 ! 

Ma fratele meu, chestia aia cu LEVEL Recomanda este pentru cei care 
vor sa citeasca si sa ia aminte la un sfat prietenesc, ca de la gamer la 
gamer. Tu te lauzi ca joci eel putin 12-15 ore pe zi - nu prea cred. Pana 
acum ai fi fost fie mort, fie chel de la radiatiile emanate de monitor, fie 
orb. Ma rog, chestia asta o poti lua ca o gluma. Vorbind insa serios, Ifi 
recomand cu o intensitate pe care n-ai mai pomenit-o pini acum sa mai 
lasi orele de joaca si s3 mai invert cite ceva. Nu de alta da' greselile de 
ortografie intilnite in revista nu tin in totalitate de redactori, insa Ia tine au 
fost citeva greseli care mi-au demonstrat clar ce se intampla cu notele tale 
de la scoala. Cu parere de riSu si cu satisfac|ie in acelasi timp, te declar un 
nebun cu diploma care in lipsa de orice alta activitate s-a pus pe scris 
ciudajenii (ca sa nu zic altceva). Cu Quake-ul poate ai dreptate, nu stiu, 
pentru ca eu nu joe Quake, iar Sergio nu e p-aci ca sa-ti dea un raspuns. 
Daca ai observat bine. Review Special e o rubrica noua in care se 
povesteste despre o casa de jocuri, despre istoria acesteia si despre niste 
jocuri produse de casa respectiva, care au facut ceva vilva la vremea lor. 
Fie ca aceste titluri sunt mai vechi de n ani. Beneath a Stell Sky este un joe 
deosebit care a fost foarte apreciat $i care inca mai este jucat de gamerii 
„adevara|i". Sistemul nostru de punctaj este bine pus la punct si pe cat 
posibil obiectiv. Asa ca sunt sigur ca nota 91 a jocului mai sus amintita 
este complet justificata. In incheiere, vreau s3 mai spun ca m3 bucur enorm 
cind mai scrie cite unui ca tine care ne critici s\ ne ajuta sa ajungem la 
umatorul nivel al existenjei noastre. Mai simplu spus, ca sa injeleaga si 
Samponu', ne bucuriim cind cineva ne critica avind argumente solide 
pentru ci astfel suntem ajutati s3: .Jump To The Next LEVEL!". 

Bye! 
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LEVEL- Decembrie 1998 



tc 



talon de 
abonament 



Decupati talonul din revista, completati-l §i 

expedia|i-l impreuna cu copia chitant,ei 

sau a ordinului de plata pe adresa 

OP13,CP4,2200Bra§ov, 

pentru departamentul "ABONAMENTE". 



Firmele se pot abona prin 

intermediul RODIPET SA, pozitia 

de catalog 4262. 






Taloanele care nu sunt insotite de dovada 
platii NU VOR Fl LUATE IN CONSIDERARE! 



Plata se poate efectua prin mandat po§tal 

pe adresa: 

d-na loana Badescu, OP 13. CP 4. 

2200 Brasw. 

sau prin ordin de plata in contul 

"Vogel Publishing": 

37075 la Societe Generate Bra§ov. 




talon de abonament 

□ DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL cu CD, pe o 
perioada de: 

□ 6 luni, la pretul de _i 114.000 lei 
u 12 luni, la pretul de □ 228.000 lei 

I 



incepand cu luna: 



Nume, Prenume: 


Str. 


Nr. 


Bl. Sc. 


Ap. 


Loo. 


Cod 


Judel 




Telefon: 


E-mail: 




Dupa 



dp 



StlmHI cltitori, 



Am platit 



(0 
00 



iti observat, introduccroa 
TVA-ului pe tipantun no-a obligal 
si manm pretul revlstel. 
... , . ■ Totodala. am lost nevoid sa marim 
lei in data de CU »i pretul abonamentulul. 

□ ,,... Va rugam decl sa nu mal trimileti taloane 

mandatUl POStal nr de abonament vechl (la vechlul pre)) 

dupa data de 1 noiembrie. 

I nrdifllll dP nlata nr Dupa aceasta data aevorlua In con»lder«re 

' numai taloanele de abonament la pretul nou 

Daca ati observat prea tanlu acest anun| 
si ati trimis deja talonul cu preful vechl 
va rugam sa achlU|l diteren|a de pre| 



L *C— = 



Vi multumim pentru intelegere! 



Tombola LEVEL 




Ce puteti ca§tiga luna aceasta? Pai, sa vedem: 3 CD-uri cu jocul full Subculture si POD si 
un pach'et al programului antivirus AVX. Jocurile full ne-au fost oferite de catre firma UbiSoft 
(01/4111045; Fax: 01/4111080) iar pachetul AVX de catre firma Softwin (01/2309460; 
01/2309471). In plus, mai puteti ca§tiga jocul full Great Battles of Caesar si un mouse Wintrack. 
Tot ce trebuie sa faceti este si completati talonul de mai jos si sa-l trimitet^i pana pe data 
de 20.12.1998. 
Succes! 



Tombola lunii decembrie! 

Dragi gameri, ca sa evitam orice fel de supriza, va rugam sa decupati toata aceasta 
parte a paginii, nu numai partea ce trebuie completata! 

\nti Virus eXperl 



i 



Nume, Prenume: 




Str. 


Nr. 


Bl. Sc. 


Ap. 




Loc. 


Cod 


Judo? 






Telefon: 


E-mail: 










i 



iMiilalttlairimiuMkii 




SOflWIN 



.«< 



□ 



talon de camandS 



dp 



VA, va rog sa-m 


trimiteti urmatoarele reviste: 


Revista 


Buc. 


Pret unitar 


Pret total 


LEVEL Nr. 1 




7,000 




LEVEL Nr. 2 




7,000 




LEVEL Nr. 3 




10,000 




LEVEL Nr. 4 




10,000 




LEVEL Nr. 6 




10,000 




LEVEL Nr. 7 




10,000 




LEVEL Nr. 8 




18,000 




LEVEL Nr. 9 




18,000 




LEVEL Nr. 10 




18,000 




LEVEL Nr. 11 




18,000 




LEVEL Septembrie 




22,000 




LEVEL Octombrie 




22,000 




LEVEL Noiembrie 




25,000 








TOTAL: 





Va rog sa expediati revista pe adresa de mai jos: 



Nume, Preni 


mo: 










Str. 




Nr. 


Bl 


Sc. 


Ap. 


Loc. 




Cod 




.IlKl.-I 




Telefon: 




E-mail: 





















Am pIStit lei in data de 

Semnatura: 



pnn _l mandatul postal nr. 
_| ordinul de plata nr. 



to 

(0 
00 



#<- 



ATENTIE! 



Inainte de a efectua plata, va 

rugam sa telefonati la redactie 

pentru a va asigura ca mai 

exista In stoc revistele 

solicitate. 

(068/153108,068/150886) 

Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa: 

D-na loana Badescu, 

OP 13, CP4, 2200Brasov 

sau prin ordin de plata in 

contul „Vogel Publishing" 

37075 la Societe Generale Brasov 



Taloanele care nu sunt insotite 
de dovada platii NU VOR Fl ' 
LUATE IN CONSIDERARE! 

Nu expediem reviste ramburs! 



TOP TEN 



arsitul anulu 



Topul continua. Ce altceva putem spune decat ca ne apropiem din ce in ce mai mult de sfarsitul anuiui 
si acum am avut surpriza sa constat ca gamerii romani au fost pe faza si ne-au trimis deja taloane de 
top in care exists jocuri precum NFS III si Dune2000. Asta Tnseamna ca va miscati repede si cumparati 
tot ce se poate cumpara. Luna aceasta Quake2 se duce Tn jos - ar fi fost §i culmea sa mai ramana acolo 
sus atata timp. So, let's see the surprize of the month! 

TOP TEN 



Scrici i mai jos primele zece jocuri preferate de 
voi si trimiteti apoi acest talon pe adresa 
redacfiei noastre. 

1. 



2._ 
3-_ 
4._ 

5-_ 
6_ 

7._ 

»•_ 
9._ 
10. 



§NC 



And the winner is... 

§i primele zece jocuri alese de voi luna aceasta s 




Pozitia 


Titlu 


Product tor 


Tendinis 


1. 


Starcraft 




^P 


2. 


Age of Empires 


Ensemble 


^PP 


3. 


Quake 2 


ID Software 


^fe 


4. 


NFS III 


EA 


^ 


5. 


Commandos 


Eidos 


^P 


6. 


MK4 


Midway 


^P 


7. 


Dark Reign 


Auran 


^^ 


8. 


Ultimate Soccer M. 


Sierra 


^P 


9. 


Tomb Raider 2 


Eidos 


^fe 


10. 


Dune2000 


Westwood 





CHAT ROOM 



ispn < 



3 



Stanescu Gabriel-Catalin - Ploie§ti 

Hello everybody, 

I'm Gabi din Ploicsti. Am 15 ani si fac parte impreuna cu alfi prieteni (foarte numerosi) din L.B.A. (Level Back-up Army) un fan- 
club local - care esie doar la inceput. Sunt foarte emolionat. Aceasta este prima mea scrisoare catre LEVEL (si nu numai). Probabil 
ca v5 uitati unii la al(ii miraji cand citif i aceasta primS scrisoare a unui ploiestean, intrebandu-va ce m-a determinat sa consum 
cerneala. Ei bine, am cumparat doar doua numere ale revistei voastre, pardon a poporului (pe care-o publicap voi) si m-am dccis: o sa 
devin un fan mai fan decat oricc fan! Va da(i seama ce putere de convingere aveti in 200 de pagim? 

inchipuiji-va ce s-ar f\ intamplat daca as fi cumparat patru sau zece numere ale LEVEL-ului. Probabil ca v-as fi telefonat din 
zece-n zece minute la redaclie. Infiorator, nu? Dar promit solemn ca am sa fiu un fan cuminte si o sa ma rezum doar la scrisori (cu 
toate ca revista poporului... drive me crazy ). In numele L.B.A.-ului vS manifest ncspusa (a se citi nemSrginita) stima pe care o avem 
pentru Mr. President, Sergio, Claude&Mike (sper sa nu-va suparafi din cauza ordinii in care v-am men|ionat; daca da, va dau 
copyright-ul sa modificafi scrisoarea!) si pentru toata echipa care lucreaza pe branci ca sa ne ofere o suta de pagini SUPER(be). 

Tot in numele L.B.A.-ului va adresez nclamuririle noastre si uncle intrebSri: 

•0 De ce nu menfionap la toate concursurile data limits? 

•1 Am dori ca, virgula, castigatorii sS fie anun(ali (a se citi publicati) in numarul urmator al revistei. COOL! 

•2 Jocurile full de pe CD cam lipsesc. Puteji introduce doua jocuri full pe CD, iar prepil sa graviteze in jur de 30000? 

M-am gandit, m-am razgandit, impreuna cu comisia de conducere a L.B.A.-ului si am ales prepil de 30000 lei deoarece am 
constatat ca in numarul din octombric a aparut un joe full, iar pre|ul este 22.000 lei, deci... 

Am vrca - in limita posibilului - ca uncle concursuri sa constc in acccsorii PC (Soundblastere, boxe, placi video, placi 3D) 
deoarece unii (a se citi majoritatea) dintre noi nu prea avem resurse pentru achizifionarea acestora; nu in excursii. In numele L.B.A.- 
ului, Gabi din Ploiesti si Rcstul Lumii (a se citi comisia) va ureaza mult succes in continuare la realizarea LEVEL-ului care ne 
bucura in fiecare luna. 



Comisia 



-n continuare i 



Hello people! 

Bravo fra(ilor! Toata redacjia LEVEL va felicita pentru L.B.A.-ul vostru si va ureaza-n continuare multe si noi succese. Cu data 
limita de la concursuri e o treaba mai delicata. Uneori putem pune data limita (vezi concursurile obisnuite pe care lc-am avut pana 
acum) si cateodatd nu (vezi chcstionarul - unde am avut nevoie de cat mai multe rSspunsuri). Din cauza datci de predare a revistei 
este destul de dificil sa tiparim in numarul urmator castigatorul concursului din numarul precedent. Asta esWfrEi, cu jocurile full nu 
prea putem face nici o afaccre. Licenja de a pune pe CD-un joe cat de cat nou este destul de scumpa si la ora actaala nu prea ne dS 
mana sa facem asa ceva. Daca am pune doua jocuri full pe CD, prettjl revistei ar fi de eel pu(in 70.000 de lei. Cine ne-ar mai 
cumpara atunci? Tu (i-ai permite? $i, in final, unele concursuri au ca premii accesorii pentru PC (joystick-uri, placi video, placi de 
sunct, etc.). 

Servus si pe curand! 



Coperta pentru 
carcasa CD-ului. 




Pentru a ne pune fntrebfiri ne gasifi 
zilnic la sediul redac(iei intre orele 15.00 
si 17.00. Sun at i la urmdtoarele numere 
de telefon si cerefi cu unul din redactorii 
revistei LEVEL:068/150.886; 068/ 
153108. 

Sugestiilc $i propunerile dumneavoastrS sunt 
bincvenite! 
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N 
Compact Disc Factory Lt< 



Szekesfehervar Aszalvolgyi ut 7. 



Guillemot 



HARDWARE MULTIMEDIA, 

ACCESORII PC SI CONSOLE 

IN ROMANIA PRIN: 

UBI SOFT SRL 

SOS. PANDURI 31, BL.P2, AP.2 

BUCURESTI 

TEL./ FAX.: 01- 411.10.45 

E-mail: sserban@ubisoft.ro 

http://www.guillemot.com 

http://www.ubisoft.com 





Echipa CHIP va ureaza 

Lamultianil 



Memoril: prefuri an c^clere llbea-^ 



... , . 



»• Computer Magazin 




Performante penlru PC 



Setdrile din BIOS la inden 




10 sisteme P II 350 
9 client! FTP_ 

ieaza recunoasterea textului 

Tips & Tricks 

ilaluri penlru porlifionare 



VM«»I 1108 






Mai mult ca sigur ca da Graciun vei priml 

drept oadou mult asteptatul oaloulatorl 

Sau imprimanta? Poate monitorul? 

Fiipregatit! 



auta chiar acum la chioscul eel mai apropiat 
numarul de decembrie al revistei CHIP! 



